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Vorwort

Die Firma Sharp hat mit dem PC-1600 einen wiirdigen Nachfolger fiir den
inzwischen schon legendéren PC-1500 herausgebracht. Mit seinen zahlreichen
Schnittstellen, den zwei CPU 'S und den vielen Peripheriegerdten scheinen die
erweiterten Mdglichkeiten des PC-1600 fast unbegrenzt.

Doch leider hat sich die Dokumentation gegeniiber dem PC-1500 ehgr
verschlechtert. Schon das Handbuch ist nicht mit gleicher Sorgfalt hergestellt wie

das PC-1500 Handbuch, und auf ein Anwenderhandbuch muBten die Besitzer des
PC-1600 bislang verzichten.

Das vorliegende Buch soll diese groBe Informationsliicke schlieBen. Es ist ein
Anwenderhandbuch wie man es sich wiinscht. Auch Sie werden bald beim
Programmieren nicht mehr auf dieses Buch verzichten wollen.

Im ersten Teil finden Sie eine groBe Sammlung kleiner aber wichtiger Programme,
die man ideal als Unterprogramme in die eigenen Programme einbinden kann.

Jedesmal, wenn Sie in Zukunft beim Programmieren auf eines der zahlreich

behandelten Probleme treffen, kdnnen Sie sich in eleganter Weise schnell und
zuverlassig helfen.

Der zweite Teil enthalt zahlreiche Programme, die méglichst verstandlich und
anwenderfreundlich gestaltet sind.

Diese Programme sind echte PC-1600 Programme, die die neuen Méglichkeiten
des erweiterten BASIC'S , des vierzeiligen Display's und die des DIN-A 4-Plotters

voll nutzen. Es handelt sich also nicht um die bereits vielfach angebotene PC-1600
Pseudosoftware, die nurim MODE 1 Iauft,

Im dritten Teil sind alle wichtigen Programmierparameter zusammengefaBt, die es
tuberhaupt nicht wert sind, daB man Sie alle auswendig lernt. AuBerdem finden Sie

den kompletten Zeichensatz mit genauer Dokumentation der Codierung zum ersten
mal veréffentlicht.

Fir den PC-1500-Programmierer stellt dieses Anwenderhandbuch eine Ergénzung
und Verbesserung des bereits vorhandenen Anwenderhandbuches dar.

Die meisten Programme wurden auch auf den PC-1500 angepafBt. Trotz der
eingeschrankten Mdglichkeiten, kann man auch hier enorme Resultate erzielen.

Die Tips,Tricks und Unterprogramme gelten fast uneingeschrankt fiir den PC-1500.
In einigen Bereichen wurde sogar speziell nur auf den PC-1500 eingegangen.
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Kapitel 1

Tips, Tricks und Unterprogramme

Fliissig und erfolgreich programmieren kann nur jemand, der ein ausreichendes
Repertoire an Unterprogrammen besitzt.

Wer sich bei jedem kleinen Problem wahrend des Programmierens von neuem
ablenken lassen muB, wird, da er immer weiter von seinem eigentlichen Problem
abkommt, bald die Lust am Progammieren verlieren.

Die folgene Sammlung von Unterprogrammen und aufgefthrten Tips und Tricks
sollen der Grundstock eines Nachschlagewerkes sein, das jeder Programmierer

besitzen sollte.

Nehmen Sie sich die Zeit, die Beispiele alle durchzuarbeiten und bis ins Detail
durchzudenken. Abgesehen von dem Lerneffekt, den Sie dabei haben werden, wird
man sich wéahrend des Programmierens leichter an die schon behandelten

Probleme erinnern.

Die Beispielprogramme sind, damit sie anschaulich werden, mit den nétigen Ein-
und Ausgaberoutinen versehen. Das eigentliche Kernprogramm besteht dabei nur
aus wenigen Zeilen, die zur Verdeutlichung, soweit mdglich, abgesetzt gelistet sind.
Wenn Sie diese Progammschritte in Ihren Programmen als Unterprogramme
verwenden wollen, miissen Sie nur noch die verwendeten Eingabevariablen mit
den notigen Werten versehen und die Ergebnisse aus den Ausgabevariablen
Ubernehmen.



PC-1600/1500 — Tips, Tricks und Unterprogramme

1.1 Gemeinsamer Teiler

Anschauliche Zahlenergebnisse sind gerade bei (?omputern selten. Kiirzen schén
und gut, aber wie heiBt der gréBte gemeinsame Teiler?

Das folgende Programm bestimmt nach dem Euklidschen Algorithmus den gréBten
gemeinsamen Teiler mehrerer Zahlen.

10
20
30
35
40
50
60
70

80

90
100
110
120
130
140
150
160

"G"REM GEMEINSAMER TEILER NACH EUKLID
CLEAR :CLS :WAIT O

INPUT "Wieviele Zahlen 2";2D

IF ZD=0GOTO 30

DIM Z(ZD)

FOR I=1TO 2D

CLS :CURSOR 0:PRINT I;:INPUT ". Zahl 2";Z(I)
NEXT I

21=2 (1)

FOR I=2TO ZD
Z22=7Z (1)
E=INT (Z1/22)
R=Z21-(E*Z2)
21=22

Z2=R

IF R=0ONEXT I:CLS :WAIT :PRINT "Gr.gem.Teiler =";Z1:END
GOTO 110

Testen Sie das Programm

Anzeige:

Eingabe:
Wieviele Zahlen ? 3 <ENTER>
1. Zahl ? 1190 <ENTER>
2. Zahl ? 42 <ENTER>
3. Zahl ?

672 <ENTER>

Gr.gem.Teiler = 14



PC-1600/1500 — Tips, Tricks und Unterprogramme

1.2 Hyperbolische Funktionen und hyperbolische
Areafunktionen

Der PC-1600 und der PC-1500 bieten eine Reihe der mathematischen Standard-
funktionen. Mit Hilfe dieser Funktionen lassen sich fast alle komplizierteren
Funktionen darstellen.

Das folgende Programm zeigt, wie man die hyperbolischen Funktionen und die
hyperbolischen Areafunktionen berechnen kann:

10 CLEAR :CLS :WAIT :ON ERROR GOTO 150
20 INPUT "X =?2";X
30 INPUT "Funktion ?";F$

40 IF F$="SINH"LET Y=(EXP X-EXP -X)/2:GOTO 130

50 IF FS$="COSH"LET Y=(EXP X+EXP -X)/2:GOTO 130

60 IF FS$="TANH"LET Y=(EXP X-EXP -X)/(EXP X+EXP-X) :GOTO 130
70 IF F$="COTH"LET Y=(EXP X+EXP -X)/ (EXP X-EXP -X) :GOTO 130
80 IF FS$="ARSINH"LET Y=LN (X+SQR (X*X+1)) :GOTO 130

90 IF FS$="ARCOSH"LET Y=LN (X+SQR (X*X-1)) :GOTO 130
100 IF F$="ARTANH"LET Y=.5*LN ((1+X)/(1-X)) :GOTO 130
110 IF F$="ARCOTH"LET Y=.5*LN ((X+1)/(X-1)):GOTO 130

120 PRINT "NICHT PROGRAMMIERT" :END

130 IF LEN (STRS$ Y+STRS$ X)>16PRINT Y:END
140 PRINT F$+" ("+STRS X;")=";Y:END

150 PRINT "FEHLER" :GOTO 10

Testen Sie das Programm

Anzeige : Eingabe:
X=? 4 <ENTER>
Funktion ? SINH <ENTER>

SINH(4)= 27.2899172

Sollte das Ergebnis und die Funktion zusammen nicht auf die Anzeige passen, SO
wird nur das Ergebnis angezeigt.

Das Programm arbeitet nur mit den programmierten Funktionen, ist aber ohne
groBen Aufwand jederzeit beliebig erweiterbar.

Falls Sie in X Zahlenwerte eingeben, fiir die die aufgerufene Funktion nicht definiert
ist, so endet das Programm mit "FEHLER".
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1.3 Logarithmus mit beliebiger Basis

Auch die Logarithmenfunktionen beschrinken sich auf die beiden
Standardfunktionen. Aber gerade in der Welt der Dualzahlen kann neben dem

dekadischem und dem natirlichem Logarithmus auch der Logarithmus dualis
gefragt sein.

Eine kleine mathematische Anwendung programmiert, und schon kénnen Sie den

Logarithmus jeder beliebigen Basis berechnen. Beachten Sie jedoch bei der
Eingabe die Definitionsmenge. (B>0;N>0)

10 REM LOGARITHMUS MIT BEL. BASIS
20 CLEAR :WAIT :CLS
30 INPUT "Basis ?";BS

50 IF BS="E"OR B$="e"LET B=EXP 1:B$="e":GOTO 70
60 B=VAL B$:IF B<=0GOTO 30
70 INPUT "Numerus 2?";N:IF N<=0GOTO 70

80 R=LOG N/LOG B

90 IF LEN STRS$ R+LEN B$>13PRINT "=";R:END
100 PRINT "log("+B$+") "+STRS N+"=";R:END

Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:
Basis ? 2 <ENTER>
Numerus ? 64 <ENTER>
log(2)64 = 6

Statt eines Zahlenwertes kénnen Sie bei der Eingabe auch die Buchstaben "E"
oder "e" fiir die Basis als Eulersche Zahl (naturlicher Logarithmus) eingeben.

Im Programm sieht man: Sollten Sie einmal die Zahl e benétigen, so geben Sie nur
EXP 1 ein.

10
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1.4 Zahlenumwandlung
1.4.1 Dualzahlen in Dezimalzahlen

Uber die Zahlenumwandlung, in beliebig vielen Zahlensystemen, sind inzwischen
schon genug Programme verdffentlicht worden. Doch die meisten Programme
haben einen entscheidenden Nachteil: sie sind lang und untibersichtlich.

Die beiden folgenden Programme sollen leicht verstdndlich zeigen, wie man mit
Dualzahlen umgeht.

Gerade die bisplayprogramme bendtigen oft die Dualdarstellung, da die einzelnen
Displaypunkte intern in einer Duallogik angesteuert werden.

Erinnern Sie sich bei dem Programm "Zeichensatz in doppelter GréBe" nochmals
an die hier gezeigten Programme.

10 REM DUAL IN DEZIMAL BIS 16 BIT
20 CLEAR :INPUT "Dualzahl ?";DUS$

30 SE=LEN DUS

40 FOR I=0TO SE-1

50 DU=VAL MID$ (DUS$,SE-I,1)
60 IF DU>10R DZ<0GOTO 20
70 DE=DE+DU*2"1I

80 NEXT I

90 PRINT "Dezimal =";DE
100 END

Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:
Dualzahl ? 10000 <ENTER>
Dezimal = 16

11
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1.4.2 Dezimalzahlen in Dualzahlen

Besonders die Umwandlung von Dezimalzahlen in Dualzahlen ist oft gefragt. Wenn
Sie die INPUT und PRINT-Zeilen weglassen und in die letzte Zeile statt dem END
ein RETURN schreiben, kénnen Sie das Programm ideal als Unterprogramm mit
GOSUB "Dual" aufrufen. Vor dem Aufruf muB in DE die zu wandelnde Dezimalzahl
eingelesen werden. Nach dem Aufruf ist in DU$ die gesuchte Dualzahl.

10 REM DEZIMAL IN DUAL BIS 16 BIT
20 CLEAR :INPUT "Dezimalzahl 2";DE:IF DE>=2"16GOTO 20

30 "Dual"DU$="r
40 IF DE=0LET DU$="0":GOTO 90
50 ZS=INT (DE/2):IF zS=0GOTO 80

60 DU$=STRS (DE-2*ZS) +DU$ :DE=2S:GOTO 50
80 DU$="1"+DUS

90 PRINT "Dual =";DUS$
100 END

Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:

Dezimalzah| ? 257 <ENTER>

Dual = 100000001

Achtung! Beide Progamme sind auf den 16-Bit Zahlenbereich beschrankt. Falls

Dualzahlgn vorkommen, die mehr als 16 Zeichen besitzen, muB man die Lange der
DUS$-Variablen erweitern.

12
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1.4.3 Dualzahlen in Dezimalzahlen bis 32 Bit

10
20
30
40
50
60
70
80

90
100

REM DUAL IN DEZIMAL BIS 32 BIT

CLEAR :DIM DU$(0) *32:INPUT "Dualzahl 2";DUS$ (0)
SE=LEN DUS (0)

FOR I=0TO SE-1

DU=VAL MID$ (DUS$(0),SE-I,1)

IF DU>10R DZ<0GOTO 20

DE=DE+DU*2~1

NEXT I

PRINT "Dezimal =";DE
END

1.4.4 Dezimalzahlen in Dualzahlen bis 32 Bit

10
20
30
40
50
60
80
90

95
100
110

REM DEZIMAL IN DUAL BIS 32 BIT

CLEAR :DIM DU$(0) *32:INPUT "Dezimalzahl ?";DE
"Dual"DU$ (0)="":IF DE>=2"32GOTO 20

IF DE=0LET DU$="0":GOTO 90

ZS=INT (DE/2):IF zS=0GOTO 80

DUS$ (0)=STRS$ (DE-2*ZS)+DUS$(0) :DE=ZS:GOTO 50
DUS (0)="1"+DUS$ (0)

IF LEN DUS$(0)<32LET DUS$ (0)="0"+DUS (0) :GOTO 90

PRINT "Dual =";LEFT$ (DU$(0),16);"->"

PRINT RIGHTS (DU$(0),16)
END

13
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1. 5 Zahlenrunden

Die im folgenden Programm gezeigte Formel erlaubt es, Zahlen auf eine
vorbestimmte Genauigkeit zu bringen. Da man auf dem Display oft Platzprobleme
hat, kann man sich mit den gezeigten Progammschritten auf elegante Weise helfen.
Ohne Zweifel ist diese Methode besser, als mit Hilfe von USING einfach alles zu
verklrzen. Man sollte jedoch darauf achten, falls man das Programm verwenden

muB, die Genauigkeit méglichst hoch zu wahlen, damit die Ergebnisse nicht zu stark
verfalscht werden.

10 CLEAR :CLS :WAIT

20 INPUT "Genauigkeit 2";G
30 INPUT "Zahl ?2"; X

40 Y=SGN (X)*(INT (10°G*ABS X+.5)/10°G)

50 PRINT "gerundet =";Y
60 END

Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:
Genauigkeit ? 5 <ENTER>
Zahl ?

-0.199999 <ENTER>
gerundet = -0.2

Die Angabe der Genaui

wird gkeit bestimmt dabei die Nachkommastelle, ab der gerundet
ird.

14
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1.6 Kartesische Koordinaten in Polarkoordinaten
Fur die Darstellung von Punkten in der Ebene haben sich mehrere
Darstellungsarten nebeneinander durchgesetzt.

Um die kartesischen Koordinaten in die Polarkoordinaten oder Eulersche
Darstellung tberfiihren zu kdnnen, bendtigt man neben dem Betrag und Winkel den
richtigen Quadranten. Letzteres ist der Sinn des folgenden Programmes.

Da mehrere Darstellungsarten des Winkels gebrduchlich sind, ist das Programm

nachfolgend fur die beiden wichtigsten Arten gelistet.

-180 < Phi < +180

+180°
-180°

1 Y

156
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5 REM KARTESISCHE IN POLARKOORDINATEN

10
20
30
40

50
60
70
100
110
120
300
310
320

CLEAR :CLS :WAIT
INPUT "X =2";X
INPUT "Y =2";Y
IF X=0GOTO 100

AR=(Y/X) : IF X>0LET PHI=ATN AR:GOTO 300
IF Y>=0LET PHI=180+ATN AR:GOTO 300
PHI=-180+ATN AR:GOTO 300

IF Y>OLET PHI=90:GOTO 300

IF Y<OLET PHI=-90:GOTO 300

PRINT "NICHT DEFINIERT":END

PRINT "Phi=";PHI

PRINT "r =";SQR (X*X+Y*Y)

END

Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:
X =? -3 <ENTER>
Y =? -4 <ENTER>

Phi=-126.8698977

r=5

16
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0<Phi<360

/
\ 360° X

111 v

5 REM KARTESISCHE IN POLARKOORDINATEN 0<Phi<360

10
20
30
40

50
60
70
100
110
120
300
310
320

CLEAR :CLS :WAIT
INPUT "X =?";X
INPUT "Y =2";Y
IF X=0GOTO 100

AR=(Y/X) :IF X<OLET PHI=180+ATN AR:GOTO 300
IF Y>=0LET PHI=ATN AR:GOTO 300

PHI=360+ATN AR:GOTO 300

IF Y>OLET PHI=90:GOTO 300

IF Y<OLET PHI=270:GOTO 300

PRINT "NICHT DEFINIERT":END

PRINT "Phi=";PHI

PRINT "r =";SQR (X*X+Y*Y)

END

17
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Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:

X =? -3 <ENTER>
Y =? -4 <ENTER>
Phi= 233.1301023

r=5

Mit beiden Programmen erhalt man fiir Phi einen Wert in Grad. Um den Wert im

BogenmaB zu erhalten, muB man lediglich am Anfang des Progammes den Befehl
RADIAN einsetzen und die Grad-Werte durch BogenmaBwerte ersetzen.

Der Ordnung zuliebe sollte man noch vor jedem END den Befehl DEGREE
einfugen.

18
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1.7 Polarkoordinaten in Kartesische Koordinaten

Der Vollstandigkeit halber sei hier auch noch die Umkehrung der oben
beschriebenen Programme aufgefiihrt. Da SIN und COS zum Glick erst ab 360
Grad periodisch sind, muB man sich hier keine groBen Gedanken Uber die Lage
des gesuchten Wertes in den Quadranten machen.

10
20
30
40

50
60

70
80
90

REM POLARKOORDINATEN IN KARTESISCHE
CLEAR :CLS :WAIT

INPUT "Phi =2";PHI

INPUT "r =2";R

X=R*COS PHI
Y=R*SIN PHI

PRINT "X =";X
PRINT "Y =";Y
END

Testen Sie das Programm

Anzeige:

Phi =?
r="?

Eingabe:

233.13 <ENTER>
5 <ENTER>

X =-3.000007146
Y =-3.999994641

Phi =?
ot

-126.87<ENTER>
5] <ENTER>

X =-3.000007146
Y =-3.999994641

19
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1.8 Fakultat

Eine Funktion, die unserem Rechner fehlt, ist die Funktion Fakultit. Doch z.B. bei
Folgen und Reihen kommt man nicht ohne sie aus. Nur eine FOR-NEXT- Schleife

und schon ist der PC-1600/PC-1500 jedem besseren Taschenrechner zumindest
ebenblirtig.

SchiuB ist hier bei 69 !, denn dann ist der Zahlenbereich fiir den Exponenten (E<99)
Uberschritten.

10 CLEAR :CLS :WAIT :X=1
20 INPUT "Zahl =7?";3Z
30 IF Z>69PRINT "Zu gross":GOTO 20

40 FOR I=1TO Z
50 X=X*1I
60 NEXT I

70 PRINT 2Z;"!=%;X
80 END

Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:
Zahl =? 8 <ENTER>
8 1 =40320

20
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1.9 Zinseszins

Von DM1000,- einen jahrlichen Zins von 10% ausrechnen, kann jeder. Wie hoch ist
aber der Kontostand, wenn man die DM 1000,- 5 Jahre nicht angerthrt hat ?

10 CLEAR :CLS :WAIT

20 INPUT "Jahre 2";J
30 INPUT "Zinsen ?";Z
40 INPUT "Kapital ?";K

50 FOR I=1TO J
60 K=K+K*(Z/100)
70 NEXT I

80 PRINT K;" im ";J;".Jahr"
90 END

Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:

Jahre ? 5  <ENTER>
Zinsen ? 10 <ENTER>
Kapital ? 1000 <ENTER>

1610.51 im 5. Jahr

Geben Sie die Zinsen immer in % an.

21
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1.10 Kalender

Mit dem folgenden Programm kénnen Sie den Wochentag eines beliebigen Datums
berechnen, dessen Jahreszahl zwischen dem Jahr 1582 und dem Jahr 2299 liegt.

Uberraschen Sie |hre Freunde und sagen Sie lhnen, welcher Wochentag Ihr
Geburtstag im nachsten Jahr sein wird.

10 REM KALENDER

20 CLEAR :CLS :WAIT

30 INPUT "Tag 2?";TG

40 IF TG<1OR TG>31GOTO 30

50 INPUT "Monat 2" ;MN

60 IF MN<1OR MN>12GOTO 50

70 INPUT "Jahr ?";JA

80 IF JA-100<OLET JA=JA+1900

90 IF JA<15820R JA>2299GOTO 70

100 FA=365*JA+1+INT ((JA-1)/4)-INT (.75* (INT ((JA-1)/100)+1))
110 TW=FA-INT (FA/7)*7

120 SJ=0:IF JA/4-INT (JA/4)=0LET SJ=1
130 IF JA/100-INT (JA/100)=0LET SJ=0
140 IF JA/400-INT (JA/400)=0LET SJ=1
150 RESTORE "MON"

160 FOR I=1TO MN

170 READ MNS,MD

180 TA=TA+MD

190 NEXT I

200 IF MN=2AND TG> (MD+SJ)GOTO 30

210 IF MN<>2AND TG>MDGOTO 30

220 IF MN>2LET TA=TA+SJ

230 TA=TA- (MD-TG)

240 RESTORE "TA"

250 WT=TW+ (TAMOD 7)-1

260 IF WT>6LET WT=WT-7

270 FOR I=0TO WT

280 READ TAS

290 NEXT I
300 PRINT TG;".";MNS$;JA; "=";TAS :END
310 "MON"DATA "JANUAR", 31, "FEBRUAR",28, "MRZ", 31

320

330 DATA "APRIL", 30’ "MAI", 31, "JUNI", 30, "JULI", 31, "AUGUST", 31

DATA "SEPTEMBER", 30, "OKTOBER", 31, "NOVEMBER", 30,
"DEZEMBER", 31

340 "TA"DATA"SAMSTAG", "SONNTAG", "MONTAG", "DIENSTAG",
"MITTWOCH", "DONNERSTAG", "FREITAG"
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Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:

Tag ? 27 <ENTER>
Monat ? 1 <ENTER>
Jahr ? 1756 <ENTER>

27. Januar 1756=Dienstag

Falls Sie die Jahreszahl nur zweistellig angeben (z.B.: 87), wird angenommen, daf
Sie ein Jahr im 20. Jahrhundert meinen. Aus 87 wird also 1987.

Um die Angaben im vorigen Programm machen zu kénnen, braucht man zwei
GrundgroBen: Ist das gesuchte Jahr ein Schaltjahr ? Welcher Wochentag ist der
erste Tag im gesuchten Jahr ?

Zum besseren Verstandnis seien die beiden Unterprogramme hier nochmals
vorgestellt.

1.10.1 Schaltjahr

10 REM SCHALTJAHR?

20 CLEAR :CLS :WAIT

30 INPUT "Jahr 2";J

40 IF J-100<OLET J=J+1900

50 IF J<15820R J>2299GOTO 30

60 SS$="k":IF J/4-INT (J/4)=0LET S$=""
70 IF J/100-INT (J/100)=0LET S$="k"

80 IF J/400-INT (J/400)=0LET S$=""

90 PRINT J;" ist ";S$+"ein Schaltjahr!"
100 END

Testen Sie das Programm:

Anzeige: Eingabe:
Jahr ? 88 <ENTER>

1988 ist ein Schaltjahr !
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1.10.2 1. Januar

10 REM WOCHENTAG 1.JANUAR

20 CLEAR :CLS :WAIT

30 INPUT "Jahr ?2";JA

40 IF JA-100<OLET JA=JA+1900
50 IF JA<15820R JA>2299GOTO 30

60 FA=365*JA+1+INT ((JA~1)/4)-INT (.75¥[INT ((JA-1)/100)+1))
70 TW=FA-INT (FA/7)*7

90 FOR I=0TO TW
100 READ TAS$

110 NEXT I

120 PRINT "1.JANUAR";JA;" = ";TAS$:END

130 DATA"SAMSTAG", "SONNTAG", "MONTAG", "DIENSTAG", "MITTWOCH",
e "DONNERSTAG", "FREITAG"

Testen Sie das Programm
Anzeige: Eingabe:
Jahr ? 87 <ENTER>

1. Januar 1987 = Donnerstag
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1.11 Standardstringlange

Wollten Sie auch schon einmal einen String in einer Standardldnge ausgeben?
Will man z.B. einen Adressbereich in hexadezimaler Schreibweise angeben, so ist
es sehr viel Ubersichtlicher, wenn die fuhrenden Nullen mit angegeben werden. Der
folgende Programmschritt bringt die Variable ZF$ auf eine L&nge von X Zeichen.

10 CLEAR :CLS

20 INPUT "Zeichenfolge ?2";ZF$

25 INPUT "Lange ?2";X

30 IF LEN ZFS$S<XLET ZFS$="0"+ZFS$:GOTO 30

40 PRINT ZF$
50 END

Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:
Zeichenfolge ? FF  <ENTER>
Lange ? 4 <ENTER>
O0FF

1.12 Worte alphabetisch sortieren

Kennen Sie den? Eine hibsche Frau wird von einem Herrn angesprochen:
"Kénnen Sie mir bitte Ihre Adresse und Telefonnummer geben, ich schreibe gerade
ein Telefonbuch ?"

Schlagfertig ware, wenn sie ihm zu ihrer Adresse das folgende Programm geben
wiurde:
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1.14 GroB- gleich Kleinschreibung

Das zweite Programm ist noch etwas raffinierter. Egal, ob die Buchstaben klein oder
groB eingegeben werden, nach dem Durchgang ist immer der erste Buchstabe grof3

und die folgenden klein.

10
20
30

40
50
60
70
80
90
100
110

120
130

REM GROSS=KLEINSCHREIBUNG
CLEAR :CLS
INPUT "Zeichenfolge ?2";ZF$

E$S=LEFTS (ZF$,1)

IF ASC E$>96AND ASC ES$<123LET ES=CHRS$ (ASC ES$-32)
FOR I=2TO LEN ZF$

B$=MIDS$ (ZFS$,I,1)

IF ASC B$>64AND ASC BS$S<91LET BS$=CHRS (ASC BS$+32)
ZES=ZES$+BS

NEXT I

Z$=ES$+ZES$

PRINT Z$
END

Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:
Zeichenfolge ? EINSTEIN <ENTER>
Einstein
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1.15 Ellipse

1.15.1 Ellipse auf dem Plotter

Das folgende Programm nutzt die Méglichkeiten des Plotters. Im Zeichnen ist er
vielen groBen Matrixdruckern weit voraus.

Falls Sie mit dem PC-1500 arbeiten, missen Sie, damit das Programm I[&uft, den
Befehl LLINE in den Befehl LINE umwandeln.

10 REM ELLIPSE

20 GRAPH

30 INPUT "1.Halbachse ? (mm)";H1l
40 H1=(H1*5)/2

50 INPUT "2.Halbachse ? (mm)";H2
60 H2=(H2*5)/2

70 INPUT "Position X ? (mm)";X
80 X=X*5

90 INPUT "Position Y ? (mm)";Y
100 Y=Y*5
110 A=10:INPUT "Aufldsung ?";A
120 IF A<O0GOTO 110
130 GLCURSOR (X,Y) :SORGN

140 FOR I=1TO 360STEP A

150 LLINE (H1*COS I,H2*SIN I)-(H1*COS (I+A),
H2*SIN (I+A)),0,0

160 NEXT I

170 TEXT :END
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Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:

1. Halbachse ? (mm) 40 <ENTER>
2. Halbachse ? (mm) 20 <ENTER>
Position X ? 25 <ENTER>
Position Y ? -10 <ENTER>
Auflésung ? 4 <ENTER>
Plotter:

Die Angabe der 1. Halbachse bezieht sich auf die Horizontalhalbachse, die der 2.
Halbachse auf die Vertikalhalbachse. Die Angaben geben den Durchmesser an.

Die Angaben der Position beziehen sich auf den Mittelpunkt der Ellipse. Die
Y-Achse z&hlt dabei nach oben positiv.

1.15.2 Ellipse auf dem Display

Wenn man das vorige Programm etwas abandert, kann man mit dem PC-1600
Ellipsen auch auf dem Display darstellen.

10 REM ELLIPSE AUF DISPLAY

20 CLEAR :CLS :WAIT O

30 INPUT "1.Halbachse ? ";H1:H1=H1/2
40 INPUT "2.Halbachse ? ";H2:H2=H2/2
50 INPUT "Position X ? ";X

60 INPUT "Position Y ? oY

70 A=10

80 CLS

90 FOR I=1TO 360STEP A
100 LINE (X+H1*COS I,Y+H2*SIN I)-(X+H1*COS (I+A),
Y+H2*SIN (I+A))
110 NEXT I
120MEND
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Testen Sie das Programm:

Anzeige: Eingabe:

1. Halbachse ? 150 <ENTER>
2. Halbachse ? 15 <ENTER>
Position X ? 77 <ENTER>
Position Y ? 16 <ENTER>
Display:

Hardcopy

1.16 Tasten entprellen und Auto-Power-Off bei
der INKEY $-Funktion:

Im Grunde ist die Eingabe Uiber INKEY $ oft die eleganteste Methode, doch die
Funktion hat zwei Nachteile. Wird keine Eingabe gemacht und der Computer bleibt
in der INKEY $ - Schleife hdngen, ist der BUSY-Status so lange gesetzt, bis die
Batterien leer sind. Driickt man die Tasten zu lange, so wird oft ein Unterprogramm,
das nur einmal abgearbeitet werden sollte, mehrmals aufgerufen.

Beide Nachteile behebt das folgende Programm. Um dem Beispiel auch einen Sinn
zu geben, zeigt es lhnen die ASCII-Werte der gedriickten Tasten. Es werden dabei
auch die Tasten berticksichtigt, deren ASCII-Code im Handbuch nicht veréffentlicht
ist.

10 CLEAR :WAIT O
20 CLS :PRINT "Taste ";T$;" = ASCII-Wert ";ASC TS

30 T=TIME +.03

40 TS$S=INKEYS$ :IF TIME >TPOWER AOFF :GOTO 20
50 IF T$=TES$GOTO 40

60 TES$=TS:IF TS$=""GOTO 40

70 GOTO 20
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Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:
Taste = ASCII-Wert 0

CL
Taste = ASCII-Wert 24

SML

Taste = ASCIl-Wert 2

Brechen Sie das Programm mit BREAK ab.

PC-1600 Programmierer miissen darauf achten, daB nicht der BREAK OFF-
Status gesetzt ist.

PC-1500 Programmierer missen die Befehlsfolge POWER AOFF durch
CALL&E3SF ersetzen.

Wenn mehr als 3 Minuten keine Taste betatigt wird, schaltet sich der Computer ab.
Beim Wiedereinschalten wird der Drucker nicht initialisiert.

1.17 Mittenorientierte Ausgabe

Bei einer Uberschrift oder bei einer anderen Ausgabe kann es sinnvoll sein, den
Ausdruck in die Mitte zu setzen. Da aber die Ladnge des Ausdrucks oft
unterschiedlich ist, muB man die Mitte als Bezugspunkt wahlen.

10 CLEAR :CLS

20 INPUT "Zeichenfolge ?";ZF$
30 CLS

40 CURSOR 13- (LEN ZF$/2) :PRINT ZF$

50 END
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Testen Sie das Programm

Anzeige: Eingabe:
Zeichenfolge ? 12345678 <ENTER>
12345678

Auch fur den Drucker:

10 CLEAR :CLS :WAIT 0:CSIZE 2
20 INPUT "Zeichenfolge ?";ZFS$

60 LCURSOR 39-(LEN ZF$/2) :LPRINT ZFS$

80 END
Bei der Ausgabe mit dem CE-150 muB man den Wert 39 hinter LCURSOR durch
eine 8 ersetzen.
Das CE-150 hat, obwohl im Handbuch verschwiegen, auch den Befehl LCURSOR
in seinem Wortschatz. Die Wirkung ist identisch mit der Wirkung des TAB-Befehis.

PC-1500 Programmierer kdnnen also das Programm unverandert tibernehmen.

Wer den PC-1600 mit dem CE-150 verwendet, muB3 LCURSOR durch TAB ersetzen.
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1.18 Display partiell 16schen (nur Pc-1600)

Wenn man nicht ein CLS programmiert, bleibt der Displayaufbau bestehen, bis man
ihn neu Uberschreibt. Durch geschicktes partielles Léschen mittels den CURSOR,
PRINT, GCURSOR und GPRINT- Befehlen, kann man Ubersichtliche Programme
schreiben, bei denen nicht dauernd das Display blinkt und flackert.

S REM DEMO DISPLAY PC-1600
10 CLEAR :CLS
20 FOR I=0TO 25
30 FOR J=0TO 3
40 CURSOR I,J:PRINT "#"
50 BEEP 1,1I*J,10
60 NEXT J
70 NEXT I
80 CURSOR 5, 1:PRINT "
90 CURSOR 5, 2:PRINT " '
100 FOR I=30TO 124 :GCURSOR I,11:BEEP 1,255-2*I,8:GPRINT
YERPT"sNEXT I
110 CURSOR 9, 1:PRINT "DISPLAY"
120 CURSOR 5,2:PRINT "partiell lOschen”

130 END

"

"

1.19 Zeichensatz in doppelter GroBe

Schade ! Jetzt hat der Computer zwar ein 4-zeiliges Display, aber der CSIZE-
Befehl wirkt nur auf den Plotter.

Mit dem folgenden Programm kein Problem.

Der komplgtte Zeichensatz wird in doppelter GréBe auf dem Display ausgegeben.
Mut" der gleichen Methode kann man auch leicht Zeichen in drei- oder vierfacher
GrdBe darstellen. '

8och m'an.soll‘te beachten, daB in BASIC, gerade bei Displayprogrammen, der
.esc.hwmdlgkelt Grenzen gesetzt sind. Das Programm sollte nur fir Darstellungen,
die nicht stark zeitlich begrenzt sind verwendet werden.

Die Var.iablen X und Y benutzt das Programm fiir die X- und Y- Koordinaten, ab der
das Zeichen dargestellt wird. Durch geschickte Anpassung dieser GroBen kann
man gut das kamplette Display beschreiben.

34



PC1600/1500 - Tips, Tricks und Unterprogramme

5 REM ZEICHEN IN DOPPELTER GROESSE
10 CLEAR: CLS: X=70: Y=22
20 INPUT "Zeichen ?";ZES$: CLS: WAIT O

30 AD=(ASC ZE$-32) *6+&ADE3

40 FOR ZE=0 TO 5

50 N=PEEK# (6,AD+ZE)

60 A=64: FOR SP=0 TO 14 STEP 2

70 IF N=0 GOTO 100

80 IF A AND N PSET (X+2ZE*2,Y-SP): PSET (X+ZE*2+1,Y-SP):

PSET (X+ZE*2,Y-SP+1): PSET (X+ZE*2+1,Y-SP+1)

90 A=A/2: NEXT SP
100 NEXT ZE

110 END

Testen Sie das Programm
Anzeige Eingabe:
Zeichen ? 8 <ENTER>

(siehe Display)

1.20 Spiegelschrift

Eine kleine, aber entscheidende Anderung, und Sie kdnnen die Zeichen in
Spiegelschrift und in doppelter Gr6Be darstellen:

5 REM SPIEGELSCHRIFT DOPPELTE GROESSE
10 CLEAR :CLS :X=70:Y=22
20 INPUT "Zeichen ?";2ES$:CLS :WAIT O

30 AD=(ASC ZES$-32) *6+&ADE3

40 FOR ZE=0TO 5

50 N=PEEK# (6,AD+5-ZE)

60 A=64:FOR SP=0TO 14STEP 2

70 IF N=0GOTO 100

80 IF AAND NPSET (X+ZE*2,Y-SP):PSET (X+ZE*2+1,Y-S?):

DSET (X+ZE*2,Y-SP+1) :PSET (X+2E*2+1,Y-SP+1)

90 A=A/2:NEXT SP
100 NEXT ZE

110 END
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Testen Sie das Programm
Anzeige: Eingabe:
Zeichen ? ? <ENTER>

(siehe Display)

1.21 Zeichensatz in dreifacher GroBe

10 REM ZEICHEN IN DREIFACHER GROESSE
20 CLEAR :CLS :X=70:Y=22
30 INPUT "Zeichen ?2";ZES$:CLS :WAIT O
40 AD=(ASC ZES$-32) *6+&ADE3
50 FOR ZE=0TO 5
60 N=PEEK# (6,AD+ZE)
70 A=64:FOR SP=0TO 21STEP 3
80 IF N=0GOTO 110
90 IF AAND NGOSUB 130
100 A=A/2:NEXT SP
110 NEXT ZE
120 END
130 PSET (X+ZE*3,Y-SP) :PSET (X+ZE*3+1,Y-SP) :
PSET (X+ZE*3+2,Y-SP) :PSET (X+ZE*3,Y-SP+1)
140 PSET (X+ZE*3+1,Y-SP+1) :PSET (X+ZE*3+2,Y—SP+1):
' PSET
(X+ZE*3,Y-SP+2) :PSET (X+ZE*3+1,Y-SP+2)
150 PSET (X+ZE*3+2,Y-SP+2)
160 RETURN

1.22 Rotate auf dem Display

Urr_1 z.B. die Funktionstasten leserlich zu beschriften, ist es manchmal gut, die
Zeichen um 90 Grad gedreht auf dem Display darzustellen. Auch dieses Programm
verwendet den Original-Zeichensatz, der auf Bank 6 im Rom-Speicher unter-

gebracht ist. Eine komplette Darstellung mit Angabe der Adressen und deren
Inhalte finden Sie in Kapitel 3.
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10
20
30
40
50
60
70
80
90
100
110
120
130
140

REM SCHRIFT 90 GRAD GEDREHT
CLEAR :CLS :X=89:Y=30
CURSOR 0,0:INPUT "Zeichen ?2";ZES:WAIT O
IF ASC ZE$=32END

AD=(ASC ZES$-32) *6+&ADE3

FOR SP=0TO 5

N=PEEK# (6,AD+SP)

A=64 :FOR ZE=0TO 7

IF N=0GOTO 120

IF AAND NPSET (X-ZE,Y-SP)
A=A/2:NEXT ZE

NEXT SP

IF Y<12LET Y=36:CLS
Y=Y-6:GOTO 30

Beenden Sie das Programm durch <SPACE>, <ENTER>.

1.23 Laufschrift

Wenn man die Codierung der Buchstaben in GPRINT-Hexadezimalangabe
verwendet, kann man unabhdngig von der Vierzeileneinteilung des Displays die
Schrift ausgeben. Das folgende Programm |aBt so einen kurzen Text von unten
nach oben Uber den Bildschirm scrollen.

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100

110
120
130
140
1560

REM LAUFSCHRIFT

FOR I=0TO 24STEP 8

FOR J=0TO 155STEP 2

BEEP 1,J,10

GCURSOR J, I:GPRINT "AAS55"

NEXT J:NEXT I

FOR I=32TO -7STEP -1

GCURSOR 18, I:GPRINT "7F404040404040007C12111111127C00"
GCURSOR 42, I:GPRINT "3F40404040403F007F09090909010100"
GCURSOR 66, I:GPRINT "26494949494932003E41414141412200
7F08080808087F00" :

GCURSOR 98, I:GPRINT "7F090909192946000041417F41410000"
GCURSOR 122, I:GPRINT "7F090909090101000101017F010101"
BEEP 1,I+70,30

NEXT I

END
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1.24 MODE programmgesteuert:

Leider ist der Befehl MODE als programmgesteuerter Befehl! nicht zu verwenden.

Uber einen kleinen Umweg, und zwar {ber das Display, kann man aber MODE
auch programmgesteuert umschalten.

10 CLEAR :CLS :WAIT 90:BREAK ON
20 KBUFF$ ="MODE 1"+CHR$ 13+"GOTO 30"+CHR$ 13:END
30 PRINT "PC-1600 IST IM MODE 1"
40 KBUFF$ ="MODE 0"+CHR$ 13+"GOTO 50"+CHRS 13:END

50 CLS :PRINT "PC-1600 IST IM MODE O"
60 GOTO 20

Beenden Sie das Programm mit der BREAK-Taste.

1.25 Dateniibergabe an das CE-150 (pc-1600)

Der PC-1600 arbeitet auch recht gut mit dem CE-150 zusammen.

Wenn man jedoch Ergebnisse von PC-1500-fremden Funktionen auf dem Drucker
ausgeben will, muB man unbedingt zwischenspeichern.

10 X$ = HEX $ 15 : LPRINT X$

Das gleiche gilt auch fur DIM-Variablen, da hier der Bereich, in dem diese Variablen
abgelegt werden, fur die unterschiedlichen Betriebsmodi nicht identisch ist.

10 X =X (I) : LPRINT X
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1.26 ERN, ERL und POWER AOFF beim PC-1500

Die neuen BASIC-Befehle des PC-1600, ERN (Errornumber) und ERL (Errorline),
kann man auch beim PC-1500 anwenden.

Nach einem Fehler steht die Nummer des Fehlers im System-Ram in der
Speicherzelle &789B, und die Zeile, in der der Fehler auftrat, in den Speicherzellen
&78B4 und &78B5.

Wie schon erwahnt, kann man POWER AOFF mit dem Befehl CALL &E33F
erreichen. Nach dem Wiedereinschalten wird mit der Abarbeitung des Programmes,
nach Betdtigung einer beliebigen Taste, an der zuletzt bearbeiteten Stelle
fortgefahren. Der Drucker verzichtet dabei auf das manchmal lastige rappeln.

Das folgende Programm enthélt noch zwei weitere kleine Tricks:
Uber die Speicherzelle &704E kann man programmgesteuert den Displaystatus
beeinflussen. Achten Sie auf die SchriftgréBe wahrend der Eingabe.

Nach einem ERROR 80 kann man, indem man die Speicherzelle &79F1 beeinfluBt,
weiterarbeiten, ohne den Computer auszuschalten.

Da dieses Programm sich auf Systemebene bewegt, sollten Sie sich genau an die
Angaben halten und keine Zahlenwerte verandern, da sonst der Computer
abstirzen kann, und Ihr Programm eventuell zerstért wird.

15
20
30
40
50
60
70
80
90
100
110
120

130
140
150
160
170

ON ERROR GOTO 100

CLEAR : CLS : TEXT : COLOR O : WAIT : BEEP ON

LPRINT "TESTPROGRAMM :"

LPRINT "—=——— e —— "

POKE &79F1, &FF

COLOR 3 : LPRINT "DANKE ! ! ' m

POKE &704E,75 : INPUT "Dein Name ?2"; N$

POKE &704E, 65

READ X

EN = PEEK &789B

EL = 256 * PEEK &78B4 + PEEK &78B5

IF EN = 80 OR EN = 78 BEEP 5 : PRINT "EA-150 anschliessen !"
POKE &79F1,0 : GOTO 60

BEEP 10 : WAILT 170 =« PRINT "HEY "“;N&;" 19

PRINT "FEHLER ";EN;" IN ZEILE ";EL

PRINT "ICH SCHALT AB !

CALL &E33F

PRIN® " Das war's !"™ : WAIT : COLOR 0 : LF 2 : END
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Kapitel 2

Programmsammlung

Die folgende Programmsammlung enthélt eine Reihe interessanter Anwendungen
der Unterprogrammbeispiele aus dem vorigen Kapitel. Die Beispiele zeigen, daB
man in BASIC effektive und sinnvolle Programme schreiben kann.

Es wurde im besonderen MaBe versucht, auf die Mdoglichkeiten und Eigenschaften
der Pocket-Computer einzugehen. Der Versuch, auf den kleinen Computern, mit
lhrer kleinen Tastatur und den nicht gerade rasanten Druckern, ein groBes
Textverarbeitungssystem schreiben zu wollen, wire unsinnig.

Doch die Vorteile gegeniiber manch groBem Computer liegen auf der Hand. Wer
kame auf die Idee seinen Personal-Computer mit in den Hérsaal zu nehmen, um

Werte in die benétigten Einheiten umzurechnen ? Mit dem Programm
"Einheitenumrechnung" kein Problem.

Die graphischen Programme zeigen, wie man breite Linien und acht verschiedene
Farben mit einem Vierfarbplotter zeichnen kann.

Das Programm Bar-code-Plotter ist ein Beispiel mehr, wie man in Teilberreichen mit

den kleinen Computern mehr als mit manchen groBen Anlagen erreichen kann. Der
Plotter kann, im Gegensatz zu Matrixdruckern, einen lesbaren Code ausplotten.
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2.1 Bar-code-Plotter

Gerade in der Lagerhaltung oder wo auch immer schnelle Datenerfassung gefragt
ist hat sich binnen kiirzester Zeit der Strich-code durchgesetzt. Um flexibel die
Daten schnell erfassen zu kénnen, wére ein méglichst kleiner Computer mit groBem
Speicherplatz und der entsprechenden Software ideal.

Alle diese Voraussetzungen bieten die beiden Pocket-Computer PC-1600 und
PC-1500. Mit dem Bar-code Lesestift CE-1601 N und der dazugehdérigen Software
CE-1F01 A ist der PC-1600 mit seinem kompaktem Format sicherlich flir viele
Anwendungen ein ideales Gerat.

Das vorliegende Programm plottet Bar-code Etiketten aus, die nach dem auch von

SIEMENS verwendeten Code-alpha-39 codiert sind. Dieser Code ist durch seine
Art der Codierung besonders zuverlassig.

Damit sich die Bedeutung eines Zeichens andert, muB man mindestens zwei
Elemente der Codierung veréandern. Die Information steckt dabei in den Balken und
den Zwischenraumen. Es wird zwischen breiten und schmalen Balken und
zwischen breiten und schmalen Zwischenrdumen unterschieden. Die codierte
Zeichenfolge muB durch je ein Start - / Stoppzeichen eingerahmt werden.

Der vorliegende Code hat zwar eine relativ geringe Informationsdichte, zeichnet
sich aber besonders durch die Darstellungsméglichkeit alphanumerischer Zeichen
(Buchstaben und Zahlen ) und einiger Sonderzeichen aus. Bei einer vierstelligen
Codierung hat man, wenn man alle 43 Zeichen berilcksichtigt immerhin 3418801
Mdoglichkeiten. Mit nur numerischer Darstellung brauchte man fiir die gleiche Anzahl
von Mdéglichkeiten schon eine 7-stellige Codierung.

Tabelle 2.1
Die folgende Tabelle zeigt vollstdndigen Zeichensatz des Code-alpha-39.

Verwenden Sie nur diese Zeichen bei der Eingabe, da sonst der Druckvorgang
abgebrochen wird.
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Zeichen Striche Licken Code
2 99110 1008 i
1 10001 21000 fine
2 21001 21000 (e
3 11000 01009 i
a 20101 01000 e
5 19100 01990 (1 [[
6 21100 21009 L]1]
7 20011 21000 (1]
3 10019 01000 ({11
9 21019 21200 mm
a 12001 20100 ([N
B 21201 20100 i
¢ 11009 90109 i
D 28101 20120 ([ 1!
E 192100 02109 i
F 21128 00190 [}
G 22011 20120 fn
H 10910 00120 L]
i 21919 20120 mu
i 201192 00120 {11
K 129081 20019 fn
1 21001 22010 i
M 11000 02219 funi
N 29101 20019 [
o 19199 P0O12 (L[]
P 211028 ' 00010 [}
q 22011 09919 e
R 19019 02010 {1}
& 21919 20010 [l
T 00119 029910 ([}
4 19901 10000 |
U 21001 12000 111 |
ul 11200 12209 LIl
X 20101 12000 [
Y 19190 100920 L1
Z 31100 10000 [0l
~ 20011 4 10000 1|
. 10912 100920 I |
/ 00222 11919 [
$ 20009 111008 [
Z 92000 01110 il
v 20000 10110 [
SPACE 21918 10000 [
ST ARM STOP 20110 10000 i
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Bedienung des Programms fur den PC-1600

Start: <DEF>,<!> oder <DEF>,<B>

Im Menue:

<T> Tabelle mit vollstédndiger Codierung drucken.
<E> Verzweigung zum Unterprogramm Etiketten.

Das Unterprogramm "Tabelle" druckt die oben gezeigte Tabelle. Nach der
Beendigung des Druckvorgangs kehrt das Programm in das Menue zurick.

Etiketten

Im Unterprogramm Etiketten missen Sie als erstes die Stelle, ab der das Etikett
geplottet werden soll bestimmen. Die Angaben beziehen sich dabei auf ein frisch
eingespanntes DIN-A-4 Blatt. In X-Richtung wird das Blatt in 3 Spalten und in
Y-Richtung in 5 Zeilen unterteilt.

Ein Beispiel :

Anzeige: Eingabe:
Anfang X ? (1-3) 2 <ENTER>
Anfang Y ? (1-5) 1 <ENTER>

Jetzt wird der Plotter sein erstes Etikett in die Mitte am oberen Rand lhres Blattes
zeichnen.

Mit der Angabe Zeichenfolge bestimmen Sie die zu codierende Zeichenfolge. Die
Anzahl der Zeichen ist auf 7 begrenzt.

Ein Beispiel:
Anzeige: Eingabe:
Zeichenfolge ? RVS/87 <ENTER>

Die letzte Eingabe heiBt Dauerfunktion. Ein Ja auf die Frage bedeutet, daB_ ohne
Unterbrechung eine DIN-A-4 Seite mit 15 Etiketten gefertigt wird. Die Codierung
bleibt bei jedem Etikett-dieselbe.
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Programmsammiung

Wird die Frage mit Nein beantwortet, wird nur ein Etikett an der angegebenen
Position geplottet.

Ein Beispiel:
Anzeige: Eingabe:

Dauerfunktion (J/N) N <ENTER>

Wenn das Etikett fertig ist, erscheint auf der Anzeige erneut "<T>abelle <E>tikett".
Sie kdnnen das Programm wiederholen oder mit der Taste

<B> in das BASIC zurilickkehren.

Die Tabullierung ist auf Zweckform-AdreB-Etiketten 38 mm mal 67 mm, selbst-
klebend, eingestellt.

Listing PC-1600

10 "B"CLEAR :TEXT :WAIT O:BREAK ON :BEEP ON
KBUFFS$ ="MODEO"+CHRS$ 13+"G.15"+CHRS$ 13:END
15 CLS :FOR I=1TO 70:BEEP 1,RND 255,10:LINE (2F,0)-(2F,32):
ZF=RND 255:NEXT I
20 CURSOR 4,1:PRINT " Bar-code-Plotter "
30 CURSOR 4,2:PRINT " Code alpha 39: "
40 "MENUE"CURSOR 1, 3:PRINT " <T>abelle <E>tiketten "
50 IF INKEYS$ ="T"GOTO "TABELLE"
60 IF INKEYS$ ="E"GOTO "ETIKETTEN"
65 IF INKEY$ ="B"TEXT :CLS :KBUFFS$ ="";PRINT
"Auf Wiedersehen!" :END
70 GOTO 50
80 “TABELLE"
90 LPRINT " Zeichen"; :LCURSOR 20:LPRINT "Striche";:
LCURSOR 40:LPRINT "Liicken"; :LCURSOR 60:LPRINT "Code":LF 1
100 FOR I=0TO 43
110 RESTORE 1000+I*10
120 READ ST$,LKS$
130 IF I<10LET ZEIS$=STRS$ I:GOTO 220
140 1IF I<36LET ZEIS$S=CHRS$ (I+55) :GOTO 220
150 IF I<39LET ZEI$=CHRS$ (I+9) :GOTO 220
160 IF I<41LET ZEI$=CHRS$ (I-3) :GOTO 220
170 IF I=41LET ZEIS$="+":GOTO 220
180 IF I=42LET ZEIS$="SPACE":GOTO 220
190 IF I=43LET ZEIS$="START/STOP"
220 LCURSOR 4:LPRINT ZEIS$; :LCURSOR 20:LPRINT STS;:
LCURSOR 40:LPRINT LKS;
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230

240
250
400
410
420
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600

605
610
615
620
625
630
635

640

645
650
660
670
680
690
700
710
720
740
750
760
765
770
780
790
870
900

910
920

1,000
1010
1020

X=725:Y¥1=0:Y2=18:GRAPH :GOSUB

TEXT :LF 1

NEXT I

GOTO "MENUE"

" CODE ”

RESTORE ZE$

READ STS$S,LKS
"ZEICHNEN"

FOR SP=1TO 5

ST=VAL MID$ (ST$,SP,1)
LK=VAL MIDS (LKS$,SP,1)
XK=X

IF X=XK+ST+(ST+1) *2GOTO 570

"ZEICHNEN" : GLCURSOR (0,0) :

LLINE (X,Y1l)-(X,Y2+AE) :X=X+1:GOTO 550

X=X+LK+ (LK+1) *2
NEXT SP
RETURN

"ETIKETTEN" :Y2=-60:X=0:GRAPH :CURSOR 1,3:

PRINT "
KBUFFS$ ="":VX=0

CURSOR 1, 3:INPUT "Anfang X ?

IF AX<1OR AX>3GOTO 610

CURSOR 1, 3:INPUT "Anfang Y ?

IF AY<1OR AY>5GOTO 620

(1—-3) ¥ BX

(1-5)";AY

CURSOR 1,3:INPUT "Zeichenfolge ? ";ZFS$
ON ERROR GOTO 900:IF LEN ZFS$>7CURSOR 16, 0:PRINT "

" :GOTO 630

DF=0:CURSOR 1,3:INPUT "Dauerfunktion (J/N)

DES="J"LET DF=1

GLCURSOR ( (AX-1)*350,-(AY-1)*180) : SORGN

FOR VE=AYTO 5
FOR HO=AXTO 3

GLCURSOR (VX,0) :SORGN :VX=350:X=0
AE=-17: 7ZES="START/STOP" : GOSUB "CODE" - AE=0

FOR EZ=1TO LEN ZFS$
ZE$=MID$ (ZF$, EZ,1)
GOSUB "CODE "

NEXT EZ

AE=-17:ZE$="START/STOP" : GOSUB

"BESCHRIFTEN"

GLCURSOR (X/2-(LEN ZF$)*6,Y2-17) :LPRINT ZFS$

IF DF=0GOTO 870
NEXT HO

"CODE" : AE=0

GLCURSOR (-700,-190) : SORGN :VX=0:AX=1

NEXT VE

GLCURSOR (0, 0) :TEXT :GOTO "MENUE"
IF ERN =11CURSOR 1,3:WAIT :PRINT "Nicht codierbar "

GOTO 630

CURSOR. 0, 3:WAIT :PRINT "FEHLER!!!
WAIT :CURSOR 10,2:PRINT CHRS 40;CHR$ 99;CHRS 41;

CHRS 83;CHR$ 72;CHRS 75
"0"DATA M100110","01000"
A1"DATA *10001","01000"
"2"DATA "01001","01000"
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1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430

"3"DATA
"4"DATA
"S5"DATA
"6"DATA
"IT"DATA
"SUDATA
"OQUDATA
"A"DATA
"B"DATA
"CUDATA
"D"DATA
"E"DATA
"F"DATA
"G"DATA
"H"DATA
"I"DATA
"JUDATA
"K"DATA
"L"DATA
"M"DATA
"N"DATA
"O"DATA
"P"DATA
"Q"DATA
"R"DATA
"SUYDATA
"T"DATA
"UIIDATA
"V"DATA
"W"DATA
"X"DATA
"Y"DATA
"Z"DATA
W_"DATA
" U"DATA
II/HDATA
"$"DATA
"$"DATA
"+"DATA
" U"DATA

"START/STOP"DATA "00110","10000"

"11000",
"00101",
"10100",
"01100",
"00011",
"10010",
"01010",
"10001",
"01001",
"11000",
"00101",
"10100",
"01100",
"00011",
"10010",
"01010",
"00110",
"10001",
"01001",
"11000",
"00101",
"10100",
"01100",
"00011"™,
"10010",
"01010",
"00110",
"10001",
"01001",
"11000",
"00101™",
"10100",
"01100",
"00011",
"10010",
"00000",
"00000",
"00000",
"00000",
"01010",

"01000"
"01000™
"01000™
"01000"
"01000"
"01000"
"01000"
"00100™
"00100"
"00100™
"00100™
"00100™
¥00100"
"00100™
"00100™
"00100™
»001Q0™
%0000
"00010™
"00010™
"00010™
"00010"
"00010™
"00010™"
"00010"
YO0OLO"
"00010"
"10000"
r1aaoa"
"10000"
"10000"
»10000™
"10000™"
"10000"
"10000"
*131010"
"11100"
"91110™
71.0110"
"10000"
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Bar-code-Plotter PC-1500

Dieses Programm ist eine etwas kilirzere Version des oben beschriebenen
Programms. Auch hier wird der Code-alpha-39 verwandt. Die codierbaren Zeichen

entnehme man sich Tabelle 2.1.

Bedienung:

Start RUN <ENTER> oder <DEF>,<B>

Dauerfunktion (J/N) Entscheidung, ob Sie mehrere Etiketten gleicher
Codierung wollen.

Zeichenfolge ? Die Anzahl der Zeichen ist nicht begrenzt, sollte
aber, da sonst nicht mehr lesbar, nicht gréBer als 10
sein.

Selbstverstandlich kann man das Programm auch mit dem PC-1600 im MODE 1
verwenden.

I

il

Ll
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Listing

10
20

30

40

50

60

70

80

90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330

340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500

PC1500 / PC-1600 mit CE-150

"B"CLEAR :CLS

FOR I=1TO 50:BEEP 1,RND 255,10:GCURSOR RND 155:
GPRINT "7F" :NEXT I

WAIT 100:PRINT "

PRINT "
INPUT

"Dauerfunktion

Bar—-code-Plotter"
Code alpha 39:"

IF DF$="J"LET DF=1

GOTO
" CODE"
RESTORE

ZES

READ STS$,LKS
"ZEICHNEN"
FOR SP=1TO 5

ST=VAL MIDS$
LK=VAL MIDS

XK=X

"ETIKETTEN"

(STS,SP,1)
(LK$,SP, 1)

IF X=XK+ST+ (ST+1) *2GOTO 180

LLINE

X=X+LK+ (LK+1) *2

NEXT SP
RETURN

"ETIKETTEN"

INPUT

"Zeichenfolge ?
AE=-17:2E$="START/STOP" : GOSUB

FOR EZ=1TO LEN ZFS$
(ZFS,EZ,1)

ZES=MIDS
"CODE™"

GOSUB
NEXT EZ

AE=-17:ZE$="START/STOP" : GOSUB

"BESCHRIFTEN"SORGN
GLCURSOR (-107,X/2+(LEN ZF$)*6) :LPRINT ZFS$

IF DFGLCURSOR (0,-100) :GRAPH

TEXT :END
WAIT :CURSOR 10:PRINT CHRS 40;CHRS 99;CHR$ 41;CHRS 83;

CHRS$ 72;CHRS 75

"O"DATA
"1"DATA
"2"DATA
"3"DATA
"4"DATA
"S5"DATA
"6"DATA
"7"DATA
11 8 " DATA
" 9 "DATA
"A"DATA
"B"DATA
" C "DATA
"D"DATA
"E"DATA
uF B IA
"G"DATA

"00110™
"10001"
"01001"
w11000"
“aio1™
"10100"
"01100"
0Qo11™
"10010"
v01010"
w10001L"
"01001"
E1000"
"00101"
YO 0"
"01100"
woeo11™

14
4
4
14
14
14
14
’
4
4
(4
4
r
4
14
4
4

"01000"
»g1000"
"01000"
"01000"
"01000"
"01000™"
"01000"
"01000"
01000
"01000"
"00100"
"00100"
"00100"
"00100"
©00100"
"00100"
»00100"

" 3 ZFs

49

(J/N)";DFS

(57+AE, -X) - (150, -X) :X=X+1:GOTO 160

"CODE" : AE=0

"CODE" : AE=0

:ROTATE 1:X=0:PAUSE

:GRAPH :ROTATE 1:WAIT 0:0ON ERROR GOTO 800

:GOTO 230
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510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
800

810

"H"DATA
"I"DATA
"J"DATA
"K"DATA
"L"DATA
"M"DATA
"N"DATA
"O"DATA
"PYDATA
"Q"DATA
"R"DATA
"S"DATA
"T"DATA
"U"DATA
"V"DATA
"W"DATA
"X"DATA
"Y"DATA
"Z"DATA
W_"DATA
" UDATA
"/"DATA
"s"DATA
"$"DATA
"LNUDATA
" UDATA

"START/STOP"DATA "00110","10000"

WAIT :CLS :IF XPEEK &789B=11PRINT

:GOTO 10
PRINT

"10010",
*01010";
"oo110",
»10001",
v01001™,
71 1000%,
"Q0101",
"10100",
"01100",
"ooo1i1",
"i10010",
"01010",
reoI1LOM ;
v10001",
®o1001",
*»11000%,
*001.04.*",
*10100™,
*01100";
*00011"™,
*10010",
"o0000",
r00000";
"oooo00",
"oooo0o",
*01010",

"00100"
"00100"

"00100"

®00010"
"00010"
"00010"
"00010"
"00010"
"00010"
"00010"
"00010"
"oo0010"
"00010"
wi00oo™
"10000"
"10000"
"10000"
"10000"
»10600"
"10000"
r1.0000™
"11.010™
"11100"
01110
"10110"
*"10000"

"FEHLER!" :GOTO 10
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2.2 Menuetreiber

Fir Pocket-Computer gilt im besonderen MaBe, was man als Leitsatz der
Programmierung verstehen sollte: "Ubersichtlichkeit ist Trumpf". Bei der Anwendung
sollte jedes bessere Programm so aufgebaut sein, daB man mit einem gesunden
Menschenverstand und etwas Spieltrieb in kurzer Zeit zum gewtinschten Ergebnis
kommit.

DaB die kleinen Taschencomputer inzwischen genausoviel kénnen, wie manch
gréBerer Kollege, hat sich mittlerweile herumgesprochen. Neben allen lhren
Vorteilen fehlt nach wie vor ein Bildschirm. Doch wer sich als Programmierer
standig bemiht seine Programme méglichst anwenderfreundlich zu gestalten, kann
auch aus dem kleinen Display viel machen.

Der hier beschriebene Menuetreiber stellt fiir viele Programme sicherlich einen

idealen Programmkopf dar. Je mehr Programme den strukturell gleichen Aufbau
haben, desto einfacher wird deren Bedienung.
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Installation PC-1600

- Laden Sie das Programm, bevor Sie mit dem eigentlichen Einlesen lhres
Programms beginnen, in den Arbeitsspeicher lhres Rechners.

- Ersetzen Sie in den Zeilen 110 und 120 die Zeichen "XXXXXXXXXXXXXX"
durch den Namen lhres Programmes.

- Tragen Sie in den Zeilen 160 bis 220 hinter den Variablen PO$(l) die
Bezeichnung lhrer Unterprogramme ein. Die Anzahl der Zeichen innerhalb
der Anfihrungsstriche soll nicht verandert werden. Falls die eingetragenen
Namen weniger Zeichen haben, ersetzen Sie die restlichen Zeichen durch
Space-Zeichen.

- Schreiben Sie lhre Unterprogramme entsprechend der Numerierung ab Zeile
1000.

- Sollte lhr Unterprogramm den Befehl CLEAR enthalten, so miissen Sie den
Befehl RETURN durch den Befehl GOTO "MENUEO" ersetzen. In dem
Demounterprogramm Nr.7 ist dies gezeigt.

Bedienung

Tasten: Wirkung:
<DEF>,<SPACE> Programmstart

<> Néchster Menuetitel aktiv
<> Voriger Menuetitel aktiv
<N> Page down

<M> Page up

<E> Ende

<A> Ausschalten

<ENTER> Unterprogrammaufruf

Besonderheiten

Auto Power Off nach 3 Minuten.
Tasten entprellt mit Repeat-Funktion.
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Listing PC-1600

30
40
50
60
70

80
90
100

110
120
130
140

150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300

310
320
380
340
350
360
370
380
390
400

410
420
430
440
450
460
500
800
1000

" "ARUN :KBUFF$ ="MODE O"+CHR$ 13+"G.40"+CHRS$ 13:END
CLEAR :CLS :WAIT O

ON ERROR GOTO 30

REM ————————mm—————

CURSOR 0,0:PRINT CHR$ &C9;:FOR I=0TO 23:PRINT CHRS$ &CD;
:NEXT I

PRINT CHRS$ &BB:PRINT CHR$ &BA; :CURSOR 25:PRINT CHR$ &BA
PRINT CHRS &BA; :CURSOR 25:PRINT CHRS &BA

PRINT CHRS$ &C8;:FOR I=0TO 23:PRINT CHR$ &CD;:NEXT I:
PRINT CHRS$ &BC

CURSOR 3, 1:PRINT "XXXXXXXXXXXXXXXXXXX"

CURSOR 7,2:WAIT 80:PRINT "XXXXXXXXXXXX"

REM ————————————o
"MENUEO"FE=1:ZE=0:PO=7:ME=PO-2 :REM PO=ANZAHL DER
MENUEPOSTEN

ERASE POS$ () :DIM POS (PO+1)

PO$(1)="111111111111111"

POS$ (2)="222222222222222"

POS (3) ="333333333333333"

POS (4)="444444444444444"

PO$ (5)="555555555555555"

POS (6)="666666666666666"

POS$(7)="777777777777777"

"MENUE1"KBUFFS$ ="":TA$="~":CLS :WAIT 0

WAIT 0:CURSOR 0, ZE:PRINT " "

CURSOR 19,1:PRINT " [A]=Aus":CURSOR 19,2:PRINT "[E]=End"
IF TAS=CHR$ 10LET ZE=ZE+1l

IF TA$="N"LET FE=FE+3

IF TAS$S=CHRS$ 11LET ZE=ZE-1

IF TAS$S="M"LET FE=FE-3

IF TAS=CHR$ 13LET TAS$="~":KBUFF$ ="":WAIT :CLS :
GOSUB " "+STR$ (FE+ZE) :ZE=ZE+1:CLS :WAIT 0:GOTO 250
IF ZE>3LET FE=FE+1:ZE=3

IF ZE<OLET FE=FE-1:ZE=0

IF FE<OLET FE=0:ZE=0

IF ZE=0AND FE=0LET ZE=1:POS$ (0)="---—-——————————— "

IF FE>MELET FE=ME:ZE=3

IF FE=MEAND ZE=3LET ZE=2:PO$ (FE+3)="————————————=—= "
IF TA$="E"CLS :KBUFF$ ="":END

CURSOR 0, ZE:PRINT CHR$ &AF

IF TAS$="A"POWER AOFF :
CURSOR 2, 0:PRINT POS (FE) :CURSOR 2,1:PRINT POS$ (FE+1):
CURSOR 2, 2:PRINT POS (FE+2) :CURSOR 2, 3:PRINT POS (FE+3)
IF INKEY$ =TA$GOTO 240

TI=TIME +.03

TA$=INKEY$ :IF TIME >TILET TAS$="A":GOTO 390

IF TAS=TE$GOTO 430

TES=TAS:IF TAS$=""GOTO 430

GOTO 240

"L1"PRINT " UNTERPROGRAMM 1" :RETURN
" 1"PRINT™™ UNTERPROGRAMM 1" :RETURN
" 1"PRINT " UNTERPROGRAMM 1" :RETURN
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1200 " 2"PRINT " UNTERPROGRAMM 2" :RETURN
1400 " 3"PRINT " UNTERPROGRAMM 3" :RETURN
1600 * 4"PRINT "™ UNTERPROGRAMM 4" :RETURN
1800 " S5"PRINT " UNTERPROGRAMM 5" :RETURN
2000 " S"PRINT " UNTERPROGRAMM 6" :RETURN
2200 "™ 7I7"CLEAR :PRINT " UNTERPROGRAMM 7" :GOTO "MENUEO"

Verwendete Variablen und ihre Bedeutung

Variablen: Bedeutung:

| Zahler

FE Zahler des aktiven Anzeigefensters
ZE Zahler der aktiven Zeile

ME Menueanzeigeende

PO Anzahl der Menueposten

POS(l) String der Menueposten

TAS betétigte Taste

TES$ Taste entprellen

Tl Zeit

Erweiterte Installationsméglichkeiten

Mit der Variablen ZE in Zeile 140 kénnen Sie bestimmen, auf welchen
Programmpunkt der Pfeil nach dem Einschalten zeigt.

Mit der Verdnderung der Variablen PO in Zeile 140 kénnen Sie die Anzahl|
angezeigter Menueposten verédndern. Falls Sie diese Anzahl vergréBern
wollen, miissen Sie die bendtigten PO$(l) Posten in gleicher Zahl neu
definieren. Dies sollte zwischen Zeile 150 und Zeile 230 geschehen.

Durch geeignete Verdnderung der Variablen ZE am Ende lhrer
Unterprogramme kénnen Sie die Stellung des Pfeiles nach der Ruckkehr in
das Menue beeinflussen. ZE=ZE+1 wirde z.B. ein Uberspringen des
nachsten Unterprogrammpunktes bedeuten.

Geben Sie lhrem Programm einen Erkennungsbuchstaben. Schreiben Sie
diesen Buchstaben in die Anfiihrungsstriche in Zeile 30, hinter GOSUB in
Zeile 300 und vor die Zahl am Anfang jedes Unterprogrammes. Von nun an
kénnen Sie Ihr Programm mit <DEF>,<(Buchstabe)> starten und mehrere
Programme gleichzeitig im Arbeitsspeicher haben. Vorausgesetzt diese
Programme verwenden unterschiedliche Buchstaben.
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Installation PC-1500

- Ersetzen Sie in Zeile 10 "XXXXXXXXXXXXXXXX" durch den Namen lhres
Programmes.

- Schreiben Sie, statt der Zahlen, in die Zeilen 100 bis 160 die Bezeichnungen
Ihrer Unterprogramme.

- Geben Sie ab Zeile 500 der Bezeichnung entsprechend Ilhre
Unterprogramme ein.

Bedienung des Programms

Taste: Funktion:

<DEF>,<SPACE> Start

<> néchstes Unterprogramm anzeigen

<T> voriges Unterprogramm zeigen

<A> Ausschalten

<Ex Ende (Ruckkehr ins BASIC)

<ENTER> Aufruf des angezeigten Unterprogrammes

Listing Menue PC-1500

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
500
600
700

"

"ARUN :WAIT 50:CLS :PRINT "XXXXXXXXXXXXXXXXXXKXXXXXXXX"
A=1

"MENUE"WAIT 50:PRINT :A$="":WAIT O

IF
LE
IF
IF
IF
IF
IF
EE
TF
IF
LE
IF
IF

L=
AS=

103

AS=CHRS 10LET A=A+l

A$=CHRS 11LET A=A-1

AS=CHRS$ 13CLS :WAIT :GOSUB " "+4+STRS A:A=A+1:WAIT O
A<OOR A>7LET A=1

AS$="E"END

AS="A"CALL &E33F

A=1PRINT "1) 111111"

A=2PRINT "2) 222222"

A=3PRINT "3) 333333"

A=4PRINT "4) 444444"

A=5PRINT "5) 555555"

A=6PRINT "6) 666666"

A=7PRINT "7) 777777"

TIME +.03

INKEYS :IF TIME >TILET A$="A":GOTO 90
AS$S=AESGOTO 180

AES$=AS$:IF AS=""GOTO 180
GOTO 40

L"BRINT» "PROGRAMM 1" :RETURN

W 2"PRINT. "TPROGRAMM 2" :RETURN
" 3"PRINT "PROGRAMM 3" :RETURN
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800 " 4"PRINT "PROGRAMM 4" :RETURN
900 " SY"PRINT "PROGRAMM 5" :RETURN
1000 " 6"PRINT "PROGRAMM 6" :RETURN
1100 " 7"PRINT "PROGRAMM 7" :RETURN

Erweiterte Installationsmodglichkeiten

Um die Anzahl der Menueposten zu verdndern missen Si i i

. \ : e nur weitere Zeilen
entsprechend den Zeilen 100 bis 160 in diesem Berei infO 3 :
die Zahl 7 in Zeile 70. eich einflgen. Verandern Sie

Wenn Sie in die Anflhrungsstriche in den Zeilen 10 und 60 hi i

. \ ) inter GO
Bychstaben schreiben, mit derp Sie |hr Programm benennen wollen daigiaer:?‘gg
S_le mehrere Programme .auf einmal im Arbeitsspeicher verwenden. Vorausgesetzt
diese Programme sind mit unterschiedlichen Buchstaben gekennzeichnet ’
Damit die Unterprogramme nach wie vor aufgerufen werden miissen Sie noch am

Anfang jedes Unterprogrammes, vor die Zahl, den erwé&hlten Buch .
Der Start des Programmes erfolgt nun mit <DEF>,<(Buchstabe)>. staben eintragen.

Besonderheit

Auto Power OFF nach 3 Minuten.
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2.3 Einheitenumrechnung

Ging es Ilhnen auch schon einmal so ? Das Problem, der Rechenweg und das
Vorgehen war klar aber die vorgegebenen Werte waren in den unterschiedlichsten
Einheiten angegeben. Also wurden Tabellen und Formelsammlungen gesucht alles
umgerechnet. Das Resultat war, daB man eine Stunde verloren hatte und eine
Umrechnung nacher doch um eine Kommastelle nicht stimmte.

Lassen Sie sich in Zukunft diese unangenehme Arbeit von lhrem PC-1600 mit
diesem Programm abnehmen. Dank der bewahrten Menuesteuerung ist die
Bedienung denkbar einfach. Dieses Programm ist so gestaltet, daB es ohne
Peripheriegerate betrieben werden kann, um maximale Mobilitat zu erreichen.

Bedienung

Tasten: Wirkung:

<DEF>,<C> Programmstart

<T> Nachster Menuetitel aktiv
<!> Voriger Menuetitel aktiv
<N> Page down

<M> Page up

<E> Ende

<A> Ausschalten

<ENTER> Unterprogrammaufruf

Nach dem Start des Programms befinden Sie sich im Verteiler. Bewegen Sie den
Pfeil auf die gewlnschte GroBe. Durch Betatigen der <ENTER>-Taste gelangen Sie
in das Hauptprogramm:
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Die obere Displayzeile zeigt die Basiseinheit und die untere Displayzeile die

umgerechnete Einheit an. Sobald Sie eine der Tasten des Zahlenfeldes betétigen,
andert sich die untere Displayzeile in "Wert_". Die betétigte Taste wird als

Zahlenwert Ubernommen.

Jetzt konnen Sie Ihre Eingabe in der angezeigten Einheit machen. Ein <ENTER>
Destatgl diese Eingabe und schreibt sie auf die obere Displayzeile.

Die Eingabe kann, wie gewohnt mit allen Funktions- und Editierméglichkeiten
vorgenommen werden. Sie kénnen mit <CL> die Eingabe I6schen und Funktionen
direkt eingeben. Z.B. steht Pl fiir &, SQR fir die Quadratwurzel. Alle trigono-
metrischen Funktionen und Klammersymbole werden beriicksichtigt.

Um in die anderen installierten Einheiten umzurechnen, miissen Sie nur die Tasten
<T> oder <> betdtigen. Der obere Wert bleibt dabei stehen und die untere Zeile

zeigt den umgerechneten Wert in der neuen Einheit an.

Sollten Sie eine neue Basiseinheit wlnschen, so machen Sie mittels des

Zahlenfeldes, sobald Sie die gewiinschte Einheit auf der unteren Zeile sehen, eine
neue Eingabe. Nach der Betédtigung der <ENTER>-Taste wird der neue Wert in die

obere Zeile geschrieben und der alte Wert geléscht.

Die Taste <E> wandelt den Wert auf der unteren Zeile in die Exponential-
schreibweise um. Ein erneuter Druck auf die Taste nimmt die Exponentialdar-
stellung zuriick. Die Funktion kann nur ausgefiihrt werden, wenn die Zahl in nicht

exponentialer Schreibweise angezeigt werden kann.

Die Taste <X> fiihrt zum Beenden des Programms. Der umgerechnete Wert wird an
die Variable X Ubergeben und seine Einheit an X$.

Falls Sie einen Drucker angeschlossen haben, kdnnen Sie mit LPRINT X;X$ das
Ergebnis Schwarz auf Weif3 dokumentieren.

Mit der Taste <M> gelangen Sie wieder in das Verteilermenue.

58



Programmsammiung

Nochmals die Funktion der Tasten als Ubersicht

Taste:

<>

<T>
<0>...<9>,<.>
<ENTER>
<E>

<X>

<M>

Im folgenden werden die einzelnen Unterprogramme und die Bedeutung der

Funktion:

nachste Einheit

vorige Einheit

Eingabe

Bestétigen der Eingabe
Exponetialdarstellung / Dezimaldarstellung
Ausstieg mit Ubergabe des Wertes in X und
der Einheit in X$

Rickkehr in das Verteilermenue

angezeigten Einheiten beschrieben.

Masse

Kurzzeichen:

g

kg

t

u

Kt
Itn
sh tn
slug
Ib
0z

Lédnge:
Kurzzeichen:

m
km
sm
AE
lj

pc
A

Einheit:

Gramm

Kilogramm

Tonnen

atomare Masseeinheit
metrisches Karat

long ton (entspricht Engl. ton)
short ton

slug

pound

ounce

Einheit:

Meter

Kilometer

Seemeile
astronomische Einheit
Lichtjahr

Parsec

Angstrom
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Kurzzeichen:

XE
mi
yd
ft

in
pm
nm
um
mm
cm
dm

Winkel
Kurzzeichen:

rad

Volumen:
Kurzzeichen:

m3
dm3
cm3
mm3
Itr

yd3
ft3

in3
bushel
UKgal
USgal

Einheit:

X-Einheit
mile

yard

foot

inch
Pikometer
Nanometer
Mikrometer
Millimeter
Zentimeter
Dezimeter

Einheit:

Radiant
Grad

Minute
Sekunde
Gon
Neugrad
Neuminute
Neusekunde

Einheit:

Kubikmeter
Kubikdezimeter
Kubikzentimeter
Kubikmillimeter
Liter

cubic yard
cubic foot

cubic inch
bushel

gallon (UK)
gallon (US)
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Leistung

Kurzzeichen:

W
KW
PS
kpm/s
call/s
kcal/s

Druck

Kurzzeichen:

Pa

bar
mbar
Torr

at

atm

m WS
mm HG

psi

Zeit

Kurzzeichen:

S
min
h
d

Einheit:

Watt

Kilowatt

Pferdestarke

Kilopondmeter pro Sekunde
Kalorie pro Sekunde
Kilokalorie pro Sekunde

Einheit:

Pascal

Bar

Millibar

Torr

techn. Atmosphare
physikalische Atmosphare
Meter Wassersdaule
Millimeter Quecksilbersaule
pound force per square inch

Einheit:

Sekunde
Minute
Stunde
Tag
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Geschwindigkeit
Kurzzeichen:

m/s
km/h
kn
mi/hr
yd/s
ft/s

Kraft
Kurzzeichen:

N
Kp
P
dyn
Ibf
pdl

Arbeit
Kurzzeichen:

J
Nm
Ws
kpm
kWh
erg
cal
eV
PSh
Btu
hp h
ft Ibf
in Ibf
ft pdi
yd Ibf

Einheit:

Meter pro Sekunde
Kilometer pro Stunde
Knoten

miles per hour
yards per second
foot per second

Einheit:

Newton
Kilopond
Pond

Dyn
pound-force
poundal

Einheit: .

Joule
Newton-Meter
Watt-Sekunde
Kilopond-Meter
Kilowatt-Stunde
Erg

Kalorie
Elektronenvolt

PS stunden
British thermal unit
horse-power-hour
foot-pound-force
inch-pound-force
foot-poundal
yard-pound-force
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Aktivitat

Kurzzeichen: Einheit:

Ci Curie

mCi Millicurie

uCi Mikrocurie

Bg Becquerel
kBq Kilobequerel
MBqg Megabequerel
GBq Gigabequerel

Sollten Sie eine Einheit umrechnen wollen, die nicht aufgefihrt ist, so kénnen Sie
in das Unterprogramm "Installation" gehen. Dieses Unterprogramm erlaubt es,
Werte in von Ihnen bestimmte Einheiten umzurechnen.

Nach dem Aufruf werden Sie nach "Einheit =" gefragt. Geben Sie daraufhin ein
Kurzzeichen der umzurechnenden Einheit ein. Dieses Kurzzeichen darf nicht mehr
als 6 Zeichen haben. Bestatigen Sie diese Eingabe mit <ENTER>.

Die darauf folgende Eingabe lautet "Faktor =". Geben Sie flr die Basiseinheit, in der
Sie rechnen wollen, eine 1 ein, sonst die benétigten Umrechnungsfaktoren.
Bestatigen Sie auch diese Eingabe mit <ENTER>.

Ein zweimaliges <ENTER> bringt Sie zuriick in das Hauptprogramm.

Anzeige: Eingabe:

Einheit = m2 <ENTER>
Faktor = 1 <ENTER>
Einheit = dm2 <ENTER>
Faktor = 0.01 <ENTER>
Einheit = cm2 <ENTER>
Faktor = 1E-4 <ENTER>
Einheit = mm2 <ENTER>
Faktor = 1E-6 <ENTER>
Einheit = <ENTER>
Faktor = <ENTER>

Nach dieser Eingabe geht das Programm in den Umrechnungsteil tber.

Jetzt kdnnen Sie Flachenwerte in verschiedene Einheiten umrechnein. Diese
Eingaben werden-jedoch, sobald Sie den Umrechnungsteil verlassen, gelo§cht.
Falls Sie die Eingaben gespeichert lassen wollen, so verlassen Sie nicht das
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Programm "Umrechnung". Schalten Sie den Rechner, wenn Sie |hn nicht mehr

bendtigen,

mit <A> aus.

Listing Einheitenumrechnung

2000
2010
2020
2100
2110

2120

2130
2140

2150
2160
2200
2210
2220
2230
2239
2240
2245
2250
2255
2260
2265
2270
2275
2280
2285
2300
2305
2310
2320
2325
2330
2335
2340
2350
2360
2365
2370
2375
2380
2400
2410
2420
2440

KBUFFS$ ="MODE O"+CHRS$ 13+"G.2010"+CHRS$ 13:END
"C"ARUN :CLEAR :CLS :WAIT O

ON ERROR GOTO 2010

REM —-——————————— e

CURSOR 0, 0:PRINT CHRS &C9;:FOR I=0TO 23:PRINT CHRS$
&CD; :NEXT I

PRINT CHRS &BB:PRINT CHRS &BA; : CURSOR

25:PRINT CHRS &BA

PRINT CHRS$ &BA; :CURSOR 25:PRINT CHRS &BA

PRINT CHRS &C8; :FOR I=0TO 23:PRINT CHR$ &CD; :NEXT
I:PRINT CHRS &BC

CURSOR 3, 1:PRINT "Einheitenumrechnung"
CURSOR 7,2:WAIT 80:PRINT " (c) SHK 1987"

REM -———————————————
"Menue"A=1:B=1:P0O=12:ME=P0O-2

ERASE AS () :DIM AS (PO+1)

AS(l)="Installation "

AS$ (2)="Masse u

AS (3)="L&nge "

AS$ (4)="Winkel "

AS$ (5)="Volumen "

AS (6)="Leistung .

AS$S (7)="Druck s

AS (8)="Zeit .y
A$(9)="Geschwindigkeit"

A$ (10)="Kraft "

AS$(11)="Arbeit "

AS$ (12)="Aktivitat o

KBUFFS$ ="":AS$="~":CLS :WAIT O

CURSOR 19, 1:PRINT "[A]=Aus" : CURSOR 19,2 :PRINT" [E]=End"
WAIT O:CURSOR 0,B:PRINT " v

IF A$=CHRS$ 10LET B=B+1

IF AS="N"LET A=A+3

IF A$=CHRS 11LET B=B-1

IF A$S="M"LET A=A-3

IF AS$S=CHRS$ 13LET AS$="~":WAIT :CLS :GOTO "C"+STRS (A+B)
IF B>3LET A=A+1:B=3

IF B<OLET A=A-1:B=0

IF A<OLET A=0:B=0

IF B=0AND A=0LET B=1 1AS (0) =" cm e s s "
IF A>MELET A=ME:RB=3

IF A=MEAND B=3LET B=2:A$ (A+3)="——o—mee o ___ "
IF AS="E"CLS :KBUFF$ ="":END

CURSOR 0,B:PRINT .CHRS &AF

IF A$="A"POWER AOFF

CURSOR2, 0 :PRINT A$ (A) : CURSOR 2,1:PRINT AS$ (A+1) :CURSOR
2,2%PRINT AS$ (A+2) :CURSOR 2,3:PRINT AS (A+3)
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2442 IF INKEYS =AS$GOTO 2310

2445 T=TIME +.05

2450 AS$=INKEY$ :IF TIME >TLET AS$="A":GOTO 2310

2455 IF AS=AES$SGOTO 2450

2460 AES$=AS$:IF AS=""GOTO 2450

2470 GOTO 2310

2500 REM ———————————————

2510 "Haupt"WAIT 0:CLS

2520 CURSOR 0,0:PRINT CHRS &C9;:FOR I=0TO 23:PRINT CHRS
&CD; :NEXT I

2530 PRINT CHRS$ &BB:PRINT CHRS$ &BA; : CURSOR
25:PRINT CHRS &BA

2540 PRINT CHRS &BA; :CURSOR 25:PRINT CHRS &BA

2550 PRINT CHRS &C8; :FOR I=0TO 23:PRINT CHR$ &CD;:NEXT I:
PRINT CHRS &BC

2560 C=1:GOTO 2575

2570 IF LEN STRS WU<10PRINT ES$ (C)

2572 CURSOR 3,2:INPUT "Wert ";WE:BE=WE*U(C)

2575 EOS=ES$(C) : T$="~"

2580 CURSOR 2,1:PRINT " "+CHRS &BA

2590 CURSOR 2,1:PRINT WE;" ";EO$

2600 Q=ASC T$

2660 IF TS="E"AND (E>00R LEN STR$ WU>12)USING:E=0:GOTO 2680

2670 IF TS="E"AND E=0LET E=LEN STR$ WU:FOR I=2TO E:US$=US+"#"
NEXT I:USING "#."+US+"~r:ys=""

2680 IF TS>CHRS &29AND TS$S<CHRS &40KBUFF$ =T$:CURSOR
3,2:PRINT " ", :GOTO 2570

2690 IF TS$="X"LET X=WU:X$=E$(C) :CLS :END

2710 IF T$="M"CLEAR :GOTO "Menue"

2714 IF TS$=CHRS 10LET C=C+1:USING :E=0

2716 IF T$=CHR$ 11LET C=C-1:USING :E=0

2718 IF TS$="A"POWER AOFF

2720 IF C<1lLET C=2Z

2730 IF C>ZLET C=1

2735 CURSOR 2,2:PRINT " "+CHRS &BA

2740 WU=BE/U(C)

2745 CURSOR 2,2:PRINT WU;" ";ES(C)

2746 TIF UE=1AND INKEY$ =T$GOTO 2660

5748 UE=0:IF INKEYS =T$PAUSE :IF INKEY$ =T$LET UE=1:GOTO 2660

2750 T=TIME +.08

2760 TS$=INKEYS$ :IF TIME >TPOWER AOFF :GOTO 2750

2770 IF T$=TES$SGOTO 2760

2780 TES=TS$:IF TS$=""GOTO 2760

2790 GOTO 2660

2800 "C1"CLEAR :DIM ES$(1),U(1)

2810 Z=Z+1

2820 DIM EZ$(2),UZ(2)

2830 INPUT "Einheit=";ES$ (2)

2840 IF LEN ES$(2)>6GOTO 2830

2850 INPUT "Faktor =";U(2)

2860 IF ES(Z)=""AND U(Z)=0LET 2=2Z-1:GOTO "Haupt"

2865 .~ IF ESAZ)=""OR U(Z)=0GOTO 2830

2870/ FOR I=1TO Z:EZS(I)=ES$(I):U2(I)=U(I):NEXT I

2880 ERASE ES(),U() :DIM ES$(2+1),U(2+1)
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2890
2900
2910
3000
3010
3020
3030
3040
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
5000
5010

5020
5050
5060
5070
5080
5090
5100
5105
5110
5120

5130
5140

5150

5160
5170

5175

FOR I=1TO Z:E$(I)=EZ$(I):U(I)=UZ(I):NEXT I

ERASE E2z$(),UZ() '

GOTO 2810

"Lese":ERASE U() ,E$() :DIM U(Z),ES$(2)

FOR I=1TO 2

READ E$,U:E$(I)=E$:U(I)=U

NEXT I

GOTO "Haupt™

REM ——————— e

"C2"RESTORE "Masse":2=10:GOTO "Lese"

"C3"RESTORE "L&ange":Z2=18:X$=CHRS$ &E6+"m":GOTO "Lese"
"CA4"RESTORE "Winkel":Z=8:X$=CHRS$ &F8:GOTO "Lese"
"CS5"RESTORE "Volumen":2=11:GOTO "Lese"

"C6"RESTORE "Leistung":2=6:GOTO "Lese"

"CT"RESTORE "Druck":Z2=9:GOTO "Lese"™

"C8"RESTORE "Zeit":Z=4:GOTO "Lese"

"CO"RESTORE "Geschw":Z=6:GOTO "Lese"

"ClO0"RESTORE "Kraft":Z2=6:GOTO "Lese"

"C1l1"RESTORE "Arbeit":Z2=15:GOTO "Lese™

"C1l2"RESTORE "Aktivitat":Z2=7:X$=CHRS$ &E6+"Ci":GOTO"Lese"
REM ————————————e

"Masse"DATA

*g", .001,"kg",1,"t",1000,"u",166057E-27, "Kt",2E-4
DATA "1tn",1016.047,"sh tn",907.185, "slug",14.594,
"1b", .45359237,"oz", .02834

"Ladnge"DATA "m",1,"km",1000, "sm",1852,"AE",1.49598E11,
"13",9.4605E15

DATA "pc",3.0857El6,"",1E10,"XE",1.00206E-13,"mi",
1609.344,"yd", .9144

DATA "ft", .3048,"in",.254,"pm",1E-12,"nm", 1E-9,X$, 1E-6,
"mm", .001, "cm"”, .01, "dm", .1

"Winkel"DATA "rad",1l,X$,.01745329,"'",2.908882E-4,
mren  484814E-5, "gon",PI/200

paTa "g",PI /200,"c",PI /2E4,"cc",PI /2E6
"Volumen"DATA "m3",1,"dm3",l1lE-3,"cm3",1E-6, "mm3", 1E-9
DATA "ltr",1lE-3,"yd3", .0764555,"ft3",2.831685E-2

DATA "in3",1.638706E-5, "bushel"”, .0363687,

"UKgal", .0454609, "USgal", .3785E-2

"Leistung"DATA "W",1,"KwW",1000,"PsS",735.49875, "kpm/s",
9.80665,"cal/s",4.1868

DATA "kcal/h",1.163

"Druck"DATA "Pa", 1’ "bar", 1E5, "mbaru’ 100’ "Torr",

- 133.3224,"at",98066.5

DATA "atm",101325,"m WS",

9806.65, "mm HG",133.3224,"psi",6894.76

"7eit"DATA "s",1,"min",60,"h",3600,"d", 86400
"Geschw"DATA "m/s",1,"km/h",.277778,"kn", .514444,
"mi/hr", .447,"yd/s", .9144
DATA "ft/s", .3048 '
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5180

5190
5200

5210

5215

5220
5225

5230

"Kraft"DATA "N",1,"kp",9.80665,"p",9.80665E-3, "dyn",
1E-5, "1bf",4.44822

DATA "pdl", .138255
"Arbeit"DATA"J", 1, "Nm",1, "Ws", 1, "kpm", 9.80665,
"kWh",3.6E6

DATA "erg",lE-7,"cal",4.1868,"eV",1.60219E-19, "PSh",
2.6477955E6, "Btu",1054.8

DATA "hp h",2.684E6,"ft 1bf",1.3558,"in 1bf",.11298,"ft
pdl"™,42.14E-3

DATA "yd 1bf",4.06745

"pktivitat "DATA
wciv,1,"mCi", 1E3,X$,1E6, "Bq",2.7E-11, "kBg",2.7E-8
DATA "MBq",2.7E-5,"GBQ",2.7E-2
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2.4 Uhr und Wecker
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Gerade auf Reisen, im Urlaub oder geschiftlich, ist der PC-1600 ein guter Begleiter.
Eine Bahnfahrt, die sonst nie zu Ende ging, wird auf einmal unterhaltsam. Die
Mdéglichkeiten, die man diesem kleinen Computer entlockt, scheinen dabei fast
unbegrenzt.

S'icher habe}n Sie beim Entdecken der ALARM$ und TIME-Funktion auch schon
einmal an eine komfortable Uhr mit Wecker gedacht.

Das vorliegende Programm zeigt in recht aufwendiger Ausfiihrung eine solche
Anwendung. Damit Sie alle Mdglichkeiten ausnutzen kénnen, sollten Sie die
folgende Bedienungsanleitung genau studieren:

Bedienung
Starten Sie das Programm mit <DEF>,<!> oder <DEF>,<Z>.

Nehmgr! Sie sich beim ersten Bildschirmaufbau etwas Zeit. Das Programm zeigt die
Uhrzeit in do.ppelter SchriftgréBe an. Da das Unterprogramm ein BASIC-Programm
ist, geht es nicht allzu schnell. Siehe auch Zeichensatz in doppelter GréBe.

Nachdem die Zeit in Stunden und Minuten angezeigt ist, steht unten links auf dem
Display das Wort "Jahr_". Geben Sie daraufhin die aktuelle Jahreszahl ein.

So lange Sie die Uhr nur im 20. Jahrhundert verwenden, gentigen die letzten zwei
Ziffern der Jahreszahl.

Falls Sie keine Zahl eingeben und nur die <ENTER>-Taste betatigen, wird
automatisch die Jahreszahl auf 1987 gesetzt.

Jetzt erscheint der vollstandige Displayaufbau mit Sekunden, Datum, Wochentag
und Alarmzeit.

Falls in der TIME-Variablen beim- Start des Programms nicht der richtige Wert war,
mussen Sie zunéchst die Uhrzeit stellen.
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Mit der Taste <S> gelangen Sie in das Unterprogramm "Stellen". Oben links auf
dem Display erscheint "Std._". Geben Sie die Stundenzah! der aktuellen Zeit im 24-
Std.-Format an. Fir Mitternacht schreiben Sie eine Null. Die Eingaben werden auch
einstellig berticksichtigt. Bestétigen Sie |hre Eingabe durch die <ENTER>-Taste.

Auch die Frage "Min._" muB, wenn Sie beantwortet ist, mit <ENTER> bestatigt
werden. Falls die eingegebenen Zahlen nicht im Bereich zwischen 0 und 59 liegen,
werden Sie erneut nach der Eingabe der Minuten gefragt.

Durch Eingabe von "Sek._" kénnen Sie die Uhr sekundengenau stellen. Die
Sekunden zdhlen vom Zeitpunkt des letzten <ENTER> ab. Nun zeigt die Uhr die
aktualisierte Zeit an.

Mit der Taste <A> kann man die Alarmzeit in entsprechender Weise setzen. Hier
muB man sich jedoch mit einer Minutengenauigkeit begnigen.

Bei Betitigen der Taste <D> gelangen Sie in das Unterprogramm "Datum stellen.
Unten links auf dem Display erscheint "Tag_". Geben Sie die Tageszahl des
gewiinschten Datums gefolgt von <ENTER> ein.

Geben Sie bei "Mon. " die Zahl des Monats, den Sie setzen wollen an.

Ein <ENTER> und der Computer bestimmt den Wochentag des gewtinschten
Datums.

Da Sie jedes Datum einlesen kénnen und die Jahreszahl nach dem Einschalten im
Bereich von 1582 bis 2299 beliebig setzen kdnnen, ist es z.B. méglich, den
Wochentag lhres Geburtstages im Jahr 2000 im voraus zu bestimmen.

Ein Druck auf die Taste <P>, und das Datum wird auf dem CE-1600P als Briefkopf
gedruckt.

Zum Ausschalten des Computers haben Sie mehrere Méglichkeiten.

Nach 10 Minuten schaltet sich der Rechner automatisch ab. Nach dem
Wiedereinschalten befinden Sie sich weiterhin im Uhrenprogramm.

Sollte in der Zwischenzeit die Alarmzeit erreicht sein, schaltet sich der Corpputer
selbstzndig ein und weckt Sie mit der Melodie "Wochenend und Sonnenschein”.

Das gleiche Ergebnis kdnnen Sie auch vorzeitig durch Betéatigen der Taste
<SPACE> herbeifiihren.

Zum Beenden des Programms betétigen Sie die Taste <B>. Danach befinden Sie
sich im BASIC.

10 nz"ON ERROR GOTO 10:WAIT O:CLEAR :BREAK OFF :LOCK
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20

30
40
50

60
70
80

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
245

250
260
270
280
290
300

310
320
330
340
350
360

370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480

KBUFF$ ="MODEOQO"+CHRS$ 13+"G.20"+CHRS$ 13:END

CLS :CURSOR 11,0:PRINT CHRS$ &C9;:FOR I=0TO 12:
PRINT CHRS$ &CD; :NEXT I:PRINTCHRS$ &BB

CURSOR 11:PRINT CHRS$ &BA; :CURSOR 25:PRINT CHRS &BA
CURSOR 11:PRINT CHRS &BA; :CURSOR 25:PRINT CHRS &BA
CURSOR 11, 3:PRINT CHRS$ &C8;:FOR I=0TO 12:PRINT CHRS
&CD; :NEXT I:PRINT CHRS &BC

CLEAR :X1=64:DIM ZES$(5)

ALS="00:00:00":T2=TIME

"ANZEIGE"FOR I=1TO 5

X=X1+I*12

ZE$=MIDS$ (TIMES ,I,1)

IF ZE$ (I)<>ZESLET ZES$ (I)=%ZES$:GOSUB "ZEIT"

NEXT I

CURSOR 1,0:PRINT "[S][A])[D] "+CHRS$ &C9+CHRS &CD

IF MOS$+"/"+DDS$<>DATES LET ED=0:GOSUB "DATUM"
CURSOR 1,2 :PRINT TAS

CURSOR 1.3:PRINT DTS

GCURSOR 6, 8:GPRINT "1C1lE3F1E1C" :CURSOR 2,1:PRINT ALS
T2$=RIGHTS (TIMES ,2) :CURSOR 23,1 :PRINT T2S

IF TIMES$ =ALS$GOTO "ALARM"

IF INKEY$ ="A"LET AL=1:GOSUB "SETALARM"

IF INKEY$ =" "LET AL=1:GOTQO "WECKEN"

IF INKEYS$S ="S"GOTO "STELLEN"

IF INKEYS$ ="D"GOSUB "SETDATUM" :T2=TIME :GOTO "ANZEIGE™"
IF INKEYS ="P"GOTO "PRINT"

IF INKEYS ="B"BREAK ON :CLS :PRINT "Auf
Wiedersehen!" :END

IF INKEYS$ LET T2=TIME

IF TIME -.1>T2GOTO "WECKEN"

IF T2$<>"00"GOTO 180

GOTO 80 ’

"ZEIT"IF ZES="0O"LET ZES$="QO"

Y=20:GCURSOR X, Y-6:GPRINT "00000000000000000000":
GCURSOR X, Y-12:GPRINT "00000000000000000000"
AD=(ASC ZE$-32) *6+&ADE3

FOR ZE=0TO 5

N=PEEK# (6,AD+ZE)

A=64 :FOR SP=0TO 14STEP 2

IF N=0GOTO 380

IF AAND NPSET (X+ZE*2,Y-SP) :PSET (X+ZE*2+1,Y-SP):
PSET (X+ZE*2,Y—SP+1):PSET(X+ZE*2+1,Y—SP+1)
=A/2:NEXT SP

NEXT ZE

RETURN

"STELLEN"

"SETALARM" : KBUFF$ =""

CURSOR 1,0:PRINT " ":CURSOR 1,0:INPUT "Std.";HH

IF HH<OOR HH>23GOTO 420
HHS=STR$ INT HH

IF LEN HHS$=1LET HHS$="Q"+HHS$

CURSOR 1,0:PRINT " ":CURSOR 1,0:INPUT "Min.";MM
IF MM<OOR MM>59GOTO 460

MM$=STRS INT MM
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490
500
510
520
530

540

550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720

730
740
750
760
770
780
790
800
810
815
820
830
840
850
860
870
880
890
900

910
920
930
940
950
960
970
980
990

IF LEN MMS$S=1LET MMS="0"+MMS$

IF ALLET SS=0:GOTO 530

CURSOR 1,0:PRINT " " :CURSOR 1,0:INPUT "Sek.";SS
IF SS<OOR SS>59GOTO 460

SS$=STR$ INT SS

IF LEN SS$=1LET SSS$="0"+SS$

IF ALLET AL=0:ALS=HHS$+":"+MMS$+":"+SS$:GOTO "ANZEIGE"
TIMES =HHS+":"+MMS$+":"+SSS$:T2=TIME

GOTO "ANZEIGE"

"SETDATUM" : KBUFFS$ =""

CURSOR 1, 3:PRINT " " . CURSOR 1, 3:INPUT "Tag ";TG
CURSOR 1,3 :PRINT " ":CURSOR 1,3:INPUT "Mon.";MN
ED=1

"DATUM"TA=0

CURSOR 1,2 :PRINT " "

CURSOR 1, 3:PRINT " e

IF JA=0CURSOR 1, 3:INPUT "Jahr";JA

IF JA=0LET JA=1987

IF JA-100<OLET JA=JA+1900

IF JA<15820R JA>2299LET JA=0:GOTO 650

IF EDGOTO 720

TG=VAL RIGHTS$ (DATES ,2)

MN=VAL LEFTS$ (DATES ,2)

FA=365*JA+1+INT ((JA-1)/4)-INT (. 75% LINT
((JA-1)/100) +1))

TW=FA-INT (FA/7) *7

SJ=0:IF JA/4-INT (J/4)=0LET SJ=1

IF JA/100-INT (JA/100)=0LET SJ=0

IF JA/400-INT (JA/400)=0LET SJ=1

RESTORE "MON"

FOR I=1TO MN

READ MNS$,MD

TA=TA+MD

NEXT I

IF MN=2AND TG>28+SJGOTO 590

IF MN>2LET TA=TA+SJ

TA=TA- (MD-TG)

RESTORE "TA"

WT=TW+ (TAMOD 7) -1

IF WT>6LET WT=WT-7

FOR I=0TO WT:READ TAS:NEXT I

"MON"DATA "JANUAR", 31, "FEBRUAR", 28, "MRZ", 31
DATA "APRIL",30,"MAI",31,"JUNI",30,"JULI",31,"AUGUST",31
DATA "SEPTEMBER", 30, "OKTOBER", 31, "NOVEMBER", 30,
"DEZEMBER", 31

"TA"DATA "SAMSTAG", "SONNTAG", "MONTAG", "DIENSTAG"
DATA "MITTWOCH", "DONNERSTAG", "FREITAG"
DT$=STRS TG+"."+STRS MN+"."+STR$ JA
MOS$=STRS$ MN:IF LEN MOS$=1LET MOS$="0"+MOS$
DD$=STRS TG:IF LEN DDS$=1LET DD$="0"+DD$

IF EDLET TES$=MOS$+"/"+DD$:DATES =TES

RETURN

" ARMLARM"RESTORE "WOCHENEND"

FOR I=1TO 31
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1000
1010
1020
1030
1040
1050

1060

1070
1080

1090
1100
1110

1120
1130
1140
1150
1160
1170

READ HO,DA:BEEP 1,HO,DA

IF INKEYS$ =" "GOTO "ANZEIGE"

NEXT I

"WOCHENEND"DATA 217,150,171,90,171,180,144,202,144,202
DATA 105,122,105,245;82;275:+82;275;105,122,105;245

DATA 144,202,144,202,171,90,171,180,82,137,87,133,94,
260, 112,116

DATA 112,232,144,202,144,202,163,93,163,187,94,
130,82,137
DATA 105,245,105;245,105;,245,105,245,105,490

WAIT 10:PRINT :WAIT O:BEEP 1,163,93:BEEP 1,171,90:
BEEP" 1;193,190

GOTO 980

"WECKEN"

WES=DATES +"/"+LEFTS$ (ALS$,2)+"/"+MIDS$ (ALS,4,2):
WAKES (0)=WES

POWER AOFF :IF ALLET AL=0:GOTO 980

T2=TIME :GOTO "ANZEIGE"

"PRINT"

TEXT :LCURSOR 45:COLOR 0

LPRINT TAS$;TG;".";MNS$S;JA

LF 4:GOTO "ANZEIGE"
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2.5 Display-Hardcopy

BUSY DEG QUN il

Wenn Sie den Displayaufbau eigener Programme Schwarz auf Wei3 dokumen-
tieren wollen, dann ist das folgende Programm genau richtig.

Versehen Sie das Programm, von dem Sie eine Hardcopy machen wollen mit
einem Erkennungsbuchstaben, mit dem Sie das Programm (ber <DEF>,
<"Buchstabe"> starten kénnen.

Laden Sie das Programm "Hardcopy" mittels MERGE =zusétzlich in den
Arbeitsspeicher oder tippen Sie es, mit noch nicht verwendeten Zeilennummern,
ein.

Starten Sie Ihr Programm. Betdtigen Sie die <BREAK>-Taste, sobald der
gewlinschte Displayaufbau vorhanden ist.

Starten Sie das Hardcopyprogramm mittels <DEF>,<H>.

Listing Hardcopy mit CE-1600P

100 "H"GRAPH

110 X=200:Y=-10

120 GLCURSOR (X,Y) :SORGN

130 LLINE (0,-10)-(500,-135),,,B
140 CSIZE 1

150 GLCURSOR (25,-22) :LPRINT "BUSY"
160 GLCURSOR (200,-22) : LPRINT "DEG"
170 GLCURSOR (275,-22) :LPRINT "RUN"
180 GLCURSOR (405;=22) ;LPRINT "I1I1I"
190 FOR X=0TO 155

200 FOR Y=0TO 31

210 P=POINT (3¢,.Y)

220 IF PGLCURSOR (20+3*X,-35-3*Y) : RLINE -(2,-2);,:;B
230 NEXT Y

240 NEXT X

250 TEXT :LF 6:END
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Listing Hardcopy mit CE-150:

200 "H"GRAPH

210 LLINE (70,15)-(200,-480),,,B
220 CSIZE 1:ROTATE 1

230 GLCURSOR (180,-2) :LPRINT "BUSY"
240 GLCURSOR (180,-190) :LPRINT "DEG"
‘250 GLCURSOR (180,-250) :LPRINT "RUN"
260 GLCURSOR (180,-395) :LPRINT "II"
270 FOR S=0TO 155
280 FOR Z=0TO 31
290 P=POINT (S, 2)
300 IF PGLCURSOR
310 NEXT 2

320 NEXT S

(170=3%2,8*=3) :RLINE - (2,~2),, ,B
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2.6 Komposition

Das vorliegende Progamm zeigt die vielfaltigen Méglichkeiten des PC-1600 mit
seiner Peripherie.

Es beinhaltet:
- Ein Plotterprogramm, das eine Tastaturschablone plottet.

- Ein Kompositionsprogramm, bei dem Sie Tone eingeben, sie in Folge
wiederholen lassen und abspeichern kénnen.

- Ein Klavierprogramm, das Ihren PC-1600 in ein Klavier mit zwei Oktaven
Tonumfang verwandelt.

- Ein zweites Plotterprogramm, das die komponierten Lieder in Notenform
plottet.

- Ein Druckerprogramm, das alle eingegebenen Téne im BEEP-Format druckt,
so daB Sie lhre Kompositionen in eigene Programme Ubernehmen konnen.

= Ein Cassettenprogramm, das lhre Kompositionen speichern und wieder
einlesen kann.

- Vier verschiedene Notenwerte, zwei Oktaven Stimmumfang mit allen

Halbténen, aufwendige Displayroutinen und alles voll MENUE-gesteuert sind
nur die wichtigsten Merkmale des Programms.
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Bedienung
Starten Sie das Programm mit <DEF>,<!> oder mit <DEF>,<K>.

Nun befinden Sie sich im bereits bekannten Menue. Zur Einnerung noch einmal die
Bedienung in Kurzform.

Tasten: Wirkung:

<> N&achster Menuetitel aktiv
<> Voriger Menuetitel aktiv
<N> Page down

<M> Page up

<E> Ende

<A> Ausschalten

<ENTER> Unterprogrammaufruf

Gehen wir die einzelnen Unterprogramme durch:

Tastatur

Dieses Unterprogramm zeichnet auf dem CE-1600P eine Tastaturschablone, wie
unten abgebildet. Sorgen Sie vor Aufruf des Programms dafiir, daB sich Papier im
Drucker befindet und das Ladegerit angeschlossen ist.

Die Tastaturschablone ist so konzipiert, daB Sie sie iber den Tastaturteil unterhalb

des Displays legen kénnen. Die Taste 1/1 soll dabei Uber der Taste "Q" liegen.
Schneiden Sie die Schablone aus und befestigen Sie sie leicht mit Tesafilm.

........................................................................................
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Klavier

Das Unterprogramm Klavier verwandelt den Computer in ein Klavier mit zwei
Oktaven Stimmumfang, auf dem man beliebig Téne spielen kann. Das Display zeigt
die Tastatur und deren Belegung durch die Tasten, falls man ohne Schablone
spielen mdchte.

Die Zahl hinter dem "O", oben rechts auf dem Display, zeigt die aktivierte Oktave.
Durch Betétigen von <1> oder <2> kdnnen Sie die gewlinschte Oktave wéhlen.

Die Zahl hinter dem "D" zeigt den Notenwert. Diesen kénnen Sie durch die Tasten
<Q>, <E>, <T> und <U> verandern.

Die Taste <&> fuihrt zurtick ins Menue.

Komposition

Das Unterprogramm Komposition erlaubt es, die auf der Tastatur sichtbaren Tasten
als Téne hdérbar zu machen, sie in einer Folge abzuspeichern und diese Folge zu
wiederholen.

Wenn Sie dieses Programm starten, erscheint nach einem kleinen Vorspann in der
Mitte des Displays die Frage nach der Eingabe "Dauer__Q?". Geben Sie den
gewlinschten Notenwert, so wie auf der Tastaturschablone zu sehen, ein. 1/1 steht
fir eine ganze, 1/2 fur eine halbe Note, u.s.w..

Der Buchstabe hinter dem Wort "Dauer" steht dabei flr die Taste der Notenwert-
eingabe, die momentan aktiv ist. Steht dort ein Q, so heiBt dies, der folgende Ton
soll eine ganze Note sein. Bestatigen Sie diese Eingabe mittels <ENTER>.

Die nachste Frage lautet "Oktave__1?". Hier ist die Eingabe <1> fiir die erste und
tiefere und <2> fiir die zweite Oktave mdglich. Die Zahl hinter dem Wort Oktave steht
fur die bis zur Eingabe aktive Oktave.

Die dritte Eingabe ist die der Tonhéhe. Geben Sie auf die Frage: "Ton__Z7?" die
Taste des Tones ein, der als ndchstes gespielt werden soll.

Ein weiteres <ENTER>, und Sie héren den Ton, den Sie ausgewahlt haben.
Autf der untersten Displayzeile erscheint nun die Frage: "Iin Folge ?[JA][NE]". 'Falls
Sie sich fiir Ja entscheiden, miissen Sie die Taste unter [JA], also <$> betatigen.

Sie werden alle bisher eingegebenen Téne in Folge héren. Ein Druck auf <%> steht
hierbei fur Nein.
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Die unterste Displayzeile wird jetzt durch "Speichern_?[JA][NE][ME] ersetzt. Nach
der Eingabe <$> {lr Ja oder <%> far Nein kdonnen Sie mit der Eingabe eines neuen
Tones wie oben beschrieben fortfahren.

Bei Ja wird dabei der eingegebene Ton gespeichert.

Die Taste <&> bringt Sie zurlick in das Menue. Der zuletzt eingegebene Ton wird
gespeichert.

Sie kénnen durch ein "Ja" bei der letzten Eingabe bis zu 30 Téne speichern. Die
Zahl der gespeicherten Téne steht wahrend der ersten drei Eingaben in der Mitte
auf der untersten Displayzeile. Beim Versuch einen 31. Ton abzuspeichern, werden

Sie durch "Speicher voll !!I" daran erinnert, daB dies nicht moglich ist. Sie kénnen
aber den 30. Ton so oft verdndern, wie Sie wollen.

Wie beschrieben, ist eine Rlckkehr aus diesem Unterprogramm also nur durch die
<&>-Taste wahrend der Eingabe "Speichern" moglich.

Wiederholung

Mit dem Unterprogramm "Wiederholung" kénnen Sie die in
gebene Tonfolge beliebig oft wiederholen. Dabei werden
gespielten Téne angezeigt. Wenn Sie eine beliebi
den Programmablauf anhalten.

"Komposition" ’einge-
die BEEP-Werte der
ge Taste betatigen, kénnen Sie
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Tabelle

Dieses Unterprogramm schreibt eine Tabelle, mit den eingelesenen Werten in
folgender Form:

TABELLE

1= BEEP L; 2Z247; 79
2= BEEP 15 2175 ‘7S
3. BEEP 1, 198; 178
4. BEEP 1, 212, 159
9.} BEERP 1, 1863, 209
6. BEERP L1, 171, 280
2:0 BEER 1 212; 99
3. BEEP 1, 212, 75
9.1 BEEP 1, 193, 178
1@..%» BEEP L1, 212, L5@
11.> BEEP 1, 144, 229
12.Y BEEP i, 163, 4p9
13.> BEEP 1, 2172; 75
14.% BEEP 1, 212; 75
LS. Y BEEP 15 185; 279
16.Y BEEP 1, 127, 249

o
0 J

BEEP 1, 163, 200
BEE® 1, 1271, 199
BEE®™ 1, 193, 170
BEER L, 113, 125
BEEP 1, 119, 125
BEEP 1, 127, 240
BEE® 1; 163y 200
BEEP 1, 144, 220
BEEP 1, 163, 490

N
Q0 W

N N N
P WN

N N
a - [
g - < -4 -4 g - - 7
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Noten

Mit Noten kdnnen Sie die eingelesene Melodie in Notenschreibweise ausplotten
lassen. Dabei werden die Halbténe durch Vorausstellen des "#"-Zeichens gekenn-
zeichnet. Die unterschiedlichen Notenwerte werden in bekannter Form dargestelit.
Bei den Noten, deren Notation auBerhalb der Notenlinien liegt, werden die
erforderlichen Hilfslinien angebracht.

HAPPY BIRTHDAY

N\

’-1—

Et
sHER
QL

Qi

{
[ 108
ol
@

1)
.
L}

C
o
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Chromatische Tonleiter in den vier Notenwerten

hddd

TS

T

[@):ze

EhES

XL
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i

7 =

ere

~
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Komp. weiter

Durch Aufruf dieses Unterprogrammes kdnnen Sie die Komposition an der Stelle,
an der Sie sie verlassen haben, fortflihren.

Ein erneuter Aufruf des Progammes "Komposition" wirde zur Léschung der bisher
eingegebenen Melodie fiihren.

Abspeichern Cassette

Dieses Programm speichert die eingegebenen Daten auf Cassette.

SchlieBen Sie wie vorgesehen einen Kassettenrecorder an das CE-1600P an.
Legen Sie eine noch bespielbare Datencassette in das Gerat. Wahrend Sie die
Cassette zurlickspulen, muB der REMOTE-Schalter auf OFF stehen. Stellen Sie nun
den REMOTE-Schalter wieder auf ON .

Geben Sie auf die Frage "Dateiname_?" den Namen der zu speichernden Melodie
ein. Bestatigen Sie die Frage mit <ENTER>.

Falls alle Vorbereitungen getroffen sind und der Recorder auf REC steht kénnen
Sie jetzt durch Dricken der Tase <1> das Abspeichern beginnen. Die Taste' "0" flhrt
zum Abbruch des Programms. Der Vorgang ist abgeschlossen, sobald auf dem
Display wieder das Menue erscheint.

Einlesen Cassette

Hier kdnnen Sie bereits aufgezeichnete Melodien in den Computer einlesen. Dle
schon im Computer befindlichen Daten werden dabei gel6scht.

Spulen Sie die Cassette bis kurz vor die Stelle, an der die gesuchte Melodie
abgespeichert ist, zurtick.

Die Frage "Dateiname_7?" sollten Sie mit dem Name des Titels, den Sie einlesen
wollen, beantworten. Falls Sie ohne Eingabe nur <ENTER> betétigen, wird der als
nachstes auf der Cassette abgespeicherte Titel eingelesen.

30 "K"ARUN :KBUFF$ =CHR$ 77+CHRS$ 79+CHRS 68+CHRS$ 69+CHRS
48+CHRS 13+CHRS$ 71+CHR$ 46+CHRS$ 52+CHRS 48+CHRS 13:END

40 CLEAR :CLS :WAIT O:BEEP ON :DIM TIS$(0) *30

50 ON ERROR GOTO 30

60 REM === __

70 CURSOR 0,0:PRINT CHR$ &C9;:FOR I=0TO 23:BEEP 1,93-I%4,9:

BRINT, CHRS '§CD; :NEXT I
80 “PRINT CHRS "¢BB:PRINT CHRS$ &BA; :CURSOR 25:PRINT CHRS &BA
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90 PRINT CHRS &BA; :CURSOR 25:PRINT CHRS$ &BA

100 PRINT CHRS$ &C8; :FOR I=0TO 23:BEEP 1,I*4,8:PRINT CHRS &CD;:
NEXT I:PRINT CHRS$ &BC

110 CURSOR 3,1:PRINT "Komposition"

120 CURSOR 12,2:WAIT 80:PRINT " (c) SHK 1987"

130 "Z"REM ————————————————

140 "MENUEO"FE=1l:ZE=1:P0O=9:ME=P0O-2

150 ERASE PO$ () :DIM POS (PO+1)

160 POS(l)="Tastatur "

170 POS (2)="Klavier "

180 POS$ (3)="Komposition "

190 POS$ (4)="Wiederholung 1

195 POS$ (5)="Tabelle ' "

200 POS$ (6)="Noten "

210 POS$(7)="Komp. weiter n

220 POS$ (8)="abspeichern Cass"

225 P0OS$(9)="einlesen Cass L

230 "MENUE1"KBUFFS$ ="":TAS$="~":CLS :WAIT 0

240 WAIT O:CURSOR 0,ZE:PRINT " "

250 CURSOR 19, 1:PRINT " [A]=Aus":CURSOR 19,2 :PRINT " [E]=End"

260 IF TAS$S=CHRS$ 10LET ZE=ZE+1l

270 IF TAS="N"LET FE=FE+3

280 IF TAS=CHRS$ 1llLET ZE=ZE-1

290 IF TA$="M"LET FE=FE-3

300 IF TAS=CHRS$ 13LET TAS="~":KBUFFS$ ="":TEXT :CLS :GOSUB Wt
STRS (FE+ZE) : ZE=ZE+1:CLS :WAIT 0:GOTO 250

310 IF ZE>3LET FE=FE+1:ZE=3

320 IF ZE<OLET FE=FE-1:ZE=0

330 IF FE<OLET FE=0:ZE=0

340 IF ZE=0AND FE=0LET ZE=1#P0OS (0) ="==s=sSrTSes T naine u

350 IF FE>MELET FE=ME:ZE=3

360 IF FE=MEAND ZE=3LET ZB?Z:PO$(FE+3)=" ———————————————— "

370 IF TAS="E"CLS :KBUFF$ ="":PRINT "Auf wiedersehen !":END

380 CURSOR 0, ZE:PRINT CHRS &AF

390 IF TAS$S="A"POWER AOFF

400 CURSOR 2,0:PRINT PO$ (FE) : CURSOR 2,1 :PRINT POS (FE+1) :
CURSOR 2, 2:PRINT POS (FE+2) : CURSOR 2,3:PRINT POS (FE+3)

405 BEEP 1,2*ASC TAS,12

410 IF INKEYS =TAS$SGOTO 240

420 TI=TIME +.04

430 TAS=INKEY$ :IF TIME >TILET TAS$="A":GOTO 390

440 IF TAS$S=TESGOTO 430

450 TES=TAS$:IF TAS=""GOTO 430

460 GOTO 240

465 "RESTORE"IF ASC T$=400R ASC T$=740R ASC T$=90GOTO 490

470 IF ASC T$<69AND ASC T$>65GOTO 490

475 IF ASC TS$<73AND ASC TS$>70GOTO 490

480 IF ASC TS$<79AND ASC T$>76GOTO 490

482 IF ASC T$=830R ASC TS$=860R ASC T$=88GOTO 490

485 RETURN

490 TR$=TS$+STRS O:RESTORE TRS:BE=1:RETURN

500 "K1"GRAPH_:LLINE (20,20)-(640,-140),3,0,B

510 T=1:FOR I=0TO 3:LLINE (70+I*120,-2)—(100+I*120,—22),O,,B:
IPRINT ("1 /2 +STRST: T=T*2:NEXT I
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520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
700
720

730
735

738
739
740

745
746
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1028
1030
1040
1050
1060

LLINE (100,-30)-(580,-130),0,0,B

FOR I=0TO 480STEP 60

LLINE (100+I,-30)-(100+I,-130) :NEXT I

LLINE -(0,-30),9:SORGN :RESTORE :FOR I=1TO 5:READ X
DATA 140,200,320,380,440

FOR U=0TO 40:LLINE (X+U,0)- (X+U,-60),0

NEXT U
NEXT I
TEXT :LE
RETURN

" K3 ”

5

FOR I=0TO 50:GCURSOR RND 155,RND 32:BEEP 1,RND 250, 8:
GPRINT"60607F0204" :NEXT I

O=1:D$="Q":O$="l"

ERASE B2(),B3(),B4(),B5() :DIMB2(30),B3(30),B4(30),

B5(30) : 2=
"K7"IF Z=

Z=Z+1

0:GOTO 740
OLET FE=1:ZE=0:RETURN

KBUFFS$ ="":CURSOR 1,3:PRINT " 0000000000 ";Z; "0000D00OO0OD

" :CURSOR

5,1:PRINT" Dauer ":;DS$; : INPUT DS

IF D$="Q"OR D$="E"OR D$="T"OR D$="U"GOTO 750

GOTO 740

CURSOR 5,

1:PRINT " Oktave ";O; :INPUT 0O$

O=INT VAL O$:IF O<10OR 0>2GOTO 750

CURSOR 5, 1:PRINT " Ton " TS s TNEUT ‘P8
GOSUB "RESTORE"

READ B2(Z),B3(2Z),B4(2)

"Z1"DATA
"S1"DATA
"X1"DATA
"D1"DATA
"C1"DATA
"V1"DATA
"G1"DATA
"B1"DATA
"H1"DATA
"N1"DATA
"J1"DATA
"M1"DATA
" (1"DATA
"Z2"DATA
"S2"DATA
"X2"DATA
"D2"DATA
"C2"DATA
"V2"DATA
"G2"DATA
"B2"DATA
"H2"DATA
"N2"DATA
"J2"DATA
"M2"DATA
" (2"DATA

217,300, 10
208,320,100
193,340, 11
187,360,101
171, 380,12
163,400,13
153,420,103
144,440,14
137,460,104
127,480,15
119,500,105
112,520,16
105, 540,17
105, 540,17
99,560,107
94,580, 18
89,600,108
82,620,19 °
78, 640,20
74,660,110
69, 680,21
64,700,111
59, 720,22
56,740,112
52,760,23
49,780,24

BSWZ)=1£TS=LEFTS (TS,1)
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1070 IF DS="E"LET B3 (Z)=INT (B3(2)/2):B5(2Z)

1080 IF D$="T"LET B3(Z)=INT (B3(2)/4) :B5(2)

1090 IF DS$="U"LET B3(Z)=INT (B3(Z)/8) :B5(2Z)

1100 BEEP 1,B2(2Z),B3(2)

1110 CURSOR 1,3:PRINT " In Folge ?[JA] [NE] U

1120 IF INKEY$ =CHRS 20FOR U=0TO Z:BEEP 1,B2(U),
B3 (U) :NEXTU:GOTO 1150

1130 IF INKEY$ =CHRS$ 21CURSOR 2,3:PAUSE :GOTO 1150

1140 GOTO 1120

1150 KBUFFS$ ="":IF Z>30CURSOR 2,3:WAIT :PRINT " Speicher
voll!!!'m".:Z2=72-1:WAIT O

1160 CURSOR 1,3:PRINT "Speichern ?[JA][NE] [ME] "

1170 IF INKEYS$ =CHRS$ 20LET Z=Z+1:GOTO 740

1180 IF INKEYS$ =CHR$ 21GOTO 740

1190 IF INKEY$ =CHR$ 22RETURN

1200 GOTO 1170

1210 "K2"O=1:TE=1:BE$="SD GHJ" :DAS="ZXCVBNM(":TS=""

1220 FOR I=18TO 108STEP 18:IF I=54GOTO 1240

1230 FOR J=-4TO 4:LINE (J+I,0)-(J+I,17):NEXT J

1235 CURSOR I/18%*3,1:PRINT MIDS$ (BES, (I/18),1)

1240 NEXT I

1250 FOR I=0TO 144STEP 18:LINE (I,0)-(I,32):
CURSORI/18*3+1,3:PRINT MIDS (DAS$,I/18+1,1) :NEXT I

1310 IF TS$="1"LET 0=1:GOTO 1400

1320 IF TS$="2"LET 0=2:GOTO 1400

1330 IF TS$="Q"LET TE=1:GOTO 1400

1340 IF TS$S="E"LET TE=2:GOTO 1400

1350 IF TS$="T"LET TE=4:GOTO 1400

1360 IF TS$="U"LET TE=8:GOTO 1400

1365 IF T$=CHRS 22LET TS$="~":RETURN

1370 IF TSGOSUB "RESTORE"

1380 IF BEREAD B2,B3:B3=B3/TE:BEEP 1,B2,B3:BE=0

1400 TS$=INKEYS

1410 CURSOR 24, 0:PRINT "O"+STR$ O:CURSOR 24,1:PRINT "T"+STR$ TE

1420 GOTO 1310

1500 "KA4"IF Z=0LET ZE=1:FE=1:RETURN

1520 FOR I=0TO Z:CURSOR 4:PRINT "BEEP 1,";B2(I);",";B3(I):
BEEP 1,B2(I),B3(I)

1530 IF INKEYS$ GOTO 1530

1540 NEXT I:RETURN

1550 "K5"COLOR 0:CSIZE 2

1560 IF Z=0LET ZE=ZE-4:RETURN

1565 LPRINT "TABELLE :"

1570 FOR I=0TO Z

1580 LPRINT I+1;".)";"™ BEEP 1,";B2(I);",";B3(I):NEXT I

1585 LF 3

1590 RETURN

1600 "K6"IF Z=0LET ZE=0:FE=1:RETURN

1610 INPUT "Titel ?";TIS$ (0)

2
4
8
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1620

1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720

1730

1740
1750
1760
1780
1790

1800

1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870

1880
1890
2000
2010
2020
2030
2040
2050

2055
2060
2100
2110
2120
2130
2140
2150

2188
2160
2170
2180

CSIZE 4:LCURSOR 20-(LEN TIS$(0)/2) :LPRINT TIS(0) :

CSIZE 2:LF 3

GRAPH

FOR I=0TO 4

LLINE (20,-8*I)-(850,-8%*1I)

NEXT I

GLCURSOR (35, -38) :SORGN

FOR I=0TO 10:LLINE -(I,-SQR (25-(5-I)*(5-I))) :NEXT I
LLINE -(10,55) : SORGN

FOR I=0TO 16:LLINE -(I,SQR (64-(8-I)*(8-I))):NEXT I
SORGN :LLINE -(-29,-35)

SORGN :FOR I=0TO 25:LLINE —-(I,-SQRABS((13*13-(13-1I)
*(13-I)))) :NEXT I

SORGN :FOR I=0TO 20:LLINE -(-I,SQR (100-(10-1I) *
(10-I))) :NEXT I

GLCURSOR (20,-21) :SORGN

FOR J=0TO 2

GLCURSOR (24,0) :SORGN

IF B4(J)<100LET P=(10-B4(J)) *4 :GLCURSOR (0, -P)

IF B4 (J)>=100LET P=(100-B4 (J)) *4 :GLCURSOR

(-12,-P) :LPRINT "4";

IF P=0OR P=-480R P=-56LLINE (-2,4-P)-(10,4-P) :GLCURSOR
(OI _P)

IF P=-56LLINE (-2,-P-4)-(10,-P-4) :GLCURSOR (0, -P)

IF P=-52LLINE (-2,-P)-(10,-P) :GLCURSOR (0,-P)

GOSUB STRS$ BS5 (J)

NEXT J:GLCURSOR (0,-150) : SORGN :TEXT :RETURN

"1"LPRINT "o" :RETURN

"2"LPRINT "o":LLINE (8,2-P)-(8,30-P) :RETURN

"4"LPRINT "o":FOR I=0TO 7:LLINE (I,1-P)-(I,7-P):NEXTI:LLINE
(8,2-P)-(8,30-P) :RETURN
"8"LPRINT "o":FOR I=0TO 7:LLINE (I,1-P)=(I,7=P):NEXT I
LLINE (8,2-P)-(8,30-P):LLINE (8,30-P)-(14,20-P) :RETURN
"K8"IF Z=0LET FE=1l:ZE=1:RETURN

PRINT "Cassette einlegen und"

PRINT "Recorder auf REC stellen"”

INPUT "Dateiname 2" ;NAS

PRINT "<1> wenn bereit!"”

IF INKEY$ ="1"CLS :PRINT NAS:PRINT "wird abgespeichert"
:PRINT #NAS$;Z:PRINT #B2(*),B3(*),B4(*),B5(*) :RETURN

IF INKEYS$ ="O"RETURN

GOTO 2050

"K9"

PRINT "Cassette einlegen und"

PRINT "Recorder auf PLAY stellen”

INPUT "Dateiname ?2";NAS

PRINT "<1> wenn bereit!"

IF INKEYS$ ="1"CLS :PRINT NAS:PRINT "wird eingelesen":INPUT
#NAS;Z:GOTO 2170

IF INKEYS$ ="0"RETURN

GOTO 2150

ERASE B2(),B3(),B4(),B5() :DIM B2(30),B3(30),B4(30),B5(30)
INPUT #B2(*),B3(*),B4(*),B5(*):2E=2:FE=2:RETURN
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2.7 Worte raten

Dieses Spiel erinnert bestimmt viele an ihre Schulzeit. Verbotenerweise unter der
Schulbank, auf einem Zettel des Mathehefts, muBten die von einem Freund
ausgedachten Worte erraten werden. Fir jeden nicht geratenen Buchstaben wurde,
mit einem Bleistiftstrich mehr, ein Galgen gezeichnet.

Das vorliegende Programm ist mdglichst leicht aufgebaut und hat wenig
drumherum, damit Sie sich das Kernprogramm einmal zu Gemiite flihren kénnen.
Vielleicht wollen Sie sich ja einmal ein aufwendiges Programm mit einigen

Plotterroutinen daraus machen.

Die Anzahl der gespeicherten Worte kann jederzeit beliebig vergréBert werden. Ein
Limit setzt dabei lediglich die GroBe des Speicherplatzes. Schreiben Sie die neuen
Worte in DATA-Zeilen, die Sie am Ende des Programms anfligen und erhéhen Sie
die Zahl 20 hinter X=RND um die Anzahl der angefligten Worte. Vergessen Sie
aber in den DATA-Zeilen keine Kommas oder Anflihrungsstriche!
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Listing PC-1600

10

15
20
30
40
45
50
60
70
80
90
100
110
112

114
120
130
140
150
160
170
180

190

200
210
220

230
240
250
260

"S"CLEAR :BEEP ON :WAIT O:FOR I=0TO 25:FOR J=0TO 3:

CURSOR I,J:BEEP 1, (J+1)*50,9:PRINT ".":NEXT J:NEXT I:DIM
TS$ (25)

CURSOR 7,2:PRINT "Worte..raten"
RESTORE :FOR I=1TO 5:READ B1,B2,B3:BEEP B1l,B2,B3:NEXT I

DATA 1,200,100,2;146;105,2;115,110,1,95,220,1,115,220
RANDOM

CURSOR. 0, 3:PRINT * "

X=RND 20

FOR I=1TO X:READ XS$:NEXT I
L1=LEN X$

FOR I=1TO L1:PRINT ".";:NEXT I
T$="":X=-1

FOR I=1TO L1:IF T$<>""AND (TS$(I)=T$)GOTO 120

NEXT I

FOR I=1TO L1:IF T$=MID$ (X$,I,1)CURSOR I-1,3:

PRINT TS$:T$ (I)=TS$:L=L+1

NEXT I

BEEP 1,50, 5:X=X+1

IF L>=L1GOTO 180

CURSOR 19, 3:PRINT X;".TIP"

TE$=INKEY$ :IF TES$S=TSGOTO 150

T$=TES$:IF TE$=""GOTO 150

GOTO 100

WAIT 10:FOR U=1TO 5:CURSOR 14,3:PRINT "Bravo";X;".TIP":
PRINT X$:FOR I=30TO 80:BEEP 1,I,5:NEXT I:BEEP 2:NEXT U

WAIT 120:IF X<=L1PRINT "Ausgezeichnet!!!Sie haben "
:GOTO 230

IF X<L1+4+5PRINT "Gute Leistung!!!":GOTO 230
IF X<L1+7PRINT "Annehmbar!Sie haben":GOTO 230

PRINT X;"Versuche sind zuviel":PRINT "gleich nochmal
1" .GOTO 10

PRINT X;" mal geraten.":WAIT O

PRINT "Nocheinmal (J/N)"

IF INKEYS$ ="J"GOTO 10

IF INKEYS$ ="N"WAIT 80:CLS :KBUFFS$ ="".

PRINT "Auf Wiedersehen":END

270
300

310
320

330

GOTO 250

DATA "APFELKUCHEN","HUND","SCHNEIDER","URLAUB",
"FAHRRADLENKER"

DATA "BEZAHLEN", "ALLEINGANG", "ABENTEUER", "FRAGEZEICHEN"
"ORCHESTER"

DATA uMULTIPLIKATION","KUCHEN","MITTAG","HAMBURG",
"FLUGZEUG"

DATA "LEUCHTFARBE", "KOSMONAUT", "EINSCHREIBEN",
"XEROGRAPHIE", "YOGHURT"
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Listing PC-1500

10 "S"CLEAR :WAIT O:PRINT
... WORTE..RATEN....... " :RESTORE :DIM T$ (25)

20 RESTORE :FOR I=1TO 5:READ B1l,B2,B3:BEEP Bl,B2,B3:NEXT I
30 DATA 1,200,100,2,146,105,2,115,110,1,95,220,1,115,220
40 RANDOM :

50 X=RND 20

60 FOR I=1TO X:READ XS$:NEXT I

70 L1=LEN X$

80 FOR I=1TO L1:PRINT ".";:NEXT I

90 T$="":X=-1

100 FOR I=1TO L1:IF T$<>""AND (T$(I)=T$)GOTO 120

110 NEXT I

112 FOR I=1TO L1:IF T$=MIDS$ (X$,I,1)CURSOR I-1:

PRINT TS$:TS$(I)=T$:L=L+1

114 NEXT I
120 BEEP 1,50,5:X=X+1
130 IF L>=L1GOTO 180

140 CURSOR 23:PRINT X
150 TES=INKEY$ :IF TE$=T$GOTO 150

160 TS=TES:IF TES$=""GOTO 150

170 GOTO 100
180 WAIT 10:FOR U=1TO 5:CURSOR 15:PRINT "Bravo" :PRINT XS$:

FOR I=30TO 80:BEEP 1,I,5:NEXT I:CLS :BEEP 2:NEXT U

190 WAIT 120:IF X<=L1lPRINT "Ausgezeichnet!!! Sie haben
":GOTO 230
200 IF X<L1+5PRINT "Gute Leistung!!!":GOTO 230

210 IF X<L1+7PRINT "Annehmbar!Sie haben" :GOTO 230

220 PRINT X;"Versuche sind zuviel":PRINT "gleich nochmal
17 :GOTO 10

230 PRINT X;" mal geraten." :WAIT 0

240 PRINT "Nocheinmal (J/N) "

250 IF INKEYS ="J"GOTO 10

260 IF INKEYS$ ="N"WAIT 80:PRINT "Auf Wiedersehen" :END

270 GOTO 250
300 DATA "APFELKUCHEN", "HUND", "SCHNEIDER", "URLAUB",

"FAHRRADLENKER"

310 DATA "BEZAHLEN","ALLEINGANG","ABBNTEUER","FRAGEZEICHEN",
"ORCHESTER"

320 DATA "MULTIPLIKATION", "KUCHEN", "MITTAG", "HAMBURG",
"FLUGZEUG"

330 DATA "LEUCHTFARBE","KOSMONAUT","EINSCHREIBEN",
"XEROGRAPHIE", "YOGHURT"
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2.8 Super Hirn

Super Hirn ist ein wirklich faszinierendes Spiel. Die ausgewogene Mischung aus
Glick und Kombinationsgabe l&sst einen immer wieder von neuem ein Spiel
versuchen.

Bislang war aber der zweite Mitspieler immer der Gelangweilte. Er muBte lediglich
darauf achten, keinen Fehler zu machen, hatte aber vom Spiel her keinen Anreiz.
Diesen eher unangenehmen Teil kann ab sofort Inr Computer (ibernehmen.

Er sucht eine geheime Kombination aus, die es in mdglichst wenig Versuchen zu
erraten qilt.

Die Kombination besteht aus vier unbekannten Farben. Acht mogliche Farben sind
vorhanden. Doppelte Verwendung der Farben ist erlaubt.

Nach jeder erratenen Kombination bekommt der Spieler ein weiBes Kastchen, falls
eine der vier erratenen Farben die richtige Farbe hat. Ein schwarzes Késtchen wird
vergeben, falls Farbe und Position eines erratenen groBen Kastchens richtig ist.

Neben dem spielerischen Aspekt zeigt das Programm auch, wie man mit einem
Vier-Farb-Plotter acht verschiedene Farben darstellen kann.

Auch als Programmierer kann man sicher von dem Programm lernen. Schauen Sie
sich doch mal an, wie entschieden wird, welche Bewe

el i rtung fir die geratene
Kombination zu vergeben ist.

Bedienung
Starten Sie das Programm mit RUN <ENTER> oder mit <DEF>,<Z>.

Nach einem kleinen Vorspanp auf dem Qisplay plottet der Plotter 8 verschieden-
farbige Kastchen auf das Papier und bezeichnet sie mit der zugehdrigen Nummer.

Jetzt erscheint unten links auf dem Display die Frage "Farbe ? ",

Geben Sie die als erste von lhnen geratene Farbe als Zahl, gefolgt von <ENTER>
ein.

Sollten Sie sich vertippt haben oder sollte sich lhre Vermutung geandert haben, so
kénnen Sie mit <CL>, bevor Sie <ENTER> betatigt haben, die Eingabe 16schen.
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Der Plotter zeichnet die von lhnen gewahlte Farbe. Bis Sie alle vier Farben

eingegeben haben, werden Sie erneut nach Ihrer Wahl mit der Frage "Farbe ?_"
gefragt.

Nachdem alle vier Farben eingegeben sind, erhalten Sie die Wertung flr lhre
Kombination.

Wie bereits erwéhnt, steht dabei ein leeres Kéastchen flr eine richtige Farbe an der
falschen Position. Ein schwarzes Kastchen erhalten Sie fur richtige Farbe und
richtige Position.

Jede erratene Farbe kann nur eine Wertung erhalten.

Die Position der Bewertungskastchen enthalt keine Aussage Uber die Position der
bewerteten Farbe.

Sobald Sie die Kombination erraten haben, wird dies vermerkt, und Sie werden
nach "Nocheinmal (J/N)" gefragt.

Ein <J> als Antwort, und Sie kénnen eine neue Kombination erraten. Auf die
erneute Vorstellung der Farben und deren Nummerierung wird verzichtet.

Ein <N> als Antwort, und der Computer verabschiedet sich. Sie befinden sich im
BASIC.

Sie kénnen das Spiel auch mit <DEF>,<S> starten. Auch dann wird auf die erste
Darstellung der Farben mit Nummerierung verzichtet.
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Probespiel
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Listing Superhirn PC-1600 / CE1600P

10

20
30
40
50
60
70
80

90

100
110

"Z"CLEAR :WAIT O:BREAK ON :LOCK :KBUFFS$ =
"MODEO"+CHRS$ 13+G.20"+CHR$ 13:END

CLS :FOR I=0TO 3

FOR J=0TO 25STEP 2

BEEP 1,J,10

CURSOR J, I:PRINT "[]"

NEXT J:NEXT I

FOR I=32TO OSTEP -1

GCURSOR 30, I:GPRINT "26494949494932003F40404040403F00
77090903909090600™

GCURSOR 54, I:GPRINT "7F49494949494100
7F0919192929460000"

GCURSOR 90, I:GPRINT "007F08080808087F000041417F414100"
GCURSOR 106, I:GPRINT "007F09191929294600

7F02040810207F000000™"

120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300

310
320
330
340
350
360
370
380
390

400
410
420
430
440

BEEP 1,I+70,30

NEXT I

GRAPH

FOR F=1TO 8

GOSUB 510

NEXT F

TEXT :COLOR O:LPRINT :LPRINT " 1 2 3 4 5 6 7 8"
LPRINT

GRAPH

GOSUB "NF":LPRINT " = Farbe richtig
GLCURSOR (-15,-20) : SORGN

GOSUB "FP":LPRINT " = Farbe und Position richtig
"S"RANDOM

CLEAR

DIM X(4),2(4)

FOR I=1TO 4

X (I)=RND 7

NEXT I:V=1

TEXT :LF 3:COLOR O:LPRINT ;V;")":LF -1:GRAPH :GLCURSOR
(40, 0) :SORGN :NF=0:FP=0

FOR J=1TO 4

CURSOR 2, 3:INPUT "Farbe ?";Z (J)

IF Z (J)<1OR Z(J)>8GOTO 320

F=Z (J) :GOSUB "ZEI"

NEXT J

FOR I=1TO 4

X(I)=ABS X (I)

IF X(I)=Z(I)LET FP=FP+1:2(I)=0:X(I)=-X(I)

IF FP=4GLCURSOR (-150,-50) :CSIZE 4:FOR I=0TO 3 :SORGN
:COLOR I:LPRINT "ERRATEN!!!" :GLCURSOR (1,1) :NEXT I:TEXT
:LF 4:GOTO 700

NEXT I

FOR I=1TO 4

FOR U=1TO 4

IF . X{(1)=2%Z(U) LET NF=NF+1:LET Z(U)=0:X(I)=-X(I)

NEXT U
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450
460
470

480
490
500
510
520
530

540
550
560
570
580
590
600

610
700
710
720
730
740
750

760

NEXT I
GLCURSOR (10,15) : SORGN

FOR U=1TO 2:FOR J=1TO 2:IF FPLET FP=FP-1:GOSUB "FP"
:GOTO 490

IF NFLET NF=NF-1:GOSUB "NE"

NEXT J:GLCURSOR (-30,-15) :SORGN :NEXT U
V=V+1:GOTO 300

"ZEI"ZD=0:IF F>4LET C=F-5:GOTO 530

C=F-1

LLINE (5,0)-(30,25),0,C,B:FOR I=5TO 30STEP 2:LLINE
(I.,.0) =(I,25) :NEXT I

IF ZD=1GLCURSOR (35,-1) :SORGN :RETURN
GLCURSOR (1,1) :SORGN

IF F=50R F=6LET C=3
IF F=8LET C=2

IF F=7LET C=1

ZD=1 :GOTO 530
"NF"LLINE (5,0)-(15,10),0,0,B:GLCURSOR (15,0) : SORGN
: RETURN

"FP"LLINE (5,0)-(15,10),0,0,B:FOR I=5TO 15:LLINE

(I,0)-(I,10) :NEXT I:GLCURSOR (15,0) :SORGN :RETURN
FOR I=0TO 3:FOR J=0TO 25STEP 2

BEEP 1,J,10:CURSOR J,I:PRINT "[]"

NEXT J:NEXT I

CURSOR 5, 1:PRINT "Nocheinmal (J/N)"

IF INKEYS$ ="J"COLOR 0:CURSOR 5,1:PRINT
Y EEISEDFTIE 00 [ E) ™4GOTO 240

IF INKEYS$ ="N"CLS :KBUFFS$ ="":PRINT
"Auf Wiedersehen!!!":END
GOTO 740
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Listing Super-Hirn PC-1600 / PC-1500 / CE-150

10

20
30
40
50
60
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180

190
200
210
220
230
240
245
250
255

"Z"CLEAR :CLS :WAIT O:FOR I=1TO 26:PRINT "*";:BEEP

1,I*4,8:NEXT T
GRAPH
FOR F=1TO 4:GOSUB 370:NEXT F

TEXT :COLOR O:LF 1:LPRINT " 1 2 3 4":LF 1:GRAPH

FOR F=5TO 8:GOSUB 370:NEXT F

vZUTEXT :(COLOR 0:LF 1:LPRINT * 5 6 7 8"
LPRINT -
GRAPH

GOSUB "NF":LPRINT " =Farbe richtig"
GLCURSOR (-15,-20) : SORGN

GOSUB "FP":LPRINT " =F.u.Pos.richtig"
"S"RANDOM

CLEAR

DIM X (4),2(4)

FOR I=1TO 4

X (I)=RND 7

NEXT I:V=1

TEXT :LF 3:COLOR O:LPRINT "";V:LF -1:GRAPH
(30,0) :SORGN :NF=0:FP=0

FOR J=1TO 4

INPUT "Farbe 2";Z(J)

IF Z(J)<1OR Z(J)>8GOTO 200

F=Z (J) :GOSUB "ZEI"

NEXT J

FOR I=1TO 4

X(I)=ABS X (I)

IF X(I)=Z(I)LET FP=FP+1:2(I)=0:X(I)=-X(I)

:GLCURSOR

"M"IF FP=4TEXT :LF 2:FOR I=0TO 3:GRAPH :COLOR I:

LPRINT "ERRATEN!!!":GLCURSOR (1,1):NEXT I:TEXT

260
270
280
290
300
310
320
330

340
350
360
370
380
390

4 :GOTO 500
NEXT I

FOR I=1TO 4
FOR U=1TO 4

:LE

IF X(I)=Z(U)LET NF=NF+1:LET Z(U)=0:X(I)=-X(I)

NEXT U
NEXT I
"C"GLCURSOR (5,15) :SORGN

FOR U=1TO 2:FOR J=1TO 2:IF FPLET FP=FP-1:GOSUB "Fp"

:GOTO 350

IF NFLET NF=NF-1:GOSUB "NE"

NEXT J:GLCURSOR (-30,-15) :SORGN :NEXT U
v=V+1:GOTO 180

"ZEI"ZD=0:IF F>4LET C=F-5:GOTO 390
C=F-1

LLINE (5,0)-(30,25),0,C,B:FOR I=5TO 30STEP 2:

LLINE NGl — (I,25) :NEXT I

400
410
420

IF ZD=1GLCURSOR (35,-1) :SORGN :RETURN
GLCURSOR™ (1, 1) : SORGN
IF F=50R«F=6LET C=3
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430 IF F=8LET C=2

440 IF F=7LET C=1

450 2ZD=1:GOTO 390 :

460 "NF"LLINE (5,0)-(15,10),0,0,B:GLCURSOR (15,0) : SORGN
:RETURN

470 YFP"LLINE (5,0)-(15,10),0,0,B:FOR I=5TO 15:LLINE
(I,0)-(I,10) :NEXT I:GLCURSOR (15,0) :SORGN :RETURN

500 WAIT O:PRINT "Nocheinmal (J/N)"

510 IF INKEYS$ ="J"FOR I=1TO 26:PRINT "#";:BEEP 1,I*4,8
:NEXT I:GOTO "sS"

520 IF INKEY$ ="N"WAIT 120:PRINT "Auf Wiedersehen!":END
530 GOTO 510

Wer einen PC-1600 mit dem CE-150 kombiniert, muB auch das zweite Programm
nehmen.

PC-1500 Programmierer missen den LLINE-Befehl durch LINE ersetzten.
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Kapitel 3

Programmierparameter

Wahrend des Programmierens beschlieBt man, daB der nachste Wert unten rechts
auf dem Plotter ausgegeben werden soll. Doch wie heiBen jetzt wieder die

Parameter fiir den Befehl GLCURSOR ?
Zur Loésung solcher und &hnlicher Probleme ist das folgende Kapitel gedacht. Es
enthalt die wichtigsten Parameter fir Display und Drucker. Damit Sie sich jederzeit

neue Tabellen erstellen kénnen, um in besonders kreativen Momenten mit diesen
Tabellen zu arbeiten, sind die Listings der verwandten Programme mit angegeben.

3.1 Zahlentabelle

Die folgende Tabelle ist als schnelle Nachschlagetabelle der Zahlenwerte in den
drei wichtigsten Zahlensystemen gedacht.

Es lohnt oft nicht, die diversen Umrechnungsprogramme einzuladen. Wenn man nur
ein oder zwei Werte braucht, ist diese Tabelle ideal.

Wer das CE-150 verwendet, muB, damit alles in eine Zeile paft, noch
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10 TEXT :REM DEZIMAL-HEXA-DUAL-TABELLE

20 ON ERROR GOTO 190

30 TAB 3:LPRINT "Dez";:TAB 8:LPRINT "Hex";

:TAB 13:LPRINT "Dual"

40 LF 1:A=0:E=255:INPUT "Anfang ?";A:INPUT "Ende ?2";E
50 FOR I=ATO E

60 TAB 2:USING "####":LPRINT I; :USING
.70 HXS=HEXS$ I:IF I<16LET HXS$="0"+HXS

80 TAB 8:LPRINT HXS;

90 DE=I:GOSUB "Dual™"

100 IF LEN DUS<8LET DUS$="0"+DUS:GOTO 100
110 TAB 13:LPRINT DUS$

120 NEXT I

1.30 "Dual"Dus=""

140 IF DE=OLET DUS="0":GOTO 180

150 ZS=INT (DE/2) :IF ZS=0GOTO 170

160 DUS=STRS (DE-2*2ZS)+DUS$:DE=2ZS:GOTO 150
170 DUS="1"+DUS

180 RETURN

190 END
T Il
Fez Hex Dual Dez hex Dual
2 00 ¥BRBLYLBLYYY 22 14 92219120
L 81 Q0BBEBLYAL 21¢ IS 20012191
2 32 BBYBRY1Y 22 16 20219112
3 3 YvBRLBO1LL 23y 922018111
4a 24 ¥BYYRY12v 24 18 02211090
5 85 51515151 C RN 25 19 2001120~
6 96 QBBRAY1L19 26 10 20011910
7 97 5]15]%]1%] %5 BN 27 1B 20011911
3 98 5151515 K R5151% 28 4C ¥0B111909
g9 @3 2301091 29 1D 90011191
12 @A PPRLY1B1Y 38 1E 20011119
i1 9B 20001911 31 1IF BB01L1111
12 9C PrRY1100 32 20 PB128BR0Y
12 @b PRV 1191 a8 21 ¥0180BBL
4 QE 20201110 34 22 20120010
15 @F 20201111 39 23 vo128B 11
16 @ 28010000 36 24 ¥01201920
17 e ¥Y1YYo1L 84 29 20190101
18 ™12 ¥VP1PLV 10 38 26 801901109
19 43 280100811 39 27 vY120111
29 14 ¥BB1B190 ap 28 ¥Y101000
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Dez

49
41
a2
43
ada
as
a6
47
a3
a3
50
i
92
53
54
2D
56
57
53
99
(e)%]
BL
bl
63
pa
65
66

63
63
20
21
22
23
74
25
76
27
73
79
39

Hex

28
23
2A
2B
28
20
2E.
2F
39
31
32

www wwww
0DWwWwOomJOo b w

jws}

.

Lﬂbbbbﬁpb&bbD-Dbbb-bf_uf.utu(uf_uw
®ﬂme_)U3DLOOJ\JO\LﬂJ>f_UI\Jr*®ﬂm m

Dual

00101600
90101001
90101010
20101011
20191100
201011901
20101119
810111l
20110090
20119001
20119019
0110011
20119190
90110101
20119119
20119111
20111929
20111001
20111919
29111911
22111129
2011L181L
29111119
20L1LLL11
P12828008
21208031
21000910
21000011
212221920
21900101
21200119
219200111
©¥1901000
P1001001
912019219
21901911
21291100
21001101
10011109
1001111l
¥1010000

99

Dez

309
31
32
33
34
35
36
37
38
39
39
91
92
93
ga
35
36
92
33
33
190
191
132
1232
L94
195
196
197
L93
123
L19
Lil
112
L1232
114
1L4:5
L16
ii?
L18
119
120

Hex

~

Dual

01018000
P1819801
210130813
21018011
21019103
21012101
919192119
21012111
818112083
21911991
219211913
21011911
212111929
21211191
21911113

01122022
91122221
2112208.2
21120011
21122192
21122121
21122112
911808111
@1121232
911210921
21121912
21181211
211811923
21191131
21121112
21121ilL
911100008
91110991
91119010
21110011
91112129
91119191
1110112
91119111
01111000
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Dez

129
1.24.
1,272
123
124
125
126
127

1283

=
[CVRNS
L

el il sl
‘wofy (v (v W

=

P

Bttty (o

W W wdOo b Ly o

-
{ 2

b
(u Nyt

r_. r—. -
BOop R
B

=
N -

&

P.ﬁ
Ji Ul Ui Al Al Ul

O

il i L
Ul J1 Ji
O 00 N )

L9993

hex

73
29
20
7B
7C
7D

w W o www
N O A B N

w W
QL

Dual

211110800
211119601
21111910
21111911
2111110809
21111101
21111119
21441111
1208280080
12800820 L
129082919
12829011
129891292
1288121
L2003119
130801L11L
1928019299
L2092 1.9291
19201219
1989191L
122211929
12221121
12021113
128911LL
198012022
1292129921
12912019
L98919911
12812130
18912191
L201321109
190192111
192119200
192011901
19911919
12911911
192111006
L2011191
12011119
12811111
1912008009
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100

Dez

1609
161
162
163
164
165
166
167
168
169
179
171
1722
L2
ira
L2
L76
1272
L73
L7939
L3¢
181
L1382
182
134
L35
186
1382
L38
133
139
L31
132
182
L34
L9535
L3o
197
1:38
193
290

Hex

(\S]

w N

[

joulie s Reolo o ls SR vo e WA ST S N 0 I 6 S N O W IRV S RO 9
OO DD WO JOo U

)

N O e O O 9 W
W NO AP WNPE O TM

Dual

10188000
18108001
18100019
181060011
101600190
18100101
10180110
191098111
1921910009
19181901
191921919
19191911
181211908
19191191
191921112
19191111
191190089
19112091
19119019
12119911
189112128
LOL12191
12112110
Lgi1oiiL
L2111920¢
19111901
19111012
18111914
L9111L.L00
12111191
ig111112
LA1ililL
1180920092
11008031
11900012
L1901 1
1120019@
1180010 L
L198811

Li@2811L
119019202
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Hex Dual Dez Hex Dual

C8 1180819200 243 FQ 11112900
ca 11081001 241 El 1111801
cA 110081010 242 B2 11112019
CB 119019211 243 F3 11112011
cC 11001100 ) 2aa Fa 111192120
CD 11081191 245 Fs3 11112191
EE 11901119 245 F3 pLArE AT

CF 11981111 247 L B e 0 o il B
09 112190809 243 F3 LtiiiLi2ew
DL 11213201 243 =3 11Li1 1221
02 11912019 258 Fa 112
02 L19i@eit 251 FB3 gl S ok I
D& L12121922 252 FC Eids T 2
B Ag1a1en 293 FD TATET L2
Ja 12121t 254 FFE I & R Lo
o 1191211l 255 FF R E TR LRS]

N2 1121120
13 11211291

04 11911212
DF  Lieiiatl
Or  1igiLiee
00 LlelLiet
JF  L13Lilig
PE pLBALLil
Fg  ilizoeze
FL  lil2e221l
£2 Lilzeele
F2  iilgeett
Fa  1112¢10@
FS 11121t
5  LLiPPLLD
£7  LiiZgiil
F3 11121200
E3 11121201
Fa  1iL2101@
Fs  Lil2i@tt
Er Lil@iloe
ED Lileitet
EF  Lil@iLle
FE L1LlALLLL

cQ 11112000
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3.2 Schriftgroie

Dieses Programm zeigt, wieviel Platz eine bestimmte Anzahl von Zeichen in einer
bestimmten Gr68e einnehmen.

Tabell hriftaré

§f§§5%%ﬁa QARCabce
2122456789A4BC abe
AL 224506 /39A2BC ahc
41 /2496 /3949RC 4
A1 /2450 /399BC abhe
P —_ L o T Ty ™ _
AL2345072909RC gbe

i
}. —
N
CU
1NN
|
o)
CIB
ue
™
JJ
()
Qy
Dy
5

)
k___:
N
LU

I
]
()
J
99
ue

1

JJ

(7

<
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10 GRAPH :CLEAR :CSIZE 1

20 GLCURSOR (2,-500) :SORGN
30 LLINE -(900,0)

40 FOR I=50TO 900STEP 50

50 IF I>99LET A=4

60 LLINE (I,2)-=(I1,-2):GLCURSOR (I=10=A,5) sLPRINTHI
70 NEXT I

80 TEXT :LF 1

90 FOR I=1TO 9
100 CSIZE I

110 LPRINT "0123456789ABCabc"
120 NEXT I
130 END

Verandertes Listing fiir das CE-150

10 GRAPH :CLEAR :CSIZE 1
20 GLCURSOR (2,-5) :SORGN
30 LLINE -(210,0)
40 FOR I=50TO 200STEP 50
50 IF I>99LET A=4
60 LLINE (I,2)-(I,-2):GLCURSOR (I-10-A,5):LPRINT I
70 NEXT I
80 TEXT :LF 1
90 FOR I=1TO 9
100 CSIZE I
110 LPRINT "0123"
120 NEXT I
130 END

Siehe auch Handbuch PC-1600 unter CSIZE.

Programmierer des PC-1500 missen den LLINE-Befehl in den Befehl LINE
verwandeln.
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3.3 X-,Y-Koordinaten far den Plotter

Die benétigten X-,Y-Werte, die man oft zum Tabulieren braucht, kann man aus dem,
durch das folgende Programm ausgeplottete Bild, leicht ablesen.

Falls man keine Tabelle zur Hand hat, kann man sich auch recht schnell mit dem

Lineal helfen. 1 cm entsprechen dabei 50 Plotterschritte im GRAPH-Modus. 1Tmm =
5 Plotterschritte.

=3 .J2 -9 ] w8 -3 .<3 aga B “39 %3 38 o ~ae ) 122 ~=J

(Rl

-.%8

w30

-L52

- 38

-+30

-450
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Listing CE-1600P

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100
110
120
130

GRAPH :CLEAR :CSIZE 1

GLCURSOR
LLINE -(900,0)

(2,-500) : SORGN

FOR I=50TO 900STEP 50

IF I>99LET A=4
(I,2)-(I,-2):GLCURSOR (I-10-A,5) :LPRINT I

LLINE
NEXT I
LLINE
FOR I=450TO

LLINE
NEXT I
TEXT :END

Mit dem CE-150

<0 .30 .S ~3e

(0,450)-(0,-450)
-450STEP
IF I=0GOTO 120

(-2,I)-(2,1I):GLCURSOR

=50

105
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Listing CE-150

10 GRAPH :CLEAR :CSIZE 1

20 GLCURSOR (2,-200) : SORGN

30 LLINE -(210,0)

40 FOR I=50TO 200STEP 50

50 IF I>99LET A=4

‘60 LLINE (I,2)-(I,-2):GLCURSOR (I-10-A,5) :LPRINT I
70 NEXT I

80 LLINE (0,200)-(0,-200)

90 FOR I=200TO -200STEP -50
100 IF I=0GOTO 120
110 LLINE (-2,I)-(2,I):GLCURSOR (5,I-3):LPRINT I
120 NEXT I
130 TEXT :END

PC-1500 Programmierer missen den Befehl LLINE in LINE andern.
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3.4 Display Cursorpositionen

Die folgende Graphik zeigt die mdglichen Cursorpositionen.

Ein Feld beinhaltet 6 mal 8 Displaypunkte.

2 12 22 25
; ! TR -
1 | ! l ! -3

| l,;l'
: A |
. Wl TR S [ o
2 || na P

Listing CE-1600P

10 CLEAR :GRAPH

20 GLCURSOR (80,-100) : SORGN

30 A=5:FOR I=0TO 780STEP 300

40 IF I>OLET A=0

50 GLCURSOR (I-8+A,5) :LPRINT I/30:NEXT I
60 GLCURSOR (760,5) :LPRINT "25"

70 FOR I=40TO 160STEP 40:GLCURSOR (-25,-I+15)

:LPRINT I/40-1:NEXT I

80 FOR I=0TO 780STEP 30

90 LLINE (I,0)-(I,-160)
100 NEXT I
110 FOR I=0TO 160STEP 40
120 LLINE (0,-I)-(780,-1I)

130 NEXT I
140 TEXT
150 LF 4
160 END
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3.5 Display Graphikkoordinaten

Die nachfolgene Graphik zeigt die Koordinaten der Displaypunkte.

2

12

wh
(2]

]

10

22 3
e e % 88 9% 10 1s 1 is  1e0

LS.B 155

Listing CE-1600P

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100

110
120
130
140
150
160
170
180
190
200

CLEAR :GRAPH :CSIZE 1
GLCURSOR (80, ~-100) : SORGN

REM LLINE (0,0)-(780,-160),,,B

FOR I=0TO 775STEP 50

IF (I/S)>9LET A=4

IF (I/5)>99LET A=8

LLINE (I+2,0)-(I+2,3)

GLCURSOR (I-5-A,5) :LPRINT I/5:NEXT I
GLCURSOR (769, 5) :LPRINT "155"

FOR I=0TO 160STEP S50:LLINE (-2,-I-2)-(0,-I-2):
GLCURSOR (-25,-I-4) :LPRINT I/5:NEXT I
GLCURSOR (-19,-161) :LPRINT "32"

FOR I=0TO 780STEP 5

LLINE (I,0)-(I,-160)

NEXT I

FOR I=0TO 160STEP 5

LLINE (0,-I)-(780,-I)

NEXT I

TEXT

LF 4

END
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3.6 Orginal Zeichensatz

Die folgenden Seiten zeigen den Originalzeichensatz des PC-1600.

Links neben dem Bitmuster steht die Adresse der Speicherzelle, in der das Muster
eingetragen ist, in vierstelliger hexadezimaler Schreibweise.

Die zweistellige hexadezimale Zahl beschreibt den Inhalt der Speicherzelle und
damit das Muster.

Sie kdnnen diese Zahlen lbernehmen und mittels GPRINT "XXXXXX" Schrift an
beliebiger Stelle des Displays darstellen. Schreiben Sie fur "XXXXXX" die
erwahlten Hexadezimalzahlen. Selbstverstandlich kénnen Sie dabei auch den
Zeichensatz nach lhrem Geschmack andern.

5 GRAPH
10 FOR I=1TO 2385
20 AD=&ADCA+I
30 IN=PEEK# (6,AD)
40 ADS$=HEXS AD
50 INS$=HEXS$ IN
55 IF LEN INS=1LET INS="0"+INS
58 GLCURSOR (0,-15)
60 LPRINT "&";ADS;":&"; INS;
65 GOSUB 100
70 IF I/6=INT (I/6)GLCURSOR (0,-5) :SORGN
90 NEXT I
100 GRAPH :FOR J=0TO 6:GLCURSOR (110+15*J,0):
RLINE -(15,15),,,B:NEXT J
110 A=64:FOR J=0TO 6:IF INAND AFOR V=0TO 9:
GLCURSOR (111+15*J+V,14) :RLINE (2,-2)-(0,-10) :NEXT V
120 R=A/2:NEXT J
200 RETURN
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