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Geneigte Leser...

Die erste Ausgabe des Pocket-Computer-—
Magazins hat gezeigt, daB tatsdchlich
ein erheblicher Bedarf an Programmen
und Informationen zu den "kleinen Rie-
sen" besteht.

widhrend jedoch die Programme selbst
groBes Lob ernteten, stieB die Zusam—
menfassung von Modellen verschiedener
Hersteller auf Kritik: 2Zu groB sind
die Unterschiede bereits im BASIC, von
Maschinensprache und Grafikmdglichkei-
ten ganz zu schweigen. Eine von uns
unter den Abonnenten durchgefiihrte Um-—
frage bestdtigte diese ersten Riickmel-
dungen und veranlaBte uns, eine in-
haltliche Trennung vorzunehmen. Der
damit verbundene redaktionelle Mehr-
aufwand erklédrt auch das etwas ver-—
spidtete Erscheinen der ersten Folge-
nummer, die von nun an den programma-
tischen Titel SHARPER trdgt.

Die Fa. SHARP (Hamburg) hat
freundlicherweise die Abdruckgenehmi-

uns

2

gung flir eine ganze Reihe von Program-—
men erteilt, die urspringlich  fiir
Pocketcomputer-Publikationen in Japan
erstellt wurden. Diese Programme stel-
len fraglos eine Bereicherung flir die
Anwendung im Berufs- und Hobbybereich
dar. Wir haben uns bemiht, die japani-
schen Dokumentationen, so gut es mdg-
lich war, =zu entschliisseln. Dennoch
werden viele MSglichkeiten der Soft-—
ware wahrscheinlich erst bei direkter
Anwendung offenkundig werden kd&nnen.
Es wirde uns deshalb freuen, wenn Sie
uns lber Ihre Erfahrungen mit diesen
Programmen einmal berichten wiirden.

Becker & Partmer
Verlag + Datentechnik

Impressum

ISSN 0930-3294

Verlag:

Becker & Pariner—Verlag + Datentechnik — Vikto-
riastr. 51 — Postfach 190 — 5100 Aachen - Tel.:
(0241) 5090 18/9.

Vertrieb:

SHARPER erscheint im Abstand von ca. zwei Mo-
naten. Bestellungen uber den Buch- und Fachhan-
del bzw. direkt Uber den Verlag.

Bezugspreis:

Das Einzelheft kostet 6,-- DM zzgl. Versandspe-
sen. Ein Blockabonnement koste! 30,-- DM und
umfaBt den spesenfreien Bezug von sechs Ausga-
ben.Das Abonnementkann jederzeitunter Zyruk-
kerstattung des noch unverbrauchten Bezugsprei-
ses gekundigt werden. In den Bezugspreisen s
die gesetzliche Umsatzstever (7°%) enthalten
Auslandsvertretung:

Edition Becker et Pariner — 1, rue Germain - F —
34000 Montpellier. Tel.: 67/60.44.73
Anzeigen:

Anzeigenannahme: Tel.: (0241) 50 90 18/9. Der-
zeil gultige Anzeigenpreisliste: 1/86
Urheberrechte:

Die Beitrage im SHARPER sind urheberrechtlich
geschulzt. Alle Rechte vorbehalten, insbesondere
das des Vorirags, der Ubertragung durch elektro-
nische Medien, der Ubersetzung sowie des Nach.
drucks (auch auszugsweise) und der Vervielfgl;-
gung. Fur Fehler im Text, in technischen Beschre)-
bungen, Listings etc. sowie deren Folgenkann kei-
ne Haftung ubernommen werden

1 SHARPER 1

PDonotsalet



- R

Inhalt

e A

- -

Display-Grafik

N i

In diesem Heft:

EAitorialsevansssnvenvaasdsessesisnsd
IMpPreSSUMecececcscscscssasssscasscanaal
Display-GrafikKee.ceceeeceess T TP
Der 11-PIN~CONNECHOL s.eneaas e siesesicsD
HarQWaT 8 o o v sisniswaiwsvsasasevesivesasll
Display=CADy s sesin s sisw s ssemaamaesld
Screen—CopYssssasanesnssnsssanannnaeel
Det® PE—1600 .. ssmumaninienenwineemsnmsaadd
SOFLWAYE ¢ s v sivevsmerivenasveaesld
Preisausschreiben..cccsececsccccessss26
Key-Word-LiSter.ceeeesescacecaaesesea28
Hex/DaC/A0A e o wssininnossasesveessnO
MOniEOE e snanesvieseaal s@esvassvsseds
Iiteraturscsossninsaesdossemasasanms o
Master-Mind...ecsesseossscess soseos v 36
Fechten . sewnaasis seavessyasisevasee A0
Einarmiger Bandit.ceecececcecscsssesssdd
USER-FOYUIla.c aia a:0in a:a:niniameiniesie asaeis s:6:0 30
Fragen zum PC-1430...cccesceccssceas50

Der besondere Reiz vieler Programme
flir die SHARP-Pocketcomputer (insbes.
Spiele) liegt in der Grafikfdhigkeit
der Rechner. Doch nicht immer lassen
sich die Diplays so einfach ansteuern,
wie bei den PCs 1350/2500. Zumeist
bedarf es genauer Kenntnisse liber den
inneren Aufbau der Rechner (Display-
Controller) und die erforderlichen
CALL-Befehle.

Da sich diese Angaben von Rechner zu
Rechner unterscheiden, werden grafik-
orientierte Programme in der Regel nur
fiir einen Modelltyp entwickelt. Damit
die Anpassung solcher Programme auf
andere Pockets einfacher f&llt, folgt
nun ein kleiner Exkurs zur Display-
Steuerung.

Zunidchst das allgemein giiltige:

VOYSEhal, sieires oo s wiesmies wemn uion s a0
Bei allen SHARP-Pocketcomputern be-
steht die Anzeige aus einem Flissig-
keitskristall-Display mit Einzelstel-
len (je nach Modell =zwischen 16 und
104). Jedes dieser Anzeigenelemente
SHARPER 1
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stellt eine Punktmatrix im Format 5 rechnung fiir "Punkt an" oder "Punkt
(Spalten) x 7 (Zeilen) dar. aus" erfolgt im Bindrsystem:

Die Punkte der Anzeige kdnnen spalten- Abb. 1
weise angesprochen werden; die Be-

0 SEens

1 O

2 0

3 O

L O

5 |=

6 B EEN
L"GS = 20+26

65 = 20426

=7 = P2’

85 2% P4, 204 20
99 = 20421425,26

|

- POKE 24581,99,85,73,65,65
System— und Programmbuch fiir PC o '

1401/02/21/22, S. 22 . . .
SRR Zuvor muB jedoch das Display fir die

Grafikaufnahme eingeschaltet werden:
Flir jede Displayspalte ist eine eigene
Adresse zustdndig. Zu den PCs 1401/02/ CALL 1442 (PC 1401/02) bzw.
21/22 haben wir in der Abbildung 2 die CALL 1448 (PC 1421/22)
Spaltenadressen den einzelnen Anzei-

gensegmenten zugeordnet. Syntaxbeispiel:

Wer das Summenzeichen von oben in die 10:WAIT O: PRINT "": CALL 1442
zweite Stelle des Displays bringen 'Loschen des Displays und Aufruf
will, muB also eingeben: der Grafik

4 D: I,,1:,t55|5 I SHARPER 1



20:FOR I=1 TO 40
'Schleife flir bewegte Grafik
30:POKE 24639+1,0,63,121,63,121,63,63,
121,63,120,60
'Einschalten bestimmter Display-
Punkte

40:NEXT I
'Verschieben der Grafik um eine
Spalte

50:GOTO 20

Gesamtubersicht:

PC 1245:

1. Spalte - 60. Spalte

ADR 63488 & ADR 63547

6l. Spalte - 80. Spalte

ADR 63611 - ADR 63592

380/5 = 16 Stellen

LCD ein: CALL 4576
LCD aus: CALL 4581

PC 1251/55:

1. Spalte - 60. Spalte
ADR 63488 - ADR 63547
6l. Spalte - 120. Spalte
ADR 63611 - ADR 63552

120/5 = 24 Stellen

CALL-ADR wie PC 1245

PC 1260/61

1. Spalte - 60. Spalte
ADR 8192 = ADR 8251
6l. Spalte - 120. Spalte
ADR 10240 - ADR 10299
121. Spalte - 180. Spalte
ADR 8256 = ADR 8315
181. Spalte - 240. Spalte
ADR 10304 = ADR 10363

240/5 = 48 Stellen

LCD ein: CALL 1083
ICD aus: CALL 1079

Anm,: Flr ICD ein kann auch CALL 4576
verwendet werden. Der Start der Grafik
erfolgt dann nach Betdtigung einer be-
liebigen Taste.

PC 1350

Bedingt durch die Grafikfdhigkeit des
Rechners von Haus aus, gibt es bei
diesem Rechner keine Einzelstellen,
sondern insgesamt 20 mit 600 Spalten
zu je 8 Punkten. Die Aufteilung der
Blocke ist identisch mit der beim PC
2500 (vgl. Tabelle). Ein CALL-Aufruf
ist nur in speziellen Programmen er-—
forderlich; zumeist geniigt das einpo-
ken in die Spaltenadresse. Der Di-
rektzugriff auf den Displaycontroller
erhdht die Verarbeitungsgeschwindig-
keit im Vergleich zu den Grafikbefeh-
len im BASIC.

LCD ein: CALL 1201
ICD aus: CALL 1197

SHARPER 1
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PC 1401/02/21/22

Beziiglich der Adressverteilung vgl.
Abb, 2.

80/5 = 16 Stellen

LCD ein: CALL 1442
ICD aus: CALL 1438

PC 1450

1. Spalte = 60. Spalte
ADR 28928 = ADR 28987
6l. Spalte - 80. Spalte
ADR 29051 = ADR 29032

80/5 = 16 Stellen

ICD ein: CALL 1440
ICD aus: CALL 1436

PC 2500

Flir die Display-Aufteilung gilt hier
das gleiche, wie flir den PC 1350. Die
Adressaufteilung der Bldcke fiir beide
Rechner sieht wie folgt aus:

1. Zeile:

28672-28701 + 29184-29213 + 29696-29725
30208-30237 + 30720-30749

2. Zeile:

28736-28765 + 29248-29277 + 29760-29789
30272-30301 + 30784-30813

3. Zeile:

28702-28731 + 29214-29243 + 29726-29755
30238-30267 + 30750-30779

4, Zeile:

28766-28795 + 29278-29307 + 29790-29819
30302-30331 + 30814-30843

Auch hier sind die LCD-CALLs nur sel-
ten erforderlich:

1CD ein: 1326
ICD aus: 1322

Mit diesen Angaben diirfte es nun mSg-
lich sein, die meisten Programme mit
Grafikroutinen auf den eigenen Rech-
nertyp anzupassen.
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Schnittstellen

Der 11-PIN-Connector

Die Abb. auf der folgenden Seite zeigt
den Belegungsplan am OptionsanschlufB.

Die CPU-Ausgdnge bedeuten:

Xout - Cassettensignal-Ausgang (steu—
ert auch den Beeper) *10%*

Die AnschluBbelegung ermdglicht die
Kopplung der Rechner mit einer Reihe
von Zusatzgerdten.

Da wdren zunichst die klassischen zu
nennen:

- CE 125 (fiir die 12xx-Modelle)

- CE 126 P (fiir alle Modelle)

= CE 129 P (fiir die l4xx-Modelle)

— sowie die verschiedensten Formen von
Cassetteninterfacen (mit und ohne
Relaissteuerung fiir Remote, mit und
ohne Anschlupmdglichkeit flir externe
Spannungsversorgung)

- aber auch Dateniibertragungskabel fiir
die Verbindung zweier Pockets

Daneben gibt es eine fast schon un-

Uberschaubare Menge an zusdtzlichen
Erweiterungen, z.B.:

AD/DA-Wandler

= Centronics- ynd RS232-Interface
Video-Interface

e e e *65* - Schnittstellen zu APPLE II/IIe und
FO2 - Daten-Ausgang zur Peripherie VC 64/128
- , — EPROM-Programmier— und Lesegerit
Xin - Cassettensignal-Eingang *8*% - Telegraphie-Interface
IB8 - Daten-Eingang (bitweise, hand-—
shake) *21* ‘ Diese verschiedenen Optionen werden
IB7 - Acknowledge -~ bereit zur Daten- iy vyon nun an Stiick fiir Stiick vor-
tibertragung *22* stellen. Doch zundchst zwei unmittel-
bare Anwendungstips zu der Schnitt-
nur PC 12xx: stelle.
IB6 - Select-Ausgang 2 *23* 1.) Datenlibertragung zwischen zwei
IB5 - Select-Ausgang 1 *24% Pocketcomputern.
Die letzten Ziffern (* *) bezeichnen
jeweils die PIN-Nummer an der CPU.
NDa-natcala | SHARPER 1
LU 11UL oAU .



Man bewaffne sich mit:

- Zwei Pfostenfeldstiftreihen im
Raster 2,54 mm mit je 11 Stiften

- sodann mit einer dreipoligen Litze
von geringem Kabelquerschnitt

- einem Lotkolben und etwas Lotzinn

und mache sich dann an die Arbeit:

Aufsicht auf die Schnittstelle von

auflen:

1. Rechner

0 I O 0 O @ 0 0 0
0 O 0O O 0O O 6 O
2. Rechner

uber die
skizzierten

Die Schnittstellen sind
Stiftleisten nach dem
Muster zu verbinden.

Wer hdufiger Daten lbertragen muB und
eine solidere Ausfiihrung dieser Ver-
bindung bendtigt, kann bei wuns iiber
die Bestellbezeichnung CE 1214 B ein
entsprechendes Interface mit zwei ver-—
gossenen Steckern beziehen (29.00 DM).

SHARPER 1

2.) Cassetteninterface.

Mit dhnlich geringem Bauteileaufwand
1dBt sich auch ein Cassetteninterface
realisieren:

- eine Stiftleiste s.o.

- eine vierpolige Litze s.o.

- zwel Klinkenstecker passend zum
eigenen Recorder (EAR/MIC)

- einen Kondensator (100 NF)

— einen Widerstand (100 kOHM)

Aufsicht auf die Schnittstelle

O @€ O OO e @€ OO OO
I I I
GND In Out

Der Zusammenbau:

= GND ist mit den Abschirmungen der
beiden Klinkenstecker zu verbinden

= Zwischen Xin und dem Stecker fiir
EAR muB der Kondensator eingesetzt
werden

= Der Widerstand wird zwischen Xout
und den MIC-Stecker gesetzt

Das wars schon.

1 9
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Hardware

a § 3

Video-Interface filir alle SHARP PCs mit
11- oder 15-PIN-AnschlufB.

Endlich ist es mdglich, die Kleinen
auch an einen groBen Monitor anzu-
schlieBen. Die Standard-Betriebsweise
ist der Einsatz des Interfaces uber
die Drucker-Syntax der Rechner. 2Zu-
sdtzlich sind zahlreiche Steuerfunk-
tionen fiir den Bildschirm méglich:

CURSOR (UP/DOWN/LEFT/RIGHT)

HOME, RETURN, SCROLL, LOCATE, CLS
LINE CLEAR, PART CLEAR

WIDTH 30, WIDTH 64

SCREEN-PAGE 1 und 2

sowie etliche Spezialfunktionen zur
Ausgabe des gerdteeigenen Zeichen-
satzes.

Die Steuerung des Bildschirms erfolgt
Uber LPRINT bzw. LLIST oder im Print-
MODE. Zusdtzliche Software ist fir
diese Betriebsweise nicht erforder-—
lich. Dies bezieht sich auch auf die
Verwendung der verschiedenen Grafik-
moglichkeiten. Wer jedoch seine Pro-
gramme am Bildschirm erstellen und
editieren m&chte, bendtigt dazu ein
Edit-Programm, das als Option erhdlt-
lich ist (flir die PCs 1260/61/1350/
1401/02/21/22/50/2500) .

Konfiguration: SHARP Pocket-Computer
mit 11- bzw. 15-PIN-Connector (1245/
46/47/50/51/55/60/61/1350/1401/02/21/
22/30/50/2500), ggf. ein Cassetten-—
interface flir die mitgelieferte Demo—
Software und ein Monitor mit Video-
Eingang.

Das Interface wird anschluBfertig mit
einer ausfiihrlichen Bedienungsanlei-
tung und einer Demosoftware flir Grafik
und Text geliefert. Der rechnerseitige
AnschluB kann wahlweise tiber den 11-
oder 15-PIN-Connector erfolgen.

Bestellzeichen:
(incl. 14% USt).

Video-IF. 398.00 DM

Optionen:

1.) TV-Modulator flir Video-Inteface.
Damit wird er Anschluf an einen han-
delsiiblichen TV-Empfdnger ermdglicht.
98.00 DM (incl. 14% USt).

2.) Editierprogramm (ML) filir die PCs
1260/61/1350/1401/02/21/22/50/2500.
Erhdltlich voraussichtlich ab  Juli
1986. Programmcassette (CC) mit An-
leitung und Beispielen. 98.00 DM
(incl. 14% USt).

SHARPER 1 I)@ ﬁot Sale l n



RS-232C/V24-Interface (Simplex)  flr
die PCs 1245/51/60/61/1350/1401/02/21/
22/50

Technische Daten:

RS-232C-kompatibel

simplex (nur Senden)

1.200 Baud Ubertragungsgeschwindigkeit
8 Bit, 1 Stoppbit, kein Paritdtsbit
max. 80 Zeichen/Zeile

Endcode CHR$(13)-&0D

ASCII-Code

kein time-out

Das Interface ermbglicht die Ausgabe
Uber den 11-PIN-Connector an einen
Drucker oder einen Rechner mit seriel-
lem Eingang. Die mitgelieferte Be-
triebssoftware erlaubt erstmals, alle
CHR$-Sequenzen auszugeben (unabhdngig
von den Rechnervorgaben). So kann die
gesamte  Druckersteuerung von dem
Pocketcomputer aus betrieben werden:
Umschaltzeichen, Grafikcodes, Klein-
buchstaben, Umlaute und Sonderzeichen
stellen kein Problem mehr dar. Das ei-
gentliche Ubertragungsprogramm (ca. 64
Bytes) wird gemidB Anleitung in einem
dafiir vorgesehenen RAM-Bereich abge-
legt. Die Programmsyntax fiir LPRINT
wird dann wie folgt abgedndert:

10 LPRINT "RS232C/V24-INTERFACE"
lautet dann:
10 2$(0)="RS-232C/...":CALL &2004

Bei der Ausgabe wird die 24 Zeichen/
Zeile-Vorgabe des Rechners ignoriert;
die max. Zeilenbreite betrdgt nun 80

12 IE)Ej rﬂ Ejif ngal EE !

Zeichen. Ein Programm fir LLIST (eben-
falls bis zu 80 Zeichen/Zeile) gehort
zur Betriebssoftware.

Anm.: Da das Ubertragungsprogramm im
RAM frei verschiebbar ist, eignet es
sich auch hervorragend fiir die 2-KB-
Maschinensprache-Erweiterung in den
PCs 1260/61/1401/02/21/22 bzw. 4-KB im
PC 1450.

Das Interface ist in zwei AnschlufB3ver-
sionen erhdltlich:

1.) Konfiguriert mit 25-pol. Sub=D-
Stecker (anschluBfertig filir — EPSON,
BROTHER EP-44, BROTHER IF-50) - ein

PIN-Belegplan liegt bei.

2.) Konfiguriert zum Anschluf an die
SHARP-Plotter CE 515/6 P.

Mitgeliefert wird Jeweils eine aus-
fiihrliche Anleitung und die Betriebs-
software auf CC-Cassette (und als
Listing). Bei Bestellungen bitte die

Version mit angeben.

98.00 DM (incl,

ISBN 3-924986-84-3.
14% USt).

Commodore-Interface 64/128 zur Verbin-
dung der SHARP PCs 1245/51/60/61/1350/
1401/02/21/22/50 mit Commodore VC 64
(128 im 64er MODE)

Dieses Interface ermdglicht nun end-
lich den langersehnten DatenaustauSch
zwischen Threm SHARP PC und einep G
modore VC 64/128.

SHARPER 1




Die Betriebssoftware bietet jedoch

noch weitere Funktionen:

— SHARP-Programme koénnen auf dem Com-—
modore mit dem SHARP-Befehlsatz er-
stellt und an den PC ilibertragen werden
— SHARP-Maschinenprogramme koénnen auf
dem Commodore im SHARP-Code disassem—
bliert werden

Die Verbindung zwischen den Gerdten
wird mit dem mitgelieferten Interface-
Kabel realisiert, das den 11-PIN-Con-
nector des SHARP an den Game-Port des
VC anschlieBt.

Um eine vertretbare Ubertragungsge-
schwindigkeit zu erzielen (die CSAVE-
Routine arbeitet z.B. mit einer unwe-
sentlich tiber 100 liegenden BAUD-Ra-
te), muB dann noch ein Ubertragungs-
programm (ca. 250 Bytes) in den SHARP
eingegeben werden. Dieses Programm ar-—
beitet in Maschinensprache und bewirkt
eine Anhebung der BAUD-Rate auf ca.
3000!

Das Programm wird in einem dafiir re-
servierten RAM-Bereich ‘'geparkt" und
bleibt damit zur dauernden Verfligung
im Rechner. Hierzu eignet sich beson-
ders die 2-KB-Maschinensprache-Erwei-
terung fiir die PCs 1260/61/1401/02/21/
22 bzw. 4-KB beim PC 1450, da diese
Bereiche auch bei NEW und ALL RESET
erhalten bleiben.

Konfiguration:

Commodore VC 64/128 mit Diskettenlauf-
werk. (Bei Verwendung eines 128 muf in
den 64er-MODE geschaltet werden) und
ein SHARP PC aus der o.a. Modellreihe.

Betriebssoftware:

SHARP-seitig: ML-Ubertragungsprogramm
(ca. 250 Bytes - im RAM verschiebbar).
Commodore-seitig: Diskettensoftware
mit 7 Funktionen (Ubertragung SHARP zu
Commodore; Ubertragung Commodore zu
SHARP; Laden eines Maschinensprache-
oder BASIC-Programms von Diskette in
den Arbeitsspeicher des Commodore;
Sichern eines Programms auf Diskette;
Disassembler; Editor; Catalog).

Hardware:
Interface-Kabel (anschluBfertig)

Das Interface wird anschluBfertig mit
der erfoderlichen Betriebssoftware und
einer ausfiihrlichen Anleitung gelie-
fert.

ISBN 3-924986-21-5. 148.00 DM
14% USt).

(incl.

APPLE-Interface zur Verbindung der
SHARP PCs 1245/51/60/61/1350/1401/02/
21/22/50 mit einem APPLE II/IIe (oder
kompatibel).

Beschreibung: vgl. hierzu Commodore-
Interface. Software, Editor und Inter-
face sind eine Weiterentwicklung des
bewidhrten DU 14 A (2.0). Die Ausliefe-
rung des Artikels beginnt voraussicht-
lich im Sommer 1986.

ISBN 3-924986-18-5. 148.00 DM
14% USt).

(incl.

Rl ———Pomnotsalet——————F
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Display-CAD
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Auf dem Display des PC-1350 von SHARP
lassen sich ganz brauchbare Graphiken
erstellen, nur sind Entwurf und Pro-
grammierung von Display-Zeichnungen
zumeist ein mihseliges Geschaft. 2Zu-
dem muB man das ganze Werk erst fertig-
stellen, um zu sehen, wie es "wirkt"
und hat keine Mdglichkeit, wdhrend der
Entstehung verschiedene Varianten aus-—
zuprobieren. Diesem Mangel versucht
Display-CAD abzuhelfen, indem es die
verfligbaren Graphik-Befehle des Rech-
ners direkt ausfihrt oder sie auch
wieder riickgdngig macht, wenn der Ef-
fekt nicht wie gewlinscht sein sollte.

Nach Start des Programms mit DEF A
zeigt sich auf dem Display ein Bild
mit folgender Bedeutung: links ist die
Strichart angegeben bzw. die Schraf-
fur; rechts die x(1.Zahl) - y(2.Zahl)
- Koordination und das Richtungskreuz.
Die Strichart 138t sich nun durch

Driicken der Tasten ":",";" und L
verdndern - im folgenden so darge-
14

stellt:

(=), C;), (,)und analog bei
anderen Tastendrucken.
ten kennzeichen die jeweilige Position
des "Malstiftes". Dieser wird sichtbar
bei ( . ). Wenn Sie ( . ) dricken,
wird die entsprechende Position vom
"Kurzzeitgeddchtnis" des  Programms
festgehalten, wie Sie sogleich sehen
kdnnen: Driicken Sie bitte ( . ), dann
mehrfach ( 6 ) oder eine andere Ziffer
auBer ( 0 ) und ( 5 ) , wobei sich die
Koordinaten verdndern, was rechts un-
ten auch angezeigt wird. Nun driicken
Sie ( + ) und bekommen eine Linie
dargestellt auf dem Dislay. Wenn Sie
aber in einer augenblicklichen Positi-
on zundchst ( 0 ) driicken, wird ein
Startpunkt nicht festgehalten, sondern
geldscht, und es ist nicht méglich,
eine Linie zu zeichnen.

Die Koordina-

Das Programm hat zwei Modi, die sich
durch ( 5 ) umwechseln lassen. Der

"linienzeichnende" Modus wird im Ge-
gensatz zum "direktzeichnenden" Modus
oben rechts nicht angezeigt. Die Bewe-
gung des "Malstiftes" geschieht in
beiden Modi durch Driicken der Ziffern-
tasten 1 bis 9 auBer 5. Die Richtung
der Fortbewegung bei Betdtigung der
Ziffern 1,3,9.,7. wird durch das
rechtsstehende Richtungskreuz angege—
ben. Dieses ist im "linienzeichnenden"
Modus verdnderbar durch Dricken von

(. ) (X-Koordinate), ( Y ) (Y-
Koordinate) und ( 2 ) (Normal-
Ausrichtung). In diesem Modus stehep
Ihnen noch weitere Funktionen g,

Verfligung: Wie erwdhnt, setzt ( ,
einen Startpunkt, ( O ) 1&scht diesen,

1 SHARPER 1
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( + ) zeichnet eine Linie vom Start-
punkt bis zum Endpunkt, ( - ) 1&scht
die Linie sofort wieder, und ( * )
zeichnet das von den Koordinaten des
Startpunktes und den Koordinaten des
momentanen Punktes (Endpunktes) auf-
gespannte Rechteck. ( P ) erzeugt
einen Standortpfeil, der nach Betd-
tigen einer beliebigen Taste (nicht
ENTER, CLS usw.) wieder verschwindet.

Besonders interessant ist  folgende
Moglichkeit: Sie befinden sich mit dem
Malstift am FuBe einer beliebigen ge-
schlossenen Figur. Wenn Sie nun ( F )
driicken, wird die Figur ausgefillt
oder schraffiert, wenn Sie vor ( F )
noch ( ; ) oder ( ) betdtigen. Nach
( I ) wird die ganze Zeichnung invers
dargestellt. Sie kOnnen auch weiBe
Linien auf dunklem Hintergrund =zeich-
nen. Dazu erst wieder ( . ) bei der
Startposition eingeben, auch wenn der
Punkt jetzt nicht sichtbar ist. Dann
Zifferntasten drlicken (Autorepeat!),
wobei ein weiBer Punkt wandert,
schlieBlich ( / ) drlcken. Mit ( ( )
und ( ) ) kdnnen Sie die Koordinaten
schnell verdndern, d. h. sie kommen
schnell in X-richtung voran (10-er
Schritte). (Space) 18scht die Zeich-
nung. ( H ) erstellt ein Hardcopy auf
dem Plotter CE-515P/516P. Mit ( E )
kommen Sie aus dem Programm.

Nach ( 5 ) kdnnen Sie im Direktmodus
die Zifferntasten wie vorher benutzen,
nur daB dies jetzt eine Spur auf dem
Display hinterldBt. Es ist einfacher,

in diesem Modus =zu =zeichnen, aber

nicht ganz so effektiv. Auch hier kann
man einen einzelnen Punkt wieder
setzen durch ( . ) oder 1ldschen durch
(0 ). Sie koénnen eine Spur auch
wieder 16schen nach Driicken von ( - )
in diesem Modus, wobei rechts oben ein
dicker Balken erscheint. Nun ko&nnen
Sie die Spur zurilickgehen und sie "auf-
fressen". Nach ( + ) in diesem Modus
erscheint rechts oben wieder die Kenn—
zeichnung fiir Direkt-Malen und es geht
weiter. Wenn Sie einmal nicht mehr
wissen, wo Ihr (imagindrer) Zeichen-
stift sich gerade befindet, miissen Sie
durch ( 5 ) umschalten und sich die
Position durch ( P ) anzeigen lassen.
Geflillte Rechtecke sind nach Umschal-

ten in den ‘"direktzeichnenden" Modus
durch ( * ) 2zu erreichen, nachdem
vorher im "linienzeichnenden" Modus

Start- und Endpunkt festgelegt wurden.

Damit sind im grofien und ganzen alle
Funktionen des Programms angesprochen
worden, ohne sie in ihrem Zusammenwir-
ken erschopfend zu erkldren. Man muB
hier selbst probieren, um eine gewisse
Geschicklichkeit im Umgang damit =zu
erreichen. Was herauskommt, héngt we-
sentlich von der Kreativitdt des
Nutzers ab. Dem Programm fehlt noch
eine Moglichkeit, die erstellten
Bilder auf Band 2zu speichern. Dazu
braucht man nur das Display Punkt fir
Punkt abzufragen, ob ein Punkt gesetzt
ist oder nicht (dhnlich der Hardcopy-
Funktionen), und das Ergebnis in ent-
sprechend dimensionierte Ein-Byte-Zel-
len zu lbertragen. Diese Arbeit mdchte
ich Ihnen iberlassen!
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1080:"A": CLEAR :C=1:D=1:L=&FFFF

1818:DIM G(252>sH(2)>

1820:CLS : WAIT ©

1830:PRINT "MeY": PRINT "CAD"

1040: L=&FFFF: GOSUB 3108

18580: LINE (B,8>-(25,16>»B

1068:LINE (4,1275-(11,23>,BF

1870: LINE (12,12>-(18523>>8&55555BF

1080: LINE (139,12>-(25,23)>,86666,BF

1090: LINE (4,23>-(25,31>:8B

1180@: LINE (118523>-(149523)>

1120: GOSUB 1300

1130: X=77: X1=X:Y=16:¥Y1=Y: BEEP 1

1199: REM

1288: GOSUB 3008

1201:K$= INKEY$ : IF Ks$="" THEN 1201

1210@: 1F K$="6" LET XB=X:YQ@=Y:X=X+(C:
GOSUB 156@: GOSUB 1578: GOTO 12@
%]

1220: IF K$="4" LET XB=X:Y0=Y:X=X-C:
GOSUB 1568: GOSUB 1578@: GOTO 120
%]

12306: IF K$="8" LET X@=X:Y@=Y:Y=Y-1:
GOSUB 1568: GOSUB 1578: GOTO 128
%]

1240: IF K$="2" LET X@=X:YB@=Y:Y=Y+1:
GOSUB 1568: GOSUB 157@: GOTO 128
4]

1245: IF K$="9" LET X@=X:Y@=Y:X=X+(C:Y=
Y-D: GOSUB 156@: GOSUB 157@:
GOTO 1206

1250: IF K$="2" LET XB=X:YB=Y:X=X-C:Y=
Y-D: GOSUB 1568: GOSUB 157@:
GOTO 12080

1255: IF K$="3" LET XB=X:Y@=Y:X=X+(C:Y=
Y+D: GOSUB 156@: GOSUB 1570@:
GOTO 12080

1260: IF K$="1" LET X@=X:Y@=Y:X=X-(C:Y=
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1265:

12627:

12780:

1.272S:

1280:

1282:

1285:
1295:

1305:

13185

Y+D: GOSUB 15608: GOSUB 1578:
GOTO 12080

IF K$="+" LET X2=X1:Y2=Y1:X1=X:Y
1=Y: LINE (X2:Y2)-(Xs¥Y)>sSsL:
GOTO 1209

IF K$=",/" LET X2=X1:Y2=Y1:X1=X:Y
1=Y¥Y: LINE (X2,¥Y2)=(Xs¥Y)sRsL:
GOTO 1200

IF K$="X" LET X2=X1:Y2=Y¥Y1:X1=X:Y
1=Y: LINE (X2:¥2)-(Xs¥Y>sSsL:B:
GOTO 120606

IF Ks$="." LET X1=X:Y1=Y:X2=X:Y2=
Y: PSET (X:Y>:Q=1: GOTO 12060

IF K$=" " LINE (26:8>-(117531)>5R
»BF: BEEP 1: GOTO 1200

IF K$="1" LINE (26:8>-(117,315,X
yBF: BEEP 1: GOTO 1280©

IF K¢="F" BEEP 2: GOTO 2000

IF K¢="P" GOSUB 25808: GCURSOR (X
-1:¥): GPRINT "3CF83C": GDSUB 25
90: GOTO 1209

IF K$="0" LET X1=X2:Y1=Y2:
PRESET (X,Y>:Q=0: GOTO 1200

I[F K$="5" GCURSOR (144,6>:
GPRINT “EEEEEEEEEF": BEEP 1:C=1:
D=1: GOSUB 198@: GOTO 1400

1320: IF K$="2" LET C=1:D=1: GOSUB 190
@: GOTO 1200
1325: 1TF Ké$="="* LINE (KZ;YZ)—(XaY)aRaL
GOTO 12808
133@: IF K$="<(" AND X>36 PRESET (XsY>:
X=X-108: GOTO 12009
1335: IF K$=")>" AND X<1827 PRESET (X»Y>
:X=X+10: GOTO 1208
1340: IF K$="," LET L=8FFFF: GOSUB 310@
P: GOSUB 1788B: GOTO 1200
1345: IF Ks$=":" LET L=85555: GOSUB 311
DA nAat cala
LU TIUL o5AIT .
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@: GOSUB 1788: GOTO 1200

135@: IF K¢$="3" LET L=&6666: GOSUB 312
B: GOSUB 1708: GOTO 1260

1355+ 1F K$="E" CLS END

1360: IF K$="X" GOSUB 3208: GOSUB 1300@

GOTO 1289
1365: IF K$="Y" GOSUB 32580: GOSUB 1380G06
GOTO 12006

1380: IF K$="H" CLOSE OPEN "12085N58
s15AsC>&1A": CONSOLE 8@: GOSUB 3
500

1395:BEEP 1: GOTO 1200

1399: REM

14808: GOSUB 3000

1401:K$= INKEY$ IF K$="" THEN 1481

1405: IF K$="4" LET X=X-1: GOSUB 155@:
GOTO 1400

1410: IF Ks$="2" LET X=X-1:¥Y=Y-1: GOSUB
1558: GOTO 1400

1415: IF K$="6" LET X=X+1: GOSUB 155@:
GOTO 1480

1420: IF K$="9" LET X=X+1:Y=Y-1: GOSUB
1558: GOTO 14@0

1425: IF K$="8" LET Y=Y-1: GOSUB 1550:
GOTO 140©0

1430: IF K$="1" LET X=X-1:¥Y=Y+1: GOSUB
1558: GOTO 1400

1435: IF K$="2" LET Y=Y+1: GOSUB 1538:
GOTO 1400

1440Q: IF K$="3" LET X=X+1:Y=Y+1l: GOSUB
1558: GOTO 1400

1445: IF K$="5" GCURSOR (144+B65:
GPRINT "@OOB0OBRLBER":R=0: BEEP 1:
GOTO 1260

1448: IF K$="+" LET R=@:K$="5": B0OTO 1
310

1438: IF K¢$="-" PRESET (XsY):R=1

1455: IF R GCURSOR (144,6)>: GPRINT "18

18

- o | 1
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1460:
1462:

1465:

1435:
1500:
155@:
1558:
1568:
1561:
1562:
1563
15663
1568:
150:

1572:
1660:

1700:

1900:
1.995:

191@:

1945
1920:
1.925:
1930:
2000:
2010:
2030:
2040:
20850:
2060:

18181818": GOTO 1495

IF K$="," PSET (X>Y>: GOTO 14060
IF K$="0" PRESET (Xs¥Y>: GOTO 140
%]

IF K$="X" LET X2=X1:Y2=Y1i:Xi=X:Y
1=Y: LINE (X2,¥Y2)-(X5¥Y)>sXsLsBF
BEEP 1: GOTO 1400

REM

IF R PRESET (Xs¥Y>: RETURN

PSET (X>¥Y)>: RETURN

IF X>116 LET X=116

IF X227 LET X=22

IF ¥»31 LET =31

IF Y<@ LET ¥Y=0

IF Q=1 PSET (XB>YB>: RETURN

IF Q=8 PRESET (X@>Y@>: RETURN

P=' POINT ¢Xs¥>: IF P PRESET (Xa¥
y:Q=1: RETURN

PSET (X:Y¥Y>:Q=0: RETURN

GCURSOR (144,6>: GPRINT "EEEEEEE
EEF": RETURN

LINE (4,23>-(25,31)>,B: LINE (118
323)-(149,23>: RETURN

S=148:T=16

LINE (S-3XCBs T+3%DB>-(S+3%Ca>T-3
XDB>sR

LINE (S+3%(C@,T+3%DB>-(S-3XCB>T-3
XDBYs>R

CB=C:DB=D

LINE (S-3%Cs T+3%XD)-(S+3XC> T-3XD>
LINE (S+3XCsT+3%XD>-(S-3XC>T-3XD>
RETURN

YM=Y: XN=%

Y=Y-1:X=XN:P= POINT (XsY)>

IF P LET vY=Y+1: GOTO 2850

GOTO 2810

X=XN

X=X-1:Q= POINT (X5Y)>
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20,

2070: 1IF Q LET XL=X:X=XN: GOTO 2880
2875:G0T0 2060

2080: X=X+1: W= POINT (Xs¥Y>

2090: IF W LET XR=X:X=XN: (GOTO 2100
2895: 6G0OTO 2889

2100: LINE (XLsY>—-(XR>¥YJsL
211@:¥=Y+1: IF ¥>YM THEN 1200

2120:G0T0 2050

25008: GCURSOR (X-1:Y>:H(B>=B:H(1>=8:H(
2>=0

2585:FOR 1=8 TO 2: FOR J=8 TO ~/

2B Glds 1= POTNT A%4+I-LeY~J2

P545: IF GeCJsId=1 LET HCIX=HLC LD *Zn(2=J
)

2520:NEXT J

2525:NEXT I: RETURN

2580:GOSUB 34008: GCURSOR (X-15Y):
GPRINT "B08BBR": GCURSOR (X-1:Y)

GPRINT H(@)5H(1)>5H(2>: GCURSOR
(XsY>: RETURN

3000: CURSOR 19,3: PRINT " "

38108: CURSOR 19,3: PRINT STR$ (X-27)>:
CURSOR 22:3: PRINT STR$ VY:
RETURN

3180: GCURSOR (2,3B>: GPRINT "3CBBB0B0O
¥BBLBBYBEBLBLBBRBYBLBLBLBEBRB" : RETURN

3110: GCURSOR (7538>: GPRINT "BBBBLBLBGO
YBYRRE28BBVLBVLBBLBEBR" : RETURN

3120: GCURSOR (27,38>: GPRINT "BBBBBLBGO
YPBBRLYEBRBBYLBYLBRBBA34": RETURN

328@:C=C+1: IF C=6 LET C=1

3285:RETURN

3250:D=D+1: IF D=6 LET D=1

3255:RETURN

3400:G$= INKEY$ : IF G$="" THEN 3400

3410:RETURN

358008: LPRINT CHR$ 27+"b":K=8

3518:FOR J=227 TO 116

hA
U 1 .
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3520:P= POINT (J>K>: IF P<>@ LPRINT "
5 IR3 5. M5 =liR3e ILPRINT., P

3538:NEXT J

35408:K=K+1: IF K<&28 THEN 3510

3558: RETURN

e .

Screen-Copy

\__ J

Konfiguration: Mit diesem Programm erreichen Sie eine
Ausgabe der Display-Anzeige.

PC-1500 A + CE-150 oder

PC-1500 + CE-150 Arbeits- und Eingabebeispiel:

G (CEICRE
EBNEDCLPRM
1 *%(SCREEN COPY)> Part 3%%_
G PG (AGF R
(S T) (T (s7228) (3) () )

2 |CFJC) %% <¢SCREEN COPY> Part 3%%_
3 |1 > ,
SR AIRIP) ’
a4 =l L - |
PCEMERIM SHARP PC-1501_ ‘
5 |2 SHARP PC-1501_ !
6 |2 > i
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ek d SCREEH.

R

Fort Sdk_

19:

20:

30: W

49:
S0:

6@:L

0

nE* =081
INKEYS -1:1F K
<(BOR K>4G0OT0 1
%}

GRAPH

GLCURSQOR (K%x40
+19, -5):S0RGN
:FOR Y=ATO 155
: Z=POINT VY:IF
=128:F0R x=0
10 6:W=Wr2: 15
ZAND WGLCURSIOR
(X*3, -Y¥2):
QL]NE _(.2y _2;'7
9,9, B:RLINEZ (1

y@)'(ai‘z)
NEXT X
NEXT ¥:i¥=9IZv

B794E:Y=PzzK 3
794F:R0TATc ):
CS1ZE .1:
GLCURSOR “22. -
162): LPRINT
AiDs ¢ DE":@
YAND 1)%2+1, 25
PRINT MID% ("
G*; CYRND 20#2
#15 1Jsr108 ¢
RAD". (YAND 4
Y/4%3+1, 33"
LPRINT MI23 ("
QUN Y,
1+((YAQND 64)52

YKB, 6);MIDS ("
PRO ", (Y
AND 32)>,8-+1, 4>
80: IF YAND !B
LPRINT " RESE
RUE"
9P:K=1:v=-428: |=

XAND B64G0GUR 2
2]]

18B:K=2:Y=Y-5:15 X
AND 32GOSUBR 209
2

11P:K=3:¥Y=y-2:IF X
AND !6GOSUB 29
%)

128:LINE (-5, 5)-(3
1,_47@)’ By I;B
END

200:LINE (23,Y)-(2
3, Y-2%K):LINE
(28, Y)-(28,Y-2
%K)

210:FOR W=1T0 ¥:
LINE (23, Y-W%2
+1)-(28, Y-WXx2+

N
L

Q

i

1) NEXT W
RETURN
STATUS 1
595
ala | SHARPER 1
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Der PC-1600

Mit dem nebenstehen-
den Prospektauszug
geben wir einen er-
sten Uberblick tiber
die MoSglichkeiten,
die der PC-1600 bie-
tet. Ohne Frage wer-
den mit diesem Rech-—

ner MaBstdbe ge-
setzt, die fir
Pocket -  Computer
recht ungewShnlich
sind.

Zu ergédnzen sind die
technischen Daten
noch um die mSgli-
chen Optionen sowie
die Schnittstellen:

= RS-232C (vgl. PCs
1350/1450/2500)

= Optik-SIO (Seri-
eller Input/Output)
Damit kann ein Da-
tentransfer mit
bis zu 19.200 Baud
durchgefiihrt werden

= die Z80A-CPU des
Rechners erhtht
die Arbeitsge-.
schwindigkeit auf
das 2,5fache im
Vergleich zum PC
1500(a)

= PC-1500(A)-Pro-
gramme sind weit-
gehend lauffadhig
auf dem neuen Sy-
stem

TECHNISCHE DATEN PC-1600

CPU:

Anzeige:

Speicherkapazitit:

Programmiersprache:
Tasten:

Spannungsversorgung:

Leistungsaufnahme:
Batterielebensdauer:

Betriebstemperatur:
Abmessungen:
Gewicht:

Zubehor:

Haupt-CPU: dquivalent zu SC7852 Z80,
LH5803 (1,3 MHz Taktfrequenz)
Hilfs-CPU: LU57813P
(307,2 kHz Taktfrequenz)
Flussigkristallanzeige, vollgrafikfihig
Zeichen: 26 Stellen X 4 Zeilen
(5 X 7 Punkte)
Grafik: 156 x 32 Punkte
ROM: 96 KByte
RAM: 16 KByte (freier Benutzerbereich:
12.090 Byte), erweiterbar auf 80 KByte
BASIC (aufwirtskompatibel mit PC-15004)
65 (gleich wie PC-1500), BS, CTRL, KB I,
SHIFT
6V Gleichstrom mit 4 Batterien SUM-3,
AA oder R6, optionaler Netzadapter EA-160
0,48 W
ca. 25 Stunden
(ohne Verwendung von RS-232C)
0°C~40°C
195(B) X 86(T) x 25,5(H) mm
ca. 390 g mit Batterien
2 Schablonen, Etui, 4 Batterien (SUM-3),
Bedienungsanleitung

= —

PLOTTER/DRUCKER/KASSETTEN-SCHNITTSTELLE

CE-1600P

Drucksystem:
Druckfarben:
Druckstellen:
Druckgeschwindigkeit:
Min. Schrittbreite:
Kassettenschnittstelle:
Bus-Schnittstelle:
Leistungsaufnahme:
Spannungsversorgung:
Abmessungen:
Gewicht:

XY-Achsen-Plotter

schwarz, blau, griin und rot

max. 160 Stellen

max. 5 Zeichen/Sek.

0,2 mm

MIC, EAR, REM

60-pol. Bus/50-pol. Bus fiir CE-1600F
5,7W

NiCd-Batterie, Netzadapter (mitgeliefert)
320(B) X 221,5(T) x 46(H) mm

1,6 kg

DISKETTENLAUFWERK CE-1600F

Zugriffssystem:
Anschluf3:
Speichermedium:

Speicherkapazitit:
Spannungsversorgung:

Abmessungen:
Gewicht:

Direktzugriff

50-pol. Bus am CE-1600P

2,5” Diskette, CE-1650F (10 Disketten
mitgeliefert)

64 KByte/Seite (formatiert),

128 KByte/Diskette

iber 50-pol. Bus vom CE-1600P
98(B) x 122(T) X 39(H) mm

470g

Technische Anderungen vorbebalten.
"IBM ist ein Warenzeichen der International Business Machines Corporation
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Flir Umsteiger aus der 1500er-Klasse
ist sicher auch interessant, welche
Optionen bei dem 1600er verwertbar
sind. Zu nennen sind da:

- CE-150
= CE-151
= CE=152
= EB=153
- CE-155
= CE=158

(Plotter/CMI-Schnittstelle)
(4-KB-RAM-Modul)

(Recorder)
(Software-Platine)
(8-KB-RAM-Modul )
(RS-232C/Centronics—IF)

- CE-159 (8-KB-Programm-Modul)

- CE-161 (16-KB-Programm-Modul)

- CE-162E(Centronics-/CMT-IF)

Das Display entspricht etwa dem des PC
1350/2500, wurde jedoch um 2 Zeichen
pro Zeile erweitert; damit stehen 192
Punkte mehr flir Grafiken zur Verfi-

gung.
' )

Software

N J

Mathematikpaket flir die SHARP PCs
12xx, 13xx, 14xx, 25xx (nicht
1245/46/47/1430).

24 I )fj F1f31f f§fﬂ|f§ !

Die Fa. SHARP hat uns dankenswerter
Weise ein Probegerdt dieses Typs zur
Analyse zur Verfligung gestellt. Da es
sich jedoch um ein Vorab-Exemplar au-
Berhalb der Serienfertigung handelt,
mochten  wir systemimmanente
Details noch nicht eingehen, zumal die
Anpassungsarbeiten zur Software noch
einige Wochen in Anspruch nehmen wer-
den. Als erstes Projekt wird derzeit
ein umfassendes Textverarbeitungspro-
gramm fiir den Rechner (mit und ohne
Optionen) erstellt.

auf

Klar ist auch, daB ein solches Systen
nicht lange auf ein Video-Interface
verzichten kann. Doch mehr zu diesem
Thema unter der Rubrik "Hardware",

Themen: Determinanten, GleichungsSy_
steme, Simpson-Integration, Skalar-
und Kreuzprodukt, Koeffizientenver_
gleich, Adjunkte einer Matrix und pe-
terminante, quadratische und kubische
Gleichungen (auch komplex), versch,
programme aus der numerischen Mathema-
tik, Periodensystem der Elemente ete,

programmcassette (CC) und Dokumentg-
tion. ISBN 3-924986-67-3. 48.00 py
(incl. 14% USt).

Extended-BASIC filir die SHARP PCs 1403
und 1402 in den RAM-Versionen 4xg
10KB, 10KB + 2KB fiir ML.

Das Extended-BASIC stellt dem SHARP pC

insgesamt 15 neue Befehle zur Verfii-
gung. Damit wird das Programmieren an-
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ndhernd so komfortabel, wie bei groBen
Personal-Computern. Z.B.:
Programmverwaltung - mehrere Pogramme
(max. 255) kénnen im Rechner parallel
verwaltet werden, d.h. wie eigenstan-
dige Programme bearbeitet (verléngert
oder verklirzt) werden. Gleiche Zeilen-
nummern sind zuldssig ...

Scroll - rollt die Display-Anzeige bei
Strings, die ldnger als 16 Zchn. sind.
Grafik - ohne aufwendige Programmie-
rung sind Kleinbuchstaben und (selbst-
definierte Sonderzeichen auf dem Dis-
play darstellbar.

Append - wie Merge.

Beep - damit k&nnen verschiedene Ton-
ldngen und -hdhen erzielt werden.
Catalog - gibt die Filenames der auf
Cassette gespeicherten Programme (ggf.
einschl. PASS-Wort) aus. Bei ML-Pro-
grammen wird die Start- und Endadresse
mit angegeben.

Delete - Zeilen und Zeilenbldcke kon-—
nen geldscht werden.

Erase - ldscht spezifizierte Feldva-
riablen.

Flash - Invertiert die angegebenen
Display-Elemente.

Locate - sucht eine angegebene Zei-
chenfolge und ersetzt sie mit dem
Austausch-String.

Zusdtzlich gibt es Druckerfunktionen,
die die Ausgabe aller Zeichen auf dem
Drucker ermdglichen.

Programmcassette (CC) und Dokumenta-
tion. Bei Bestellungen bitte RAM-Kapa-
zitdt angeben. Bestellzeichen:
ExXBASIC. 98.00 DM (incl. 14% USt).

Multi-Pro 2,0 filir die SHARP PCs
02/21/22.

1401/

SHARPER 1

Zweiteilige Programmsammlung mit fol-
genden Funktionen: 1.1 BASIC-Erweite-
rungen (RENEW, DELETE, MERGE, LSAVE,
RENUMBER, ERASE, MONITOR). 1.2 Maschi-
nensprache (komfortabler Assembler und
Disassembler fiir Display und Drucker
sowie die Hilfsfunktionen MOVE zum
Verschieben und Kopieren von belie-
bigen Speicherbereichen und POKE zum
einfachen ein"poken" langer 2Zahlenta-
bellen. Diese Software kann ohne eine
zusdtzliche Hardware-Erweiterung ein-
gesetzt werden.

Der Maschinenspracheteil des Programms
ist auch in der ML-Erweiterung fir die
PCs 14xx lauffahig.

Programmcassette (CC) und Dokumenta-
tion. ISBN 3-924986-86-X. 48.00 DM
(incl. 14% USt).

Multi-Pro 2.0 + Das GroBe Maschinen-
sprachebuch: ISBN 3-924986-87-8. 89.00
DM (incl. 14% USt).

Multi-Assembler 2.0 flir SHARP PC 1350.

Inhalt: Drei Versionen fir verschiede-
ne RAM-Versionen: 1.0 (ohne RAM-Card)
mit den Funktionen BREAK-POINT, COPY,
FIND, ASCII, KILL, MEMORY, ARITHMETIC,

REGISTER-DISPLAY, TABULATE, VERIFY,
PRINTER ON, PRINTER OFF, PRUFSUMME,
EXECUTE, JUMP, GO, INIT, OQUIT. 1.1

(ohne RAM-Card) mit den Funktionen
INIT, QUIT, JUMP, PRINTER ON, PRINTER
OFF, ASSEMBLER, DISASSEMBLER. 2.0 (fur
PC 1350 mit min. 8-KB-RAM-Card): Kom—
bination aus den Teilprogrammen 1.1
und 1.2,
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mit Dokumenta-
98.00 DM

Programmcassette (CC)
tion. ISBN 3-924986-22-3.
(incl. 14% USt).

Multi-Assembler 2,0 + Das GroBie Ma-
schinensprachebuch: ISBN 3-924986-66-
5. 139.00 DM (incl. 14% USt).
1 fir

Programmsammlung Nr. SHARP-

Pocketcomputer
Inhalt: Merge, Formeldirekteingabe,
Vektoranalysis, Schnittpunkt Gerade/
Ebene, Mittelpunkt/Radius eines Krei-
ses, Komplexe Zahlen, R Nullstellen
lin. Polynome, R u. C 1lin. Polynome,
Multiplikation lin. Polynome, Vollst.
Hornerschema, Gauss-Algor., Cramerre-
gel, Gauss-Seidel-SOR-Iteration, Ma-
trizen-Inversion, Jakobi-Rotation (Ei-
genwerte), Von-Mises-Iteration (max.
Eigenwert), lineare Regression, ratio-
nale Interpolation, Erwartungswert,
Varianz, Standardabw., Korrelations-
Koeffizient, Kombinationen ohne Wie-
derholung, Mittelwert, Varianz, Stan-
dardabw., Superhirn, Schiffeversenken.

e R
Preis-
ausschreiben
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Programmcassette (CC) mit Dokumenta-

tion. ISBN 3-924986-80-0. 48.00 DM
(incl. 14% USt).
Programmsammlung Nr. 2 flr  SHARP-

Pocketcomputer

Inhalt: Merge, Funktionsdirekteingabe,

Diff.-Gleichungen 1. Ord. (Runge-
Kutta, Gragg-Stoer, Adams-Moulton),
Newton Iteration, Num, Diff. nach

Romberg, Bisektion flr rel. Extremwer-
te, Num. Integration (Simpson, Simpson
mit Fehlerrechnung, Romberg), Aus—
gleich indirekter Messungen, Tridiago-
nales Gleichungssystem, Bedingte Aus-
gleichsrechnung, Wérmeleitgleichung,
Kapitalbildung, Tilgungsplan eines
Kredites, Sortieren durch Austausch,
Sortieren durch Auswahl, Sortieren
durch Einfligen, Ewiger Kalender nach
Zeller, Osterformel nach Gauss, Lotto
(6 aus 49).

Programmcassette (CC) mit Dokumenta-
tion. ISBN 3-924986-94-0. 48.00 DM
(incl. 14% USt).

Wahrend die Programmverdffentlichungen
zum Thema "SHARP-Pocketcomputer" in
Japan und Frankreich bereits einen be-
merkenswerten Umfang erreicht haben,
1aRt Publikationsfreudigkeit
deutscher End-User noch zu winschen
tibrig; wohl auch, da es bislang an
einem geeigneten Forum mangelte.

die
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Mit Hilfe dieses Preisausschreibens
wollen wir sie ausfindig machen - die
in der Dachkammer oder am Strand, im
D-Zug oder der Badewanne, im Zeltlager
oder unter der Schulbank in der Oper
oder der Vorlesung ... kurzum alle,
die Bit by Bit die Kilobytes in ihren
Pocket tasten und sich schon immer
dariiber gedrgert haben, daB nichts fiir
die Nachwelt erhalten bleibt.

Vor dem Schweif3 zundchst der Preis:

1.) Dem Sieger stiftet die Fa. SHARP
einen funkelnagelneuen PC 1401,
den wir uns vor der Preisverlei-
hung auf 10,2 KB + 2 KB fir
Maschinensprache aufzuriisten er-
lauben.

2.) Der Zweite erhdlt aus unserem
reichhaltigen Sortiment ein CE
3000 A. Dieses Interface ermdg-
licht den AnschluB eines jeden
SHARP-Pocketcomputers an einen
Drucker mit Centronics-Schnitt-
stelle (ein Cassetten-Interface
ist selbstverstdndlich inte-
griert).

3.) Der Dritte kommt auch nicht
schlecht weg: Er erhdlt ein RS
232/vV24-Interface (Simplex) fiir
die PCs 1245/50/51/55/60/61/1350/
1401/02/21/22/50 mit der zuge-
hérigen Betriebssoftware. Auch
damit kénnen groBe Drucker ange-
steuert aber auch Daten zu groBen
Rechnern ibertragen werden.

SHARPER 1

n

4.-10.) Je ein Cassetteninterface mit
AnschluB fiir externe Spannungsver-
sorgung der Rechner Uber ein Netz-—
teil oder eine Batteriebox (CE
1214 a).

11.-20.) Je ein Buch nach freier Wahl
aus unserem Verlagsprogramm.
Soweit zu den Preisen. Nun die Be-

dingungen:

Gesucht werden Programme flir die SHARP
PCs, wobei weniger die Ldnge, als mehr
das Ergebnis ausschlaggebend ist (be-
urteilt wird auch die Programmoptimie-
rung). Eine thematische Begrenzung ist
nicht vorgegeben. Prédmierte wie unpra-
mierte Programme werden auf der Grund-
lage redaktioneller Planung in den
ndchsten Ausgaben von SHARPER ver-
Offentlicht. Daher z&hlt als weiteres
Beurteilungskriterium die Programmbe-
schreibung.

Da wir unméglich alle Programme zum
Testen eintippen koénnen, ist weitere
Bedingung die Einsendung des Programms
auf Cassette. Manuskript und Programm-
cassette erhalten Sie nach der Auswer-
tung umgehend zuriick, wobei wir jedoch
keine Haftung fiir den Transport iber-
nehmen kénnen.

ZusammengefaBt:
Einzusenden sind

- Programmbeschreibung (leserliches
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Manuskript)
- Cassette und, wenn moglich, Listing
- und das alles bis spdtestens zum

31.07.1986 an

Becker & Partner

Verlag + Datentechnik
Stichwort "Preisausschreiben"
ViktoriastraBe 51

D-5100 Aachen

P
Key-Word-Lister

L, S

Konfiguration:

PC-1500 A + CE-150 oder
PC-1500 + CE-151 + CE-150
Cassettenrecorder

Mit diesem Programm k&nnen Sie im
Basic-Arbeitsspeicher Einzelzeichen
oder Zeichenketten suchen und unter

Die Auswahl erfolgt bis =zum 30.08.
1986; die Gewinner werden direkt in-—
formiert. Das Preisausschreiben er-
folgt selbstverstdndlich unter Aus-
schluB des ohnehin schon UbermdBig
strapazierten Rechtsweges.

Wohlan! Frohliches Programmieren!

Angabe der Zeilennummer auf dem ange-
schlossenen Drucker ausgeben lassen.
Die Eingabe kann mit direkt mit POKE
bzw. iiber ein BASIC-Programm erfolgen.
Besispiel:

1.) In der Direkteingabe

POKE &4F00,&58,&81,&8E,8&02,&58,88E,
&ED,&AO (ENTER)
POKE &4F08,&00 ... etc.

2.) Uber ein BASIC-Programm

10:POKE &4F00,&58,&81,&8E,&02,&58,
&8E, &ED, &A0
20:POKE &4F08,800, ... etc.

320:POKE &4FF8,&56, ...

Nach Aufruf von RUN wird das ML-Pro-
gramm placiert.

*——bonotsale AR
IT .
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Arbeits— und Eingabebeispiel:

CE0@E !

v

NEEOLDEO®

ATA

? | conmm .

3 |@@LDsaFoe CALL&AFQO. X$_

. [COOREER |,

., |OEEEEOELE o
BOREE M E®

s |OBOOsarFe0 CALLS4F0QO ., X$_
ENOREEH N

6 |NEIEOMOER Y

, |OBODsaree  (CALLEAFOQ. XS
COOREER |

8 |HEEOEOER |2z

9 ©@ULOs4rF00 CALL&AFQO. X$_
F=FELXE) R "

e (MEEOOOHED |

i 4 OALLsarFea CALL&GAFQ4, X$_
CHOREmE 5

12 | REEOEOERE |z

13 |OBOLOs4F04 CALL&4FQ4, X$_
EOREED |,

29



* Pbeorotsate
L H

Adrs +B +t1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum
4FQ0 S8 81 BE B2 S8 8L ED 4@ :28
4FB8 VB 3F B9 3 FD 88 2A 62 :23
'4F10 SA 08 4S 8B B3 S0 88 B6 :06A
4F18 14 FD C8 FD SB BS 3E FD :85
4F20 CA S84 QBE CC 65 BS FF @2 :C?
4F28 8B D1 S8 7B SA 1@ 6A 4F :C9
4F38 BS B89 S1 88 83 BS 1@ AE :83
4538 78 84 SB 74 SA B4 BS B2 :2A
4cag S1 FS FS FD 88 BE D39 CF :BS
4F48 BS 39 AE 7”B 15 FD BA 44 :0F
4S8 S8 7B 5S4 1E SE S@ 83 1E :38
4FSB8 45 B? EQ@ 81 12 28 45 2A :AD
4560 FD 88 CD 1C 82 FD BA 8B :B1
4F6B B4 BS 20 8E B2 BS ?E S1 :R4
4F?@ B? 8D SS 20 SA BB FD B84 :10
4F?8.FD 2R FD 4B D C8 FD 88 :DD
-~
HEX/DEC/ADD
L )
18: "/ PRINT ¥ %+HEY K
EISAN**”: 570 59
2A:PRINT ¥ 5--HEX ADD~S
I'R*
IAIPPINT " H--HEX T0 DE
r‘.‘
49:PRPINT * D--DEC TO HE
%
S3: NPT YSELECT S/H-D

4F8Q FD 98 FD 28 FD C8 CD 24 :3F
4588 E6 FD 8A 48 7B 4A 1E CD :3C
4590 24 BS 84 BE P8 F9 8B 40 :BE
4F98 S8 7B 5S4 16 15 88 B3 BS :82
4Fa@ PE 1€ SA 18 £9 79 EQ 8@ :41
4FA8 BS @1 AE 79 Fa BA 23 S5 :AA
4FB@ 9B @3 BY? 0D 8B 18 BE 8@ :72
4FB8 89 @2 BS 7E 48 7A 4A 20 :F1
4FCO BE FD 98 FD a8 BE a7 B1 :3D
4EC8 FD 24 SD 1A 88 1F 48 7a iBE
4FD8 44 20 BE A4S F1 BE a2 69 :AF
4FD8 48 7B 4A 17 S8 7B SA 16 :8E
4FEG 6a 48 FS 88 @3 BE E£4 2C :2F
4FER FD 1A FD @A B? 20 8B @B :C2
4FF@ AS 7B 1€ 9B P@ 14 9B 82 :19

4FF8 S6 9E Q2 FD 84 FD BA 3A :BA
Konfiguration:

alle PCs

Dieses Programm weist drei Funktionen

auf:

1.) Addition und Subtraktion hexadezi-
maler Zahlen

2.) Umwandlung hexadezimaler Zahlen in
dezimale Zahlen

3.) Umwandlung dezimaler Zahlen in
hexadezimale Zahlen

Start mit DEF A oder RUN, danach Meni-
auswahl flir die o.a. Punkte.

"iT%: GOTN TS
AR:GNTD 20
1AA: “H": CLEAR : DIM Z3¢
12¢20
1122 [NPUT YHEX DATA="3Z$

A

120:B= LEN 2$(A>: [F B=9
0R B:8 LET E=1: GOTN
144

SHARPER 1




13A:G05UB 999

149:IF E=1 PRINT “DATA E
RROPY: GOTN 199

15A:BCEP 1: PRINT YANS="
+ STP$ S

169:60T0 189

208:°D": CLEAR : DIM Z$¢

1)+29

21@: INPUT "DEC DATA=T3Z$
1>

220:B= LEN Z$(1¥: [F B>l
A LET D=4

230:FOR A=1 TD B

240:1F E=1 LET A=R: GOTO
279

259:C8= MID$ (Z%(1)sAel)

260 [F C$(°3° OR C$>9°
LET E=1

2TAINEXT A

280:IF E=1 PRINT *DATA E
RRORY: GOTO 299

299:5= VAL Z$(1)

IA0:605UB 8984

319 IF D=1 LET 2%(@)="72"
+2%(A)

I2ATBEEP 1: PRINT YANS="
+28(0)

3ZA: G070 209

49n:"3": CLEAR : DIM Zs8(
1)%809

419: [NPUT "SHIKI="32$(1)

420:B= LEN Z$(1):L=9:N=8

438:FOR A=1 TO B

4408:1F E=1 LET A=B: GOTO
504

450:( %= MID% (Z$(1)+As1)

46A: [F C$="+" LET mM=8:
GOTO 490

470: IF C$<>"-" GOTO 599

480:M=1

499:G0OSUB €89

98B:NEXT A

S1@:IF E=1 THEN 596

52@:A=A+1: GOSUB 68A: IF
E=1 GOTO 5990

53@:IF 6G<@ LET H=1:6=
ABS ©

549:5=6: GOSUB 899

556:IF H=1 LET Z2$(@)="-"
+2%(9)

560:1F D=1 LET Z$(8)="?"
+24(0)

S7@:BEEP 1: PRINT "ANS="
+7%$(8)

589:60T0 499

S?2:PRINT "DATA ERROR™:
GNTD 449

5PR:Z5(9)= MIDS$ (Z2$(1)sL
+1HA-L-1D)

619: [F LEN 2%(9)=8 GOTO
670

620:60SUB 299

639:IF E=1 GOTO 689

649:IF N=0 LET G=06+S:
GOTO 669

659:6=6-5

660: IF ABS G>2*16~8 LET
D=1

679:L=A:H=M

A30:RETURN

39R:2$¢A)=" "

819:¥= INT (S/16)

820:U=5S-Y*16

839:IF UC1A LET X$= STRS
J: GOTO 869

849:W=U-10:X$= STRS W

350:%X$= CHR$ ¢ ASC X$+17
)

860:2$(B)=X$+7$(8)

879:IF v<>A LET 5=V¥:
GOTO 819

380:PETURN

939:5=0:T=1:E=0:Y= LEN 2
$(8)

Q1A:FOR W=Y TO 1 STEP -1

220:X¢= MIDS (Z2$(B)yHy1)

33@:IF X$>="B" AND X$(="
9¥ GOTO 960

9408: [F X$<"A" OR X$>'F"*
LET E=1: GOTO 990
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9508:U=18+ VAL CHR$ ( ASC

980: NEXT W

X$-17)t GOTO 970 SIBTRETHRN
960:U= VAL X$ 1164 (1243,
970:S=S+U*T:T=T*16
[ ]
Monitor
Konfiguration:
PC-1500 A + CE-157 + CE-150 oder
PC-1500 + CE-157 + CE-150 (+ CE 151)
Start des Programms mit DEF S, Die
Ausgabe auf dem Drucker erfolgt Je
nach gewiinschtem Adressbereich bzw.
Bit-Code (vgl. Beispielausdruck).
S ol Arbeits— und Eingabebeispiel:
1 rEm START ADDRESS=._
2 | s&a0ecs(omm) END ADDRESS=_
3 | &42B9(EF) 7Bit/8Bit CODE (7/8)_
4 |[BEF
. 32:BEEP 1:INPUT "
18:"S":CLEAR : 7Bits8Bit CODE
GRAPH :CSIZE 1 (278>)";C
:ROTATE 1:A=8&4 49:0=B-A+1:1F D¢=
BCS:B=8&57FF:C= AGOTO 38
8:UWRIT B 41:PRINT "~L279 2Y
28:DIM D$(22,15)% " :BEEP ;:
2, A$(22)%4,Cs( USING
22) 45:FOR 1=BT0 22:A
38:BEEP 1:INPUT " $C1H=vricesCly)=
START ADDRESS= "":FOR J=8TO0 1
“;a S:Ds(l, JHy="m
31:BEEP 1:INPUT * NEXT J:NEXT I
o0 ROIRESE=4) 46:PRINT "23F07d
32 SHARPER 1
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50:
60:
78:

¥ BEEP ]
X=R:GOSUB 3989:
A$=X$
X=B:GOSUB 3©8:
Bs=X$

C$=LEFTS$ (As$, 3
)+"P":D$=LEFTS$
(B$, 3)+"B":X$=

230:

GLCURSOR (2883,
B):LPRINT
USING “&&&&"; "
AD"

FOR 1=BTO 22:
GLCURSOR (-9x]
+208, 8): LPRINT
A$ (1) INEXT ]

C$:GOSUB 888:E 240:GLCURSOR (B, -3
=X:F=X:Q3(B)=C S):SORGN
$ 260:USING "88":FOR
2S:PRINT "7+VL2 7 1=8T0 15:
£%.":BEEP | GLCURSOR (208,
80:U=0:FOR W=1T0 9):READ Ps:
22 LPRINT Ps
SB:E=E+16: IF E>B 288:FOR J=8TQ 22:
GOTO 120 GLCURSOR (-9%J
198: X=E: GOSUB 908: +200, 8): LPRINT
as (W) =Xs$ DS (J, 1):NEXT J
118:NEXT W 308: GLCURSOR (@, -
128: T=T+1:U=A:FOR 8):SORGN :NEXT
1=97T0 22 1
125:PRINT "x€Y 335 318:GLCURSOR (289,
"D (";STRs (l+ B):LPRINT
1%;"3": BEEP | USING ;" n
138:FOR J=BTO 15: STR$ C; “Bit Co
IF 1=BAND J=0 de "
AND T=I1LET J=A 320:USING "&88&8&&S&
-F:IF J>BFOR R 28R 8&&&&R&" : FOR
=pT0 J-1:C$(8) 1=8T0 22:
=C$(B)+" *; GLCURSOR (-9%I'
NEXT R +200, 8): LPRINT
160: IF UXBGOTO 215 C$C1)INEXT I
165: S=PEEK U: X=S: 338:DATA "+@", "+1"
GOSUB 998:Ds (] i M oy o N
y J)=RIGHTS (Xs$ 5% ¥y T HE"y T
)2):U:U+] ; I b !
188:S$=CHRS S:IF C g b St Sy
=JAND S»12JLET At A ey
Sg=t M F," ) )
185 IF SCE2ALET S8 35@: GLCURSOR (@, -1
g " 18): SORGN
B e Toaeis 1s 368: IF U=BGLCURSOR
=t ‘ (8, -78): END
215:PRINT "2°Uot” bl =
220:RESTORE :
SHARPER 1 NDNa rnacatr aala
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16 885:2=INT (Ys16):M

380:G0TO 480 =Y-2%16

800:X$s=LEFTs ("0BO S18:Y=INT (2716):L
B", 4-LEN X$)+X =2-Y%x16
$:KS=LEFTS$ (X$ 915:2=1INT (Yr16):K
;s 1):L$=N1Ds (X =Y-2%16
$,2,1):Ms=n1Ds S28:FOR 2=11T0 14
(X$, 3, 1):Ns$= 925:1F @(2)<1BLET
RIGHTS (Xs$, 1) ©$(2)=STRs @(2

s =) 4: )

h2e ﬁERggclélgzi<5 935:1F @(2)>3LET @
SLET @(2)=VAL $(2)=CHRs (@cz
@s (2> 2+33)

838: 1F ASC @$(2)>6 96S5:NEXT Z:X$=Ks+L
4LET @(2)=RSC $+M$+NS$:RETURN
@$(2>-55

860:NEXT 2:X=N+]16%

M+256%L+4836%K
:RETURN

988:Y=INT (X716):N STATUS 1

=X-Y¥16 15392
Ausgabebeispiel :
§ )

AD 40 41 42 43 +4 343 48 42 4B 439 4A 4B +C 4D +E +4F 8Bt Cod-

4ece 88 BA 2R 22 53 22 3A F] B? 3A EB ¥°57: 4

4008 8) 3A E6 B8 3] 3A E6 B3 3) 3A 4] 3D 26 34 30 43 ¥: 1): 4): n=t4ec
48E® 35 3A 42 3D 26 35 3”7 46 46 3A 43 3D 38 3A F) B 5 B=RS52FF:(=B8: %
42F0 30 8D ©® J4 JE F] BB 44 24 28 32 32 2C 3] 3% 29 @ 10822, 15)
4188 2A 32 2C 4) 24 20 32 32 29 2A 34 2C 43 24 28 32 t?,nlt??:tﬂ rt(2
32 29 6D 9@ JE 18 F) 82 3] 3A FB B8] 22 53 54 41 2 8] srn
52 54 20 4] 44 44 52 45 53 33 3D 22 3B 4) 8D 88 RT DDDPESS-
IF 12 F1 B2 3] 3A FB 9] 22 45 4E 44 28 4] 44 44 8): !'END nnn
52 45 53 53 3D 22 3B 42 D 80 20 1F Fl 82 3) 3A RE66=";B
FB B) 22 37 42 68 724 2F 38 42 69 24 20 43 4F 44 V' 2Bi1/BBit COD
45 20 28 32 2F 38 28 22 3B 43 6D 08 28 )3 44 3D E (7/8)";C ( D=
42 2D 41 2B 3] 3A F1 BB 44 3C 30 30 F) B2 33 36 8-?'!; iDc=8 :;e
‘ALY 97
3~ F1 82 3] 3A FO BS 8D 88 2D 38 F1 A3 48 3D 38 Al: &4 -9 .1=0
F] BJ 32 32 3A 4] 24 28 49 29 3D 22 22 3A 43 24 722:qQ68())="":(8
1 Bl 3) 3% (J)e"": - J=0 715
1 BA 4a 3A :08C], =" gt
7 BE AF C3 t] . 1"9aftts}
] 3 F] B84 (": Al 2 Xan:
8 38 30 42 900:Q85X4 ¢ XaB
D 80 46 3D : ®9P8:Bé=X4 F-=
4218 43 24 3D F) 74 28 4) 24 2C 33 29 2P 22 3@ 22 3A Cé= z2(nd,3)479":
4228 44 24 3D F] 7A 28 42 24 2C 33 29 2B 22 38 22 3A Né= z2(B4, 3)+"9":
X8=Cé: RBBB:IE=XI
Fax:04(0)=C8 K

MMONODODNNDUNEWN -
000000 IIIID
]
(=}
o
o
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(7]
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-]
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~N
~N
(2}
o
o
o
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L=}
o
w
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@
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o
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6 722 2 EﬂE*lUt i
A E)B %120 d A«E:
@ =380:08(H)=N4
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Literatur

System- und Programmbuch fiir die SHARP
PCs 1245/51/60/61

Mit den Rechnern PC 1245/51 begann die
Ara der 8-Bit-ESR-H-CPU bei SHARP, mit
den Modellen 1260/61 wurde diese Serie
fortgesetzt. Der typische Anwendungs-
bereich fiir diese Rechner war und ist
die Wirtschaft (Versicherungen, Ban-
ken, Steuerberater etc.). Neben einer
ausfiihrlichen Systembeschreibung ent-
hdlt dieses Buch daher auch etliche
Programmbeispiele aus dem kaufminni-
schen Bereich. Die Schwerpunktthemen:
Zahlensysteme, Speicheradressierung,
Basic-Erweiterungen, System-Ram, Stan-—
dard- und Feldvariablen, User-Ram,
ESP-Speicher, Display, Exkurs "Maschi-
nensprache", ausfihrlicher Anhang
(techn. Unterlagen etc.) sowie zahl-
reiche Programmbeispiele. Ca. 300 Sei-
ten, DIN A 5. ISBN 3-924986-91-6.
48.00 DM (incl. 7% USt).

SHARPER 1

System— und Programmbuch flir die SHARP
PCs 1350/1450/2500

Die Besonderheit dieser Rechner liegt
in den Schnittstellen. Alle drei Mo-
delle verfiligen Uber einen 15-PIN-An-
schluB, der eine SIO (Seriell In-
put Output) =zur Verfiigung stellt,
Wahrend die Erlduterungen zu dem Sy-
stem der Rechner vergleichbar mit den
0.a. sind, konzentrieren sich die
zahlreichen Programmbeispiele in er-
ster Linie auf die Anwendung eben die-
ser Schnittstelle. Beschrieben wird
der Einsatz der Rechner mit und ochne
Level-Shifter (V24-Pegel) im Zusammen-—
spiel mit "groBen" Druckern und Rech-
nern. Gleichfalls werden Hardware-Tips
und AnschluBhinweise gegeben.

Lieferbar ab Juli 1986. Ca. 300 Sei-
ten, DIN A 5. ISBN 3-924986-90-8.
48.00 DM (incl. 7% USt).

System- und Programmbuch fiir die SHARP
PCs 1401/02/21/22

Dieses Buch gilt mittlerweile als das
Standardwerk  fir die beliebten
"Pockets" der l4er-Serie. Die thema-
tische Gestaltung zum System der Rech-
ner ist 4&hnlich, w.o. beschrieben.
Dariiber hinaus enthdlt das Buch mehr
als 70 Programme aus den verschieden-
sten Anwendungsbereichen, haupts. je-
doch aus den Bereichen Mathematik und
Naturwissenschaften. Ca. 300 Seiten,
DIN A 5. ISBN 3-924986-54-1, 48.00 DM
(incl. 7% USt).
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Das Grofe Maschinensprachebuch fiir die
SHARP PCs 1245/51/60/61/1350/1401/02/
21/22/50/2500.

Das komfortable BASIC der SHARP PCs
ermdglicht bereits die Programmierung
anspruchsvoller Software. Die Rechner-
modelle mit der ESR-H-CPU (s.o.) sind
aber auch maschinenspracheféhig. Damit
wird es mdglich, sowohl Maschinenrou-
tinen in BASIC-Programmen zu integrie-—
ren, als auch eigenstdndige ML-Pro-
gramme zu schreiben. Die Vorteile lie-
gen auf der Hand: Der Programmablauf
wird bis zu 100mal schneller bei
gleichzeitiger Verringerung des Spei-
cherbedarfs. Zudem lassen sich bei den
meisten der o.a. Rechner Speicherer-
weiterungen durchfiihren, die flir Ma-
schinenprogramte reserviert sind (NEW-
und ALL-RESET-resistent) und den Spei-
cherplatz flir BASIC nicht antasten.
Die Themen des Buches: Aufbau der CPU,
Erkldrung aller bekannten Maschinen-
sprachebefehle anhand einzelner Pro-
grammbeispiele, Einfihrung in die ML-
Programmierung mit den SHARP PCs,
Verkniipfungsbeispiele BASIC/ML, alpha-

betisch sortiertes Nachschlagewerk,

( A

Master-Mind

¥———— Do not-sale

ausfihrlicher Technik-Referenz-Teil.
Ca. 250 Seiten, DIN A 5. ISBN 3-
924986-78-9. 48.00 DM (incl. 7% USt).

PC-1500 Intern.

Die 1500er-Serie stellt die Klassiker
unter den Pockets. Da die vielseitigen
Einsatzmdglichkeiten der Rechner auch
einen hohen Programmieraufwand bedeu-
ten, ist hier der Einsatz der Maschi-

nensprache fast unerl&dBlich. Aufwand
und Speicherbedarf lassen sich jedoch
auf ein Minimum beschrdnken, wenn man
so hdufig wie mdglich auf die Routinen
des Betriebssystems zurlickgreift. Mit
diesem Buch steht dem Programmierer
nun ein Nachschlagewerk zum ROM zur
Verfligung, das die erfolglose Sucherei
nach Hilfsroutinen zur Vergangenheit
gehSren 1dBRt. Die Themen:
tes Betriebssystem, Unterprogramm-
beschreibungen,  BASIC-Erweiterungen,
Editor-Erweiterungen. Ein Standardwerk
flir die Arbeit mit dem PC- 1500(a).
346 Seiten, DIN A 5. Bestellnummer
3-924986-97-5. 59.00 DM (incl. 7%
uUst).

Kommentier-

Konfiguration:

PC-1251 oder nach Display-Anpassung
andere PCs mit ESR-H-CPU

Zur Anpassung des Displays vgl. den
entsprechenden Artikel in dieser Aus-
gabe. Start des Frogramms mit DEF B,

SHARPER 1




Display— und Eingabebeispiel:

1 | (CEF](8) *¥ MASTER MIND =*x*
* KEY&MARK NO SETSUME |
12/28/38/42/5%/6%/7%
2 |(A) BN BN N B ASA
3 ERRNET
a |2 NN B R S
5 |(4) BEREB 1222
6 |2 BEERRI1 222 1-1
7 (A (N
8 |6 [ %
§
................................................................... e
44 | (3] BERBES ¢ 22
a5 | (4) RBBEOSg2LLE 1-2
GAME OVER
BEEERSg2ee 1-2
46 | (A 2t agrre 12
47 | (&) YOUR SCORE @
REPLAY ? (Y/N)
48 | (N SEE YOU AGAIN !
>
S:"AY CLEAR & 5OTO 1S 25:FOR J=@ TO 3:B(J)=
19:*B* CLEAR :W=1 RND 7: NEXT J: GOSUB
IS:RANDOM : DIM G$(9)%2 739
29K(1853)5L (1953, B¢ 30:BEEP W:F=F+1:P=F:X$=
3),C(3) STR$ F:E=9:D=9
20:WAIT 217: PRINT * = 198:FOR I=0 T0 3
* MASTER MIND #x* 195:G$(F)=" Y+X$
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113:PRINT GS$(F)

115:CALL 4576

129:POKE &F39551275127s1
2T+ 1279127

125:POKE &F88AFs 127512751
2791272127

138:PDKE &F8195127,12751
2791272127

135:POKE &F823,127,127»1
2791275127

148:PDKE &F837558:K(Fy8)
sL(FsB)sK{Fs83),68

145:POKE &F372:683K(Fs1)
sLCFs1)sK(Fy1)+68

150:POKE &F868s68yK(Fs2)
yL{F12)sK(Fs2)+68

155:POKE &F8SEs68sK(F»3)
sLCFs3)rsK(Fs3)+568

168:POKE &F808:0,0+0:8,9

165:H$= INKEY$ : IF H$

" THEN 175

179:50T0 128

175:CALL 4581:0= ASC H$

188:IF 0>55 OR 0<49
50SUB 5@@:P=F: GOTO
195

185:C(I)>= YAL H$:y=C(I):
GOSUB 198: NEXT I:

~ G070 250

199: [F V>4 LET K(P»I)=18
¢ 5OTO 209

195:K(P:1)=119

2008:IF ¥=1 LET L(PsI)=81
¢ RETURN

295:IF Y=2 LET L(P»I)=95
: RETURN

218: IF ¥=3 LET L(P»I)=11
7¢ RETURN

215:IF ¥=6 LET L(PyI)=11
3: RETURN

220:IF V=7 LET L(PsI)=12
3¢ RETURN

225:L(PyI2=127: RETURN

38 Eatj rﬂfjt Ega|e !

259:FNR T=9 TO 3

255:IF C(T)=B(T) LET D=D
+1:C(TI)=C(T2+3:B(T)=
B(TY+3

26BINEXT T

265:F0R 3=9 T0 3

279:IF B(Q)>3 THEN 299

275:FNDR R=¥ TO 3: [F C(R
>3 OR R=R THEN 285

288:IF C(R)>=B(R) LET E=E
+1:C(RY=C(R)+3:B(Q)=
B(3)+8

235:NEXT R

290:NEXT R

295:F0R S=8 T0O 3: IF C(S
»»8 LET C(S)=C(5)-3

399: [F B(5)>3 LET B(S)=B
{5)-3

305:NEXT S

319:IF D=4 THEN 659

315:2%= 5TR$ D:iY$= STRS$
E

320:G$(F)=035(F)+"

Y2+ =" +Y3

325:BEEP W: IF F=9 THEN
39

339:505UB 559

335:G60T0 30

S93:BEEP W: IF H$="-"°
AND P>1 LET P=P-1:
50SUB 559: GQTO 598

585: IF H$="%" GOSUB 398:
GOTO 5680

519:IF H$="+" AND P=F-1
LET P=F: RETURN

515:IF H$="+" AND F>P
LET P=P+1: GOSUB 559
: G0TO 599

520: 1F H$="+" LET P=1:
GOSUB 559 GOTD 598

525: IF H$<(>*B° RETURN

538:[F F>P RETURN

S35:FOR M=@ T0O 3:K(FsM)=

SHARPER 1



5591
D094
560:
565:
5783:
579:
S559:

535:

BsL(FsyM)=B: NEXT M:1I
=B: RETURN

PRINT G$<(P)

CALL 4576

POKE &F885,127,127»1
2Tol 276127

POKE &FB39F,127,127s1
2791274127

POKE %F819,127s127s1
2791274127

POKE %F823,127s127y1
2741275127

POKE &F337s68sKiPs8)
yL(PsB)yKE(PyB)s63
POKE &F372,68:K(Ps1)
yLiPy139K{Psy1),08

d: POKE &FB8531683K(Ps2)

s LIP»27»K(Ps2)y58

:POKE &F85SEs63+K(Py3)

yLCPy3)9K(Ps»3),08

vBBiH$= INKEYS$S

b89: IF H$ CALL 4531:
RETURN

518:60T0 555

658 WAIT 180: EBEEP Wx2:
PRINT SUCCESS !
YiN=1: GOTO ocd

655 WRIT 198: BEEP W:
PRINT * GAME OVER"

to8:P=18

665:FOR U= TO 3:V¥=BCU):

678
©395:
559:
535

T99:

1=

GOSUB 198: NEXT U
P=F: GOSUB 558

CAaLL 4570

POKE &F385s68:K(1d,49
)sL(18+839K(18+8)503
POKE &F8BFsb8sK(18s1
1sL(18s19k(18s13903

tPOKE &F819:08K(1852
J9LC18r2)9K(1852),68

4: POKE &F823:685K(1853

JsL(18y3)yK(1B8s3)9063

T15:POKE &F837,68sK{Ps®1)
sLC(PsB)sK(PyB)» 058

T29:POKE &F8725685K(Ps1)
' L(Ps1)sK{Ps1,68

T2S:POKE &F868s68,K(Py»2)
sL{P»2)3sK(P»2),568

739:POKE &F35E+»683K(Ps3)
sLCP»3)5K{Ps3),58

7T35:H$= INKEY$

T48: IF H$ THEN 976

T495:60T0 895

T38:PRINT V#* KEY&MARK NO

SETSUMEIY: WAIT B

BOB:PRINT ¥ 1 2 +3 /4 /
9 76 /7

385:CALL 4576

818:POKE &F8VR,©68,110,81
»110,638

815:POKE &F819,685118,95
+»118,68

328:POKE &F828:685118s11
7»118,08

§25:POKE &F837s038:118512
711185638

§38:POKE &F8cD>6ds 186512
71186568

B835:POKE &F85E»b8s186511
3,106,568

840:POKE &F84Fs68) 1806512
3,106,068

845:Hs= INKEYS$

858:IF H$ LET P=F: CALL
45381: RETURN

355:G0TO 818

980:CALL 4581

985:WAIT 158: PRINT * YO
UR SCORE v3(18-F)*1
000#*N

91@:WAIT B8: PRINT Y REPL
AY ? (Ys/7N)Y

915:CALL 4570

320:H$= INKEYS$

925:IF H$ THEN 935
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9308:G0T0 928

935:1IF H$="Y" THEN 959

946:IF H$<,"N* THEN 920

945:WAIT 158: PRINT * SE!
E YOU AGHIN !'*

958:END

968: IF W=1 THEN “B"

_Tg
m
n
ES

A& 0-0 000!

NZ¥  AXa  o-0 000 |

£Xa o-0 000

|

L)

| £Xa__o-o god |
95 ‘
1 A4 o-0 000 |

22X o0-0 [OOog !

40,

( :
Fechten

265:60T0 A"

976:1F H3<(>"+" THEN 9Yv®

975:1F P=F LET P=9

980:P=P+1: PRINT G3$(P):
GOTO 699

985:END

2461 bytes

Konfiguration:

PC-1251 oder nach Display-Anpassung
andere PCs mit ESR-H-CPU

Zur Anpassung des Displays vgl. den
entsprechenden Artikel in dieser Aus-
gabe. Start des Programms mit DEF A.

Display— und Eingabebeispiel:
(0]
I

B
% < 7)f<x_ ®-o0 009
05
& 377U~ e-o 010
7¥=%F 01« 010
§
§
CO o= B ]
-3
& 3:77F“7  o-e 000

n¥z* 01« 000

SHARPER 1
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SHARPER 1

1:"A": CLEAR
2:WAIT 200:
DDO0 GAME*®
3:WAIT B: PRINT *:
CALL &11Em
15:FOR I=8 TO 19 STEP 5
: POKE &F854+1,127+6
59659655127 NEYT I
16:POKE &F868,28,34,34,
34,28785858+8,8,28,3
4534,34,28
17:POKE &F828+64,608,31,
1875 16516510:4,18516
v16+187+31,60,64:
FOR I=1 TO 4@: NEXT
I
18:R=4:T$="": POKE &F80
Ay 1289851925124, 7457
4564533,26164,40416+
4856
19:FOR I=9 TO 38: CALL
&11E@: NEXT I: FOR I
=8 TO 15: POKE &F8@A
+158: NEXT I
28:R=Q:T$=5$:Q= RND 4:S
$= INKEYS$
21:1F S$="8° AND Q)=4
POKE &F828:8+9,124+3
1/1807+8518+4,10+1751
6+107531,68,64: GOTO
33
22:1F S$="5" AND 0)>=4
POKE &F828y8:6456053
19197r8119v12v8v24!l
6,187,31,68,64: GOTO
53
23:1F S$="2" AND @>=4
POKE &F828y64,64,120
962986516518y20+24,1
691651087931,60y64:
GOTO 53
24:1F S$="8" AND Q=1
POKE &F828,050+124,3

* PANDOM
PRINT °KEN

1,187+9,10,4,18+9, 18
7+31,124,8,8: GOTO S
3

25:IF S$=°"5" AND Q=1
POKE &F828y8564,60,3
1y1067y9,18,12,8+8, 10
7+315124,08,8: GOTO S
3

26:IF S$="2% AND 0=1
POKE &F828s64y64,120
v62:86517y18520+24,8
y187y31+124,0,0:
GOTO 53

27:IF 5$="8" AND Q=2
POKE &F828:8+85124,3
1,197+8+8,12,18:9518
7931,60564,8: GOTO 5
3

28:IF S$="5" AND Q=2
POKE &F828y8s64568,3
1,187+8y8:8+858, 187,
31,6056450: GOTO 53

29:IF S$="2" AND Q=2
POKE &F828y6456451289
162586916924524524+8
v187531,60,64,0:
G0TO 53

39:IF S$="8" AND Q=3
POKE &F828+8:85124,3
1y18758y24520518517s
861625120564564:
GOTO 33

31:IF S$="5" AND Q=3
POKE &F828,0:64+60853
1,1807+8y245245245 165
86162y120564564:
G0TO 53

32:IF 5$="2" AND Q=3
POKE &F828,64:64,128
1621863165 1651651641
6+86+62y120164564:
G0TO 53

33:IF S$="" AND 0=1

Na
Uy
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42

POKE &F828:64,60531,
197+16517+108+4,10, 8
187:31,124,050: GOTO
53

34:IF S$="" AND Q=2
POKE &F828s64,68+31,
107516+24+48512518,83,
187+31,608+564y08: GOTO
53

35:IF S$="" AND Q=3
POKE &F828,64,608531,
187516516+24+28518,1
6386962:128,64,64:
GOTO 53

36:POKE &F828,64y68,31,
187y1651651054,18, 16
v165187+31,608564

53:CALL &11EQ:N=K*198+L
*10+H

55:IF S$="2" AND @=1
AND R=1 THEN 7@

S6:IF S$="8" AND T$="8"
AND @=3 THEN 80

97:IF S$="8" AND T$=""
AND B=3 THEN 99

58:IF S$="2" AND Q=1
AND R=4 THEN 109

59:IF S$="5" AND T$=""
AND Q=4 THEN 110

6A:1F S$="" AND Q=2 AND
R=4 THEN 120

61:IF S$="5" AND T$=""
AND Q=1 THEN 119

62:IF S$="8" AND Q=2
AND R=4 THEN 128

63:IF S$="8° AND T$=""
AND Q=4 THEN 90

64:IF S$="" AND Q=1 AND
R=4 THEN 100

65:IF S$="8" AND T$=""
AND Q=2 THEN 90

66:IF S$="5" AND Q=1
AND R=4 THEN 109

67:G0T0 20

78:B=B+1:L=L+5: [F L)>=1

@ LET K=K+1:L=L-18
71:GOSUB 178: GOTO 2290
88:C=C+1: IF N>=50 LET

L=L-5: IF L¢{® LET K=

K-1:L=L+19
81:1F N(5@ LET M=R:L=9
82:G0SUB 18@: GOTO 229
90:B=B+1:M=M+35: IF M>=1

@ LET L=L+1:M=H-19
91:IF L>=19 LET K=K+1:L

=L-10
92:GOSUB 178: GNTN 299
18B8:C=C+1: [F N>=5 LET H

=M-5: IF M<® LET L=L

-1:M=H+18
181:IF L<® LET K=K-1:L=L

+10
182:GOSUB 18A: GOTOD 2080
118:B=B+1:M=M+5: IF H>=1

@ LET L=L+1:M=N-10
{11:1F L>=19 LET K=K+{:L

=L-10
112:G0SUB 178: GOTO 21@
12A:C=C+1: IF N>=5 LET N

=M-5: IF M<B LET L=L

-1:M=M+19
121:IF L<B LET K=K-1:L=L

+19
122:GOSUB 196: GOTO 219
178:POKE &F8PBAs4PD+122+15

y122,40: RETURN
180:PDKE &F88A,124,86,85
+184,124: RETURN
200:POKE &F814+64,48,16,
40+6166968y32+16512
201:60T0 239
219:POKE &F8145665665669

663 12698+74958,10+8
211:60T0 230
22A:POKE &FB814,127+8+14y

8y2y1254971+936528
230:POKE &F81Es1+65+153+9

y7915:0+64532,31
231:BEEP 1
232:FOR R=0 T0 49: CALL

bonotsatet— """
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211EQ: NEXT R

233:FOR I=8 TO 29: POKE
2F8RA+I1s0: NEXT I

234:6=F85E: ON K+1
GOSUB 300+301,382,30
3:304+5305y3065307y30
85309

235:6=8F859: ON L+1
GOSUB 308,381,282, 30
3,304,385y3B865307530
8,309

236:6=8F854: ON H+1
GOSUB 380,381,302, 30
35384,305,3065307,30
8,389

237:IF B=2 LET B=0:C=0:
GOTO 242

238:IF C=2 THEN 255

239:1F B=1 POKE &F872,28
162962762528

240: [F C=1 POKE &F868,28
162,625,625 28

241:60T0 17

242:F0R I=0 TO 14: POKE
&FB828+1,8: NEXT I:
FOR I=8 TO 19: POKE
&FB868+1s8: NEXT I

243:E=E+1: IF E=10 LET D
=D+1:E=8

244:POKE &F823,66363,256
6562518574,62:9,8

245:POKE &F82D»>665425185
425651051085127,10,10

246:POKE &F868:0,08,8,6,0
164,44516>32564

247:6=8F872: ON E+!
GOSUB 388,381,302, 38
3,304,3055308653087,30
8,389

248:05=4F877: ON D+1
GOSUB 380,301,382, 38
3,304,305,38653087, 30
8,399

249:FOR I=9 TO 408: CALL
&11E@: NEXT I: FOR I

SHARPER 1 =8 TO 19: POKiE&F823 | | 3

+1,8: NEXT 1

258:FOR I=8 TO 14: POKE
&F86D+1,8: NEXT I:
GOTO 16

255:FOR 1=0 TO 14: POKE
&F828+1,8: NEXT I:
FOR 1= TO 19: POKE
&FB868+1,08: NEXT I

256:POKE &F823,661635256
6,62,18,745625958

257:POKE &F82Ds66:42518,
42:6510,18,127,10518

258:POKE &F868,0:8:8,050
164544516>32564

259:6=£F872: ON E+1
GOSUB 380,3081,3082,309
3,384,305,3086,387,30
8,389

2608:G=&F877: ON D+l
GOSUB 300,301,382, 380
35,30453055,306,307,30
8,309

261:CALL &11E@: FOR I=1
TO 188: NEXT I: END

300: POKE Gs1275631635 63y
127: RETURN

Z01:POKE G»127:0+058,03
RETURN

302:POKE Gs79:73»73,73s1
21: RETURN

303:POKE G»> 127273573573
73: RETURN

384:POKE G»127»165165169
31: RETURN

305:POKE G2 121573573573,
79: RETURN

386:POKE Gs121573573573
127: RETURN

307:POKE Gs127»1s1s1s1:
RETURN

308:POKE Gy 127973573573
127: RETURN

389:POKE Gs 1279735735735
79: RETURN

(34821 bytes



Einarmiger
Bandit

Konfiguration:

PC-1250/51 oder, nach Display-Anpas-
sung, andere PCs mit ESR-H-CPU.

Zur Anpassung des Displays vgl. den
entsprechenden Artikel in dieser Aus-—
N B4 gabe. Start des Programms mit DEF B.

Display— und Eingabebeispiel:
1 | (DEFJ(A) Z—si—2avt ©1983
20,

HOW MACH 7 _

2 | 5(ENTER. oOR o
3| (@ Fad
4 |9 F o4
5 |(0) For

2 5
HOW MUCH ?__

6 |(3)[ENTER] ¢ 0 M

44 B: H:t Ea|E | SHARPER 1



: d ¢
GAME OVER
10 | (ENIER) >
13:YAY RANDOM ¢ WAIT 1: 148:0= RND 7
C=20 158:L=63513: 0On H GO3UB
QLPRINT ! CALL £11E8 IEB. 3183209, 33053409,
POPOEE 343353441801 358, 360
He 22134951 29243+85453 155:E=H: IF IHEKEY$ <>%"
sida By 12935033020 3y THEH 228
3 lediH= EHD T
IALPORE E3S513434415518, 178:L=63523: On [ GOSUE
229349520349 395 344032 308,310, 320+330, 340,
v 12332934y 3296090002 354y 308
TR 2BB:F=I: IF IMNKEY$® <{>%"
10:POKE B3562+:542 127,73 THEHN 228
' 73334554 1279739127 Z18: 1= END 7: GOTO 129
159,629 127973479533, 220:I=J+1: IF J<:3 THEN
B 12T 1279609852905 128
g 2Z5iF0OR 3=1 TO S8: NEXKT
4S5:PORE 53584985+ 93y52 5
SHIFOR 5=1 TO S8: HEXT 239:K=(D=E s+ E=F2+(F=DJ:
S I = d
!B

20 AL e B

2 WRIT 1% FPRUSE C:
IMPUT “HaW MUCH 7Y3B GOT
IF B*C THEHW £@ ]

T
%

L+8 THEN @

| SO ]
v N
[ax]

L L]

—
m
(o]

ESIPREINT Y 260:WAIT + PRINT YOAME O
Ta:C=C-B:J=a:0= END T:iH VERY: END

= EMD T:I= RMD 7 tPOKE Ls43y0852,9712

(53]
[}
(%

119:CALL &11ED 7t RETURN

129:008 J GUTD 159,170 318:POKE LybBs 108120512

133:L=63563: ON G GOSUB Ss68: RETURN
300,31u,3 01330,340, IZAIPOKE LibBs36s66394506
IS8, 350 g: RETURH

—
L
n

=Gt IF INKEYS <3°° 339:POKE Ls12,52,118:53)
THEN 229 2t RETURN

i
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340:POKE Ly 1245545126, 54
y124: RETURN

3591 POKE Ls1275151 145554
: RETURN

S a

Fragen

L )

Je leistungsfdhiger ein Rechner, desto
zahlreicher die Fragen, die dazu auf-
tauchen. NaturgemdB laufen diese Fra-
gen verstdrkt bei den Herstellern der

Hard- oder Software =zusammen - die
missen es ja schlieBlich wissen!
In Zusammenarbeit mit der Fa. SHARP

haben wir uns einmal mit den hdufig-
sten Problemen auseinandergesetzt und
einen entsprechenden Katalog erarbei-
tet. Klar, daB auch hier noch vieles
ungeldst bleibt oder, noch wahrschein-—
licher, neue Fragen aufgeworfen wer-
den. Deshalb soll diese Rubrik auch zu
einer stdndigen Einrichtung (Leserfo-
rum) werden.

Frage: Die PIN-Belegqung der ver-
schiedenen SHARP-Schnittstellen?
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Antw.: Die am hdufigsten verwende-

te Schnittstelle ist der 11-PIN-Con-
nector, dessen Belegung noch an ande-
rer Stelle in diesem Heft beschrieben
ist. Genauere Auskiinfte erteilen je-
doch die Service-Manuals der  Fa.
SHARP, die gegen eine Schutzgebiihr von
ca. 30.00 DM fiir jeden Rechner/Option
direkt in Hamburg bestellt werden kon-—
nen.

Frage: LdBt sich der PC nachtrdg-
lich aufristen?

Antw,.: Interne - Aufriistungen sind

flir die verschiedensten Anwendungs-
zwecke mdglich. Grundsétzlich gilt je-
doch: SHARP fithrt selbst keine AaAuf-
ristungen durch und Ubernimmt demzu-
folge auch keine Garantie flir verin-
derte Gerdte. Daher sollte sich der
interessierte Anwender stets bei der
entsprechenden ZubehSrfirma nach den
Garantiebedingungen (z.B. Ubernahme
der Originalgarantie) erkundigen. Doch
nun zu den Moglichkeiten im einzelnen.,

Am haufigsten gefordert sind RAM-Er-
weiterungen flir BASIC oder Maschinen—
sprache:

ala | SHARPER 1
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RAM-Erweiterungen

Speichererweiterungen flir die PCs

Typ (1) (2) (3) (4) (5) (6) 1350/2500/1500(2)/1600 auf Anfrage.
1245 2K 4K 1251 48.00 98.00

1245 2K 10K s 78.00 128.00 Zusatzliche Erweiterungsmoglichkeit:
1245 2K 18K ol 198.00

1246 2K 4K 1247 48.00 98.00 PC-Quick: Verdnderung des Rechnertak-
1251 4K 10K sl 78.00 128.00 tes und damit der Verarbeitungsge-
1251 4K 18K sls schwindigkeit (eine Beschreibung er-
1260 4K 2K 1260 98.00 folgt im Hardware-Teil der ndchsten
1260 4K 10K 1261 78.00 128.00 Ausgabe von SHARPER).

1260 4K 10K 2K 1261 178.00

1350 verfiigt iber drei Banken: Frage: Informationen zum Systemauf-

1.) RAM-Cards (Modulfach) bis 16 bau der Rechner (CPU/RAM/ROM)?

K flr BASIC und Maschinensprache

2.) nach interner Modifikation 32 Antw.: Vgl. hierzu die Literatur-
K nur BASIC + 32 K flir RAM-Disk liste in diesem Heft.

3.) nach interner Modifikation 32

K flr Maschinensprache Frage: Software zu den SHARP-Pocket-
1401 4K 2K 1401 98.00 Computern?
1401 4K 10K 1402 78.00 128.00
1401 4K 10K 2K 1402 178.00 Antw.: Einen ersten Uberblick ver-
1402 10K 2K 1402 98.00 mittelt das Kapitel "Software" in die-
1421 4K 2K 1421 98.00 ser Ausgabe. Neben diesen "Standard-
1421 4K 10K 1422* 78.00 128.00 Angeboten" gibt es jedoch noch eine
1421 4K 10K 2K 1422%* 178.00 Vielzahl von Spezialldsungen fiir die
1422 10K 2K 1422%* 08.00 unterschiedlichsten Anwendungsgebiete.
1430 2K 4K 1431* 48.00 98.00 Die Fa. SHARP hat aus der Not der Un-
1450 OK 4K 1450 78.00 128.00 iibersichtlichkeit eine Tugend gemacht

2500 wie PC 1350, jedoch vermindert um und mit aufwendiger Recherche einen
die integrierte Businesssofiware Software-Katalog fiir die Pocket— und

RAM-Card CE Handheld-Computer zusammengestellt,
201M 8K 16K 202M 98.00 der einen recht verldBlichen Uberblick

tber das verfligbare Sortiment vermit-—
(1) = Original-Kapazitdt telt. Der Katalog kann gegen eine
(2) = Erweiterung fir BASIC und ML Schutzgeblihr von 19.80 DM direkt bei
(3) = Erweiterung flir ML SHARP angefordert werden.

(4) = kompatibel zu....
(5) = Bausatz-Preis flir Material und Frage: Gibt es dokumentierte ROM-

detaillierte Einbauanleitung Listings flir die SHARP-Pocketcomputer?
(6) = Service-Preis fiir schnellsten
Einbau incl. 1/2 Jahr Antw.: Obgleich fast alle Pocket-
* = keine Originalbezeichnung! computer maschinensprachefdhig sind
SHARPER 1 = la | 47
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(Ausnahmen: PC 1100/1246/47/1430),
gibt es bislang nur eine Dokumentation
zum PC-1500(A). Der Titel: PC-1500
Intern (vgl. Literatur-Liste in diesem
Heft). Da in den SHARP-Rechnern drei
Prozessor-Typen zum Einsatz kommen (4-
Bit ESR-J fir PC 1100/1246/47/1430, 8-
Bit ESR-H flir PC 1245/51/60/61/1350/
1401/ 02/21/22/50/2500, 8-Bit LH fiir
PC 1500 und 1500A) kann diese Dokumen-—
tation nur flir die 1500er-Modelle ver-
wendet werden.

Frage: Besteht Interesse an Pro-
grammen flir die SHARP-Pocketcomputer?

Antw.: Die Fa. SHARP lbernimmt keine
Software in ihren Vertrieb. Es besteht
jedoch die Moglichkeit, Software-Ange-
bote in den o.a. Software-Katalog auf-
nehmen zu lassen. Bei Software-Ent-
wicklungen, die einen breiten Anwen-—
derkreis interessieren kénnen, besteht
zudem die Moglichkeit, den Vertrieb
der Programme iber einen der Zubehor-
anbieter vornehmen zu lassen.

Frage: Besteht eine Anschlufmdglich-
keit flir die Pocket—Computer an einen
Monitor?

Antw.: Flir den SHARP PC-1500(A)

ist ein Video-Interface bei der Fa.
HoltkStter in  Hamburg erhdltlich.
Flr die ilbrigen SHARP PCs gibt es ein
Video-Interface bei der Fa. Becker &
Partner (Hrsg. dieser Zeitschrift)
Aachen. Eine Editierfunktion auf dem
Bildschirm ist jedoch nur fir die PCs
1251/60/61/1350/1401/02/ 21/22/50/2500

moglich.

in
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Frage: Gibt es eine Moglichkeit,
den Befehlssatz des PC-1401 zu erwei-
tern (z.B. MERGE, DELETE, RENUMBER

0.8.)7?

Antw.: Solche Erweiterungen sind

im Betriebssystem des Rechners nicht
vorgesehen. Es gibt jedoch eine Reihe
von Mdglichkeiten, diese und andere
Befehle bei den maschinensprachefdhi-
gen Rechnern softwaremdBig zu simulie-
ren. Antworten darauf geben die ver-
schiedenen System- und Programmbiicher
zu den einzelnen Rechnern bzw. die
Lieferverzeichnisse der entsprechenden
Zubehdranbieter.

Frage: Welche Peripheriegerdte sind
ohne einen Level-Shifter (CE 130 T
0.d.) an den RS-232-Ausgang der PCs
1350/1450/1600/2500 anschlieRbar?

Antw.: Im AusschluBverfahren 1&nt

sich sagen, daB im Regelfall der
Level-Shifter erforderlich ist, sobald
das anzuschlieBende Gerdt nur einen V-

24 Pegel akzeptiert., Mit @MOS- und
TTL-Aus- und Eingdngen 1ldB8t sich die
Schnittstelle des Rechners jedoch fiir
gewothnlich problemlos koppeln. Die
hdufigsten Verbindungsprobleme sind

dagegen zumeist eher mechanischer Na-
Das Raster der  Schnittstelle
(1,27 mm) ist in Europa eher ungewdhn-
lich. Entsprechende Stecker kdnnen
(abgeschirmt) als Ersatzteil liber die
Service-Abteilung von SHARP, (als Ver-—
bindungskabel) Uber die Fa. Becker &
Partner, Aachen bezogen werden.

tur:
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Das Know-How fir SHARP-USER!

Das grof3e
Maschinensprachebuch fir
SHARP PCs

(1245/51/60/61/1350/1401/02/21/22/50/2500)

Erlautert den Aufbau der CPU und alle bekannten ML-
Befehle anhand ausfihrlicher Beispiele (Programme).

Umfangreicher Anhang mit technischen Unterlagen.
250 Seiten - DIN A 5. 48.00 DM

AD/DA-Wandler for SHARP PC
1245/51/60/61/1350/1450
298.00 DM*
RAM-Bausdétze fir
PC 1245/51/60/1401/21/30/50/CE 201 M
RS-232-Druckerinterfaces:

11-PIN-Anschluf3 for PC 12xx/1350/14xx 98.00 DM*
15-PIN-Anschluf3 fur PC 1350/1450/250098.00 DM *

Centronics-Interface fur alle PCs mit
11-PIN-Anschluf3 198.00 DM *

Erhaltlich im gut sortierten Buch- oder Fachhandel.
Gesamtprogramm Literatur, Hard- und Software anfordern!

* unverbindliche Preisempfehlung.

Becker & Partner

Viktoriastr. 51 * 5100 Aachen - Tel. 0241/509018/19
[ JU C
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User gesucht

A

PC-1430-User gesucht

Der PC-1430 (und unseres Wissens auch
die anderen Rechner mit der ESR-J-CPU)
weisen eine Reihe von Zusatzbefehlen
auf, die im Originalhandbuch nicht er-
lautert sind. Hauptsdchlich sind das:
CK@2, CK@3 und CDATA. Wer hat ei-

nen solchen Rechner und hat schon mit
diesen Befehlen experimentiert? In

einer der ndchsten Ausgaben von SHARPER

planen wir einen Report zu diesen Mo-
dellen.

Erste Hinweise:

Auf die Eingabe von CK@2 gibt der
Rechner die verfiigbaren Kilobytes als
ganzzahligen Wert aus (also je nach
Erweiterungsstand 2 oder 4). CK@3
beinhaltet eine Tastaturabfrage, wobei
der Sinn dieses Befehls allerding bis-
lang verschlossen blieb. CDATA muf3
eine Recorder-Funktion beinhalten; das
Remote-Relais des CE-126P schaltet
nach Eingabe dieses Befehls.

50
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In der ndchsten SHARPER:

... wieder viele Programme

... 15-PIN-STO (1350/1450/1600/2500):
"Bitte anschlieBen"

... Projekt Teil 1 (filir die PCs mit
der CPU ESR-H):
BASIC-Erweiterungen mit BASIC
= RENUMBER
- MERGE
— DELETE
- LINE SAVE
= LINE COPY
= ERASE

... PC-1500: RENUMBER (mit Spriingen)
"Wie ein GroBer"

..+ PC-Quick: "Etwas mehr Takt bitte"

... USER-Forum: "Fragen iiber Fragen"

... RAM-Erweiterung fiir den PC-1430
"Von 2 auf 4"

SHARPER 1
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SHARP

oftware-

PC-12 XX for wlf;t:!zg
PC14XX i
PC-1350
PC-1500A
PC-2500

1. Aufioge Stond: Mérz 1986

orrrrrnreEsren S H A R P )

Durch Nachdenken vom.

1. Auflage Mdrz 1986 DM 19,80 (incl. Mwst.)
2. Auflage ab ca. Juli 1986 verfugbar/Preis auf Anfrage

Bestellungen: ~ SHARP ELECTRONICS (EUROPE) GMBH
Abt. BED/DV/CAL
Sonninstr. 3, 2000 Hamburg 1

Der Versand erfolgt per Nachnahme zzgl. Porto.
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_ EIN WERKZEUG
FUR DEN PERSONLICHEN
ANWENDUNGSBEREICH

Das vollstandige PC-1600 System

D er Taschen-Computer PC-1600 von Sharp bildet das Zentrum
eines leistungsstarken Systems, das zur Erhhung der
Produktivitit und Vereinfachung der Arbeit entwickelt wurde. Der
PC-1600 und sein Zubehor demonstrieren das Personal-Automation-
Konzept (PA) von Sharp, das als vielseitiges, benutzerfreundliches Sy-
stem realisiert wurde.

Der PC-1600 verfiigt iiber iberlegene Datenverarbeitunsfihig-
keiten in einem groBen Anwenderbereich. Der Geschéftsmann bei
einem Kundenbesuch kann Daten abrufen und Berechnungen durchfiih-
ren, um Voranschlige, Rechnungen und Bilanzen vorzulegen. Der Inge-
nieur kann auf der Baustelle komplexe technische Berechnungen schnell
und genau ausfithren. Der Forscher kann im Labor Versuchsergebnisse
fiir die spatere Auswertung speichern, Und jeder kann sich einen prakti-
schen Terminkalender programmieren.

Der PC-1600 reprasentiert den neuesten Stand der Sharp-Tech-
nologie, er bietet in Kombination mit einer groBen Auswahl an prakti-
schem Sonderzubeh6r die Tragbarkeit und Benutzerfreundlichkeit eines
Computers im Taschenformat - ein flexibles, integriertes System, das
mehr bietet als viele Kleincomputer.
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