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Hallo Freunde des schlechten Ge-
schmacks. schneller Autos und guter
Computer!

Die Nr. 3 unserer gnadenlos supergu-
ten Zeitschreift liegt in Euren
Handen. Wie. Ihr habt nichts von
ciner dritten Ausgabe gewubt? Was,
[hr habt keinen Artikel dafiir ge-
schricben? Wer., hat keine kleine
Spende dem Redaktionsteam zukom-
men lassen?

Schiamt Euch. schimt Euch. Ein
biBchen mehr Beteiligung haben wir
nach der zweiten Ausgabe der ZU
SPAT schon erwartet. Es kann leider
nicht oft genug gesagt werden:

Dic Zeitschrift und der Club tragen
sich nur durch diec Beteiligung aller
Mitglieder.

Das fchlende Engagement hat uns
natiirlich in cinige Bedrangnis bci
der Zcitschriftenerstellung gebracht.
Nicht nur, daB wir uns so viele
Artikel sclber aus den Fingern sau-
gen muBten, noch schwieriger war
es, sich immer neue Synonyme fiir
Autoren auszudenken, die gar nicht
vorhanden sind. Trotz alledem glau-
ben wir, wieder einen guten Wurf
gemacht zu haben.

Gehen wir mal kurz quer durch, mit
was wir Euch diesmal verwohnen:

Dr. SoftProff von der Firma MOVIE-
SOFT erklart genau wie sein neuster
Programmkniiller STATUS PRO III
funktioniert. Um freundliche Beach-
tung wird gebeten. Die Clubge-
schichte klart alle Unwissenden iiber
die Entstehung des PC-1600 User
Clubs auf. Im letzten Heft kurz
vorgestellt. nun ist sie ganz da: Die
Tabellenkalkulation fiir den PC-
1600. Breiter. tiefer. hirter als EX-
CEL und Konsorten. Ein Bericht
iiber die Kooperationsbereitschaft
unseres Lieblingscomputer mit allen
Tinten-. Matrix- und Laserdruckern
rundet unsere Zeitschrift gekonnt ab.

Und natiirlich wieder unsere Kolum-
nen: ~“Zur Lage der Nation™'. Userli-
ste. Programmliste, dic Pinnwand.
der Testbericht, die Programmsamm-
lung und. und, und ..... was weil ich
noch alles mehr.

Wer angesichts der Tasache, daB
er/sie selber nichts dazu beigesteuert
hat, nun seine rabenschwarze Seele
lautern will, der halte sich an den
folgende drei Punkte umfassenden
AblaB-Plan, auf daB er die Absoluti-
on erhalte und eingeht in das Reich
der gliicklich-zufriedenen PC-1600

Inhaltsverzeichnis

User:

1) Setze Dich alsbald an Deinen
Schreibtisch und verfasse einen Arti-
kel fir das ruhmreiche Blatt ZU
SPAT.

oder

2) schicke der armen ZU SPAT-
Redaktion einen kleineren Geldbe-
trag. so daB Porto, Briefumschlige
und alles andere auch weiterhin
bezahlt werden kénnen. Auch Sach-
spenden sind willkommen.

oder

3) schreibe einen Brief an dic Re-
daktion, in dem Du klarstellst, dah
Du ohne dic ZU SPAT nicht mchr
leben kannst, daB Du dic Zeitschrift
iiber alle MaBen gut findest und daf
Du auch weiterhin cin getreuer Mit-
streiter des Clubs der aufrechten
PC-1600 User blcibst.

Wer alle drei Punkte beherzigt (was
dic Redaktion fiir absolut unreali-
stisch halt), der wird auf dem
nichsten Clubtreffen, #hh... schon
schen, was er davon hat. Also haltet
Euch ran Freunde.

Viel SpaB beim Lesen und ldutern
wiinscht Euch euer Gernot
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Betriebssysteme

Betriebssysteme beim PC-1600
HRE. Die Firma Sharp hat wahrend
der gesamten Produktion des PC-
1600 insgesamt 3 mir bekannte Ver-
sionecn von Betricbssystemen in dic
Rechner eingebaut. In ciner Spei-
cherzelle im Rechner (auf Bank #0
in Adressc &7FFF) steht dic Versi-
onszahl. 130 fiir dic altestc Version,
4 dann 5 fiir dic ncucren Versionen.
Das ist ja viclleicht schon ecinigen
langer bekannt gewescen.

Doch die Unterschicde habe ich erst
jetzt als Asscmbler Programmicr
festgestellt. Und dic sind zum Teil
ganz betrichtlich. Alle IOCS Routi-
nen (Display . Laden ., Speichern .

usw.) laufen erheblich schncller auf
einem Rechner mit Version 5
gegeniiber einem Rechner mit der
Version 130. Auch das Einschalten
und Initialisieren lauft bei weitem
schneller ab. Mitbekommen habe ich
den Unterschied als mein neues Pro-
gramm (TCALL) auf einem anderen
PC-1600 ausprobiert wurde. Mir war
es bald als lief ein ganz neues
Programm.

Einen Vorteil hat die Sache noch.
Laufen die von mir programmierten
Programme auf meinem PC-1600
einigermaBen ziigig, so laufen sie auf
den neueren Versionen hervorragend.

Einen Wermutstropfen hat die Sache

Clubgeschichte

jedoch trotzdem. Man muf als Autor
von Maschinenprogrammen schon
sehr aufpassen, da man keine undo-
kumentierten Unterprogramme und
Bereiche benutzt (manchmal Scha-
de), denn sonst liuft das Programm
nur auf seinem eigenen Rechner.
Waihrend andere hingegen ihre Batte-
rien tagelang aus ihrem Rechner
verbannen miissen., um ihn
einigermaBen wieder ans Laufen zu
bekommen. Kurzum die letzteren

Modelle sind tatsichlich spiirbar bes-
ser und schneller geworden.

Clubgeschichte
‘‘Auferstanden aus Ruinen...”’
Gernot Hermenau. Hier soll, fir
alle, diec es interessiert, mal kurz
aufgezeigt werden, wic der Club
entstanden ist. Den wenigen, die
noch die Anfinge mitgemacht haben,
werde ich nicht viel Neues erzihlen.

Fiir alle anderen aber...

Angefangen hat alles
damit, daB ich mir den
PC-1600 gebraucht ge-
kauft habe. Das war
1989, also in der Zeit 4
wo der Spitsommer fiir
den PC-1600 angebro-
chen war. Drei Jahre war dieser
Computer schon auf dem Markt, und
es gab Hard- und Software in Hiille
und Fiille. Das Dumme war nur, man
hatte kein Geld fiir die Programme
und stand allein auf weiter Flur.

Da gab es aber die Biischelzeitschrift
in welcher gnidigerweise zu allen
PC-1600 Programmen dic Adressen
des jeweiligen Erzeugers stand.
Schnell mal nachgedacht, und einen
cigenen Club gegriindet, wo sich alle
1600 User austoben konnen. Auf die
dann folgende Werbekartenaktion
meldeten sich tatséichlich eine Hand
voll User. die sich dann schnell auf
zwei bis drei Hiande voll erhohte.

Auch PC-1500 User gehérten dazu.
Der Iegendire Computer war immer
noch hdufig in Gebrauch und der

Software-Fundus beinhaltete cinen
nicht allzu kleinen Anteil an Pro-
grammen des PC-1600cr Vorgangers.

RegelméBig wurden Userlisten, Pro-
grammlisten und Rundschreiben an
alle User verschickt, um alle Mitglie-
der auf dem laufenden zu halten. Ein
Problem am
Club war die
ziemlich
unregelmiBige
Beteiligung sei-
tens seiner Mit-

\ 4 3 .
- streiter. Dies

i %d ) C.[' 1
A fithrte zu langen
Intervallen bei

den Briefwechseln und schlieBlich
auch zu einigen Abspriingen. Durch
regelmidbige Neuzuginge die durch
Werbepostkarten und Zeitschriften-
annoncen geworben worden waren,
wurde dies kompensiert.

Ein anderes Problem fiir mich war
die finanzielle Seite der ganzen An-
gelegenheit. Als Hauptanlaufpunkt
des Clubs hatte ich nicht zu knapp
Geld fiir Porto, Verpackung und
Kopien auszugeben. Auf der anderen
Seite bekam ich aber auch Software,
Paperware, Tips und Tricks so wie
ab und an einen kleineren Schein
zugesteckt, was mich darin bestarkte.
mit dem Club weiterzumachen.

Mitte 1992 kamen wir (KiKi und
ich) dann auf die Idec. cinc Zeit-
schrift nur speziell fiir PC-1600 User

herauszubringen. Es sollte endlich
Schluf sein mit den tausend ver-
schiedenen Listen und Rundschrei-
ben. Alles in cine Zeitschrift. nur fir
einen Computer und ohne Werbung.
Das Aus fiir das Katalogmonster aus
Berlin war ein weiterer Grund fiir die
Entstehung der Zeitschrift. Mittler-
weile gingen uns auch die User weg,
und der PC-1600 Mark war fast tot.

Im September war es dann soweit.
Mit grofiem Taterdta landeten in
jedem Bricfkasten aller noch vorhan-
denen User eine Ausgabe unseres
Magazins. Dieses schlug ein wie eine
Bombe. Die Riickmeldungen, die wir
darauf hatten. waren durchweg posi-
tiver Natur. Unsere Zeitschrift mit.
der sinnigen Aussage ZU SPAT
pabte wic die Faust aufs Auge. Alles
worauf der Anwender gewartet hatte.
war da.

Eine zweite Ausgabe folgte, und die
dritte habt Ihr in den Hinden. Der
Club ist nun mittlerweile drei Jahre
alt. und er wird hoffentlich noch ein
paar frohliche Jahre weiterbestehen,

Allen Helfern und Mitgliedern sei an
dieser Stelle fiir ihr Engagement
gedankt, ohne das der Club nicht
hiitte bestehen kénnen. Wir machen

weiter und ziihlen auf Euch.
=5 &
' ES
\ h\
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- €alCula der Taschenrechner

CHB. CalCula ist ein weiterer Ver-
such von KiKiSoft, seine wertvolle
Zeit bindr zu verschwenden. Es ist
ein Programm (selbstverstindlich
Maschinensprache), mit dem ein
Hewlett-Packard-Rechner ~ simuliert
werden kann (im Moment noch soll).
Er arbeitet nach dem Prinzip der
‘umgekehrten polnischen Notation’,
auch UPN genannt.

UPN ist eigentlich nichts besonderes,
ich habe nur von ungefihr 20 Jahren
(vielleicht auch nur 18) meinen er-
sten Taschenrechner, nimlich einen
HP-21 bekommen und mich seitdem
immer geirgert, wenn ein Taschen-
rechner nicht mit UPN arbeitete. So
auch der PC-1600-Rechnermodus.

CalCula behebt nun diese Liicke.
Aber zunichst einmal ein paar kurze
Erlduterungen zu UPN. Was ist UPN
iberhaupt? Andersherum, was ist
NICHT-UPN? Die letzte Frage ist
einfach beantwortet. Jeder, der schon
mal einen NICHT-HP-Taschenrech-
ner in den Hinden hielt und dort 2
zu 5 addiert hat, der weiB, wie
NICHT-UPN funktioniert (Eingabe-
folge ist °5 + 2 ="). Prinzipiell also
immer erst den Operatoren (+, -, *. /
etc.) eingeben, dann den Operanden.

UPN macht’s nun umgekehrt. Ich
gebe erst den Operanden ein, dann
sage ich dem Rechner. was er damit
machen soll (Operator). Das geht
allerdings nur dann, wenn man einen
Stapel hat, auf dem man mindestens
2 Elemente ablegen kann, die dann
mit dem Operator verkniipft werden
kénnen. Und den hat CalCula. Er
benutzt dazu im Speicher den auch
dic Standardvariablen A-Z benutzen.
Der Stapel kann somit 26 Elemente
beherbergen. Das bedeutet auch, daB
die Ergebniswcr]c\ dic in CalCula
auf dem Stapel liegen, nach Verlas-
sen  von CalCula im Basic zur
Verfigung stechen. Dabei entspricht
der oberste Wert auf dem Stapel der
Variablen A, der zweite der Varia-
blen B usw.

Der oberste Stapelwert wird aut dem
Display allerdings als unterste Anzei-
gezeile dargestellt. Wird ein ncuer
Wert dazugelegl. so verschiebt sich
dic vormals unterste Anzeigezeile
(oberster Stapelwert) in die mittlere

Anzeigezeile (zweitoberster Stapel-
wert). Es gibt drei Anzeigezeilen (die
ersten drei des Displays) und eine
Eingabezeile (die unterste Display-
zeile).

Zuriick zur Verkniipfung von Ope-
randen mit Operatoren im obigen
Beispiel: zunichst lege ich die 5 auf
den Stapel (5 und ENTER driicken)
dann lege ich die 2 auf den Stapel (2
und ENTER driicken). Liegt beides
stabil auf dem Stapel, dann driicke
ich die Plustaste ‘+° und schon
liegen nicht mehr 5 und zwei auf
dem Stapel, sondern das Ergebnis der
Berechnung (7).

Nun werdet Thr mit Recht behaupten,
daB es ein wenig umstindlich er-
scheint. jede Zahl erst mit ENTER
auf dem Stapel abzulegen. Aber
keine Bange, in die Eingabezeile
kann man auch wie gewohnt °5+2’
eingeben, dann ENTER dricken und
schon liegt das Ergebnis (wieder 7)
auf dem Stapel. Dieses ‘5+2° in der
Eingabezeile kann auch etwas kom-
plizierter sein (Klammern sind zuge-
lassen). sollte aber im Moment noch
nicht ldnger sein, als die Eingabezei-
le. Was dann passiert, das weil ich
nicht mal genau, aber es kann nicht
gut sein.

Auf diese Weise kann man eine
lingere Rechnung immer in Zwi-
schenschritte aufteilen, die wie
gewohnlich berechnet werden und
jedesmal auf dem Stapel abgelegt
werden. Will man dann das Ender-
gebnis berechnen, so nimmt man
immer die beiden zuoberst liegenden
Stapelwerte und verkniipft sic mit-
einander. Ich spreche hier immer von
verkniipfen. meine aber nichts ande-
res damit, als z. B. addieren, subtra-
hieren, dividieren, multiplizieren und
potenzicren. Das sind namlich die in
der vorliegenden Funktion
lauffihigen mathematischen
Verkniipfungen, die CalCula be-
herrscht. Seid allerdings versichert.
daB noch wecitere folgen werden.
Wer  allerdings auf einen echien
HP-Rechner in Manier des HP-285X
oder gar 48SX wartel. dem set an
dieser Stelle schon mal das Original
empfohlen. das ware mir wirkiich zu
viel. Um symbolische Mathematik n
Maschinensprache zu  programmie-

ren. braucht man pro Tag 72 Stunden
mit 9 Tagen pro Woche und eine 20
Stunden-Arbeitswoche beim
Brotchengeber (bei vollem Lohnaus-
gleich).

In jedem Fall werden aber noch alle
mathematischen Funktionen. die
auch der PC-1600 vom Basic her
kennt, in CalCula implementiert. Das
kann nur noch ein paar Tage davern.

Es gibt aber noch ein paar Sonderta-
sten. die die Arbeit mit dem Rechner
erleichtern koénnen. Da wire als
erstes die RCL-Taste. Um das je-
weils oberste Element des Stapels zu
loschen, muB nur RCL betitigt wer-
den. Ist der Stapel schon leer, dann
sagt CalCula das auch mit : Stapel zu
klein. Nach dem Betiatigen und
Loschen eines Stapelwertes, nimmt
auch die Grofe des Stapels um eins
ab und alle unteren Elemente werden
um ein Element aufgeriickt.

Mochte ich die zwei untersten Ele-
mente des Stapels vertauschen. so ist
mir die Doppelpfeiltaste neben RCL
behilflich. An der GroBe des Stapels
andert diese Funktion nichts.

Es soll durchaus schon mal vorge-
kommen sein, dal man mit negativen
Zahlcen zu rcchnen hat (Scheif Dis-
pokredit!). Um also dic oberste Zahl
auf dem Stapel ins Negative ab-
schwirren zu lassen, kann ich die
Pfeil nach links-Taste benutzen (das
ist die unter der MODE-Taste).
Zweimal negativ wird dann wieder
positiv. Es wird mit anderen Worten
also das Vorzeichen gewandelt.

Auch haben Menschen schon einmal
etwas in Computer cingetippt, was
sic eigentlich gar nicht eintippen
wollten. Da wiire in dem schonen
Beispicl ‘2 + 5)° dic Klammer
zuvicl. Kein Problem. Krieg® ich
wicder mit BS weg. Lange Rede
kurzer Sinn: BS l0scht immer das
letzte Zeichen in der Eingabezeile.

Ist mir dic gesamte Eingabezeile so
dermafen zuwider. daB ich mcine.
sic sofort und komplett léschen zu
miissen. so betitige ich cinfach die
CIL-Taste. Und schwupp. weg ist der
Mist.

Eine Tasic wdre noch zu ncunen.
obwohi sic cigentiich  jeder  schon
kennen mubie Es st dic MODE-
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CalCula, die Fortsetzung

Taste. Wie in jeder KiKiWare kann
man auch CalCula mit MODE wie-
der verlassen und findet sich sofort
auf Basic-Ebene wieder.

Wo ich gerade bei Standards bin.
Fast hitte ich die OFF-Taste verges-
sen. Sie dient wie in jeder KiKiWare
zum Ausschalten des Rechners, ohne
dab er alles vergifit.

Auch fiir CalCula gibt es den Makro-
Interpreter aus DiskWorks. Aller-

dings konnt Thr als Makro-Tasten nur
Kleinbuchstaben

von a-z und das

Ausrufezeichen definieren. Alle an-
deren Tasten sind erst mal tabu.
Vielleicht wird da auch noch dran
gebastelt. Aber da in den Berechnun-
gen der Eingabezeile auch
GroBbuchstaben verwendet werden
konnen. muBte ich dort eine
Einschrinkung fir die Makros hin-
nchmen. Ich denke aber, daB man
sich daran gewohnen kann, da es
auch im DataBrowser so geregelt ist.
Zur niheren Erlduterung der Makro-
Sprache empfehle ich die Anwender-

hilfe zu DiskWorks.

Ich glaube, daB ich fiir diese Version
jetzt alles genannt habe, was Ihr
benétigt, um mit CalCula arbeiten zu
konnen. Wie gesagt: sollte Euch
etwas auffallen, immer sofort
meckern (schriftlich).

Euer Christian (KiKi)

Drucker, Drucker, Drucker

Gerni. Die Vielseitigkeit des PC-
1600 machen seine vielen Schnitt-
stelicn und damit Optionen aus. Vor
allem dic RS-232C Schnittstelle hat
es in sich. Bei uns wird sic
hauptsichlich als Transfile benutzt.
um sich an cinen PC anzudocken.
Auch der Akkustikkoppler oder ein
anderer PC-1600 ist moglich, aber
was das Beste ist, wissen dic meisten
gar nicht: Es 146t sich nahezu pro-
blemlos jeder modernc Drucker
anschliecfBen.

Dabei ist es egal, ob es ein Nadel-,
Tinten-, Laser oder Thermodrucker
ist. Der PC-1600 ist variabel und laBt
sich an jede Druckmaschine
anschlieBen.

Worauf ist also zu achten? Erst mal
schaucn, mit welcher Schnittstelle
Euer Drucker ausgestattet ist. Ist es
eine sericlle Schnittstelle, habt Ihr
keine Probleme mehr. Ist es eine
parallele (Centronics), so miiit ihr
Geld bezahlen. Habt TIhr beide
AnschliisBe, so entscheidet Ihr Euch

fiir die Serielle.

Es ist deshalb so wichtig beim Kauf
cincs neuen Druckers, auf dic “‘Seri-
clle” zu achten, wecil dic nctten
Signale. dic der 1600 aussendet,
cbenfalls seriell sind. Wenn nicht,
mub eine Elektronik im Kabel scin,
dic dic seriellen Signale in parallele
Outputs umwandelt. Und das

kostet etwas.

Thr habt Euch also einen Drucker mit
RS-232C gekauft. Jetzt braucht man
nur noch das Verbindungskabel, wel-
ches SHARP CE-1601L heifit. Ganz
billig ist das nicht. Kostet als Orginal
neunzig (90) Miicken.

Besser ist es, sich die Teile einzeln
zu kaufen oder ein bereits vorhande-
nes SHARP-Kabel umzuloten. Wie
genau das von uns gebrauchte
Ubertragungskabel aussicht und wie
die Pin-Belegung ist, entnehme man
dem SEVICE MANUAL fiir den
PC-1600. Diec entsprechende Seite
kann bei der Redaktion angefordert

werden.

Jetzt nur noch dic Gerite verbinden,
ein kurzes Programm (3-Zeiler) ein
tippen und starten, und schon kann
man in der Druckerkunst ganz oben
Mitmischen. Und das Tollste: mit
dem Text+ Programm hat man auch
programmtechnisch den richtigen
Editor, um schnell und komfortabel
den Drucker voll auszunutzen.

Ich selber habe so einen HP 500C an
meinen 1600 angeschlossen und habe
keine Probleme damit. Auch mit
meinem vormaligen Nadeldrucker
STAR LC24-10 gab es keine
Schwierigkeiten, bis auf den
erhohten finanziellen Aufwand zum
Kauf eciner parallelen Schnittstelle.
Die funktioniert im Endefekt genau-
so, kostet aber schlappe 180DM.

Genauerc Auskiinfte, wo es die
Schnittstellen gibt, und wenn Ihr
sonst noch Fragen habt, beckommt Thr
iiber dic Redaktionsadresse.

Jahreszahl, wie denn, wo denn was denn

H.REM. Jeder PC-1600-Besitzer
weiB, dall sein Rechner intern Datum
und Uhrzeit speichert und
weiterzahlt. Aber wohl kaum einer
vermutete, daB auch die Jahreszahl in
den Tiefen der Speicherzellen ruhen
sollte. Gefunden habe ich sie beim
Durchblittern meines Maschinen-
sprachchandbuches. Dabei ist mir
aufgefallen. daB im Aufzeichnungs-
format von Dateien auch die Jahres-
zahl enthalten sein soll (laut Autor).

Also Debugger aktiviert und besagte
Adressen im FCB (File Control
Block) untersucht. Einige Bits
verkniipft und 1980 dazu adiert.
Und... (Enttduschung war groB) es
kam nur 1986 heraus. Also iltere-
und neuere- , Maschinen- und Basic-
programme getestet. Immer die selbe
Zahl. *“Was dachte der Autor dieses
Buches sich dabei, als er dieses
nicderschrieb’. war mein erster Ge-
danke Bis mir die Erleuchtung kam

und ich zufillig den Umschlag des
Buches betrachtete. Es war aus dem
Jahre 1987 und der Autor hatte es
vermutlich schon 1986 verfafit. Mei-
ne SchluBfolgerung daraus: wahr-
scheinlich paBte es zufillig mit der
Jahreszahl, da der PC-1600 immer an
dieser Speicherzelle denn gleichen
Wert (beim Speichern und Laden)
einfigt. Kurzum. die Jahreszahl ist
und bicibt in diesem Rechner eine
Sage.
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ZU SPAT: Wir sind im Gesprich
mit Dr. SoftProff. leitender Ange-
stellter der Firma MOVIE-Soft. Gu-
ten Abend Herr Doktor.

Dr.Soft: ...dhh. guten Abend.

ZU SPAT: Als fiithrendes Unterneh-
men in Sachen PC-1600 Programme
haben Sie sicher schon viele Pro-
gramme auf den Markt gebracht.
Welche wiren denn da zu nennen?

Dr.Soft: Bekannt wurden wir durch
ein Berechnungsprogramm fiir Sport-
taucher namens DIVER DOWN. Es
ermoglichte dem Benutzer kompli-
zierte Tauchzeitberechnungen durch-
zufithren, um eine sichere Tauch-
gangplanung zu gewihrleisten. Des-
weiteren wurden bei MOVIE-Soft
verschiedene Spiele anderer Firmen
modifiziet und an den PC-1600
angepasst, wie z.B. SPACE-PILOT 2
oder ATLANTIS, beides von einer
tollen Firma namens CPA, die auf
dem PC-1360 aktiv waren. Ich sag’
mir immer, besser einen SHARP, als
iiberhaupt keinen guten Computer,
hahaha, 4h, auBerdem wollte ich...

ZU SPAT: Und natiirlich ist es Ihre
Firma auch gewesen, die so viele

Interview mit Dr. Softproff

User mit dem STATUS PRO 3
Programmsystem begliickt hat.

Dr.Soft: Ja ja, natiirlich. Damit ist
uns der groBte Coup gelungen. Auch
wenn das jemand von der KiKi-Soft
nicht glauben will. Das Programmsy-
stem ist in seiner Leitungsfihigkeit
wirklich bombastisch. Wir sind da in
eine richtige Marktliicke gestossen.

ZU SPAT: Nun ist der PC-1600 ja
nicht mehr der jiingste. Sieben Jahre
hat dieser Pocketcomputer schon auf
dem Buckel. Ist es nicht langsam an
der Zeit sich nach einem Nachfolge-
modell umzuschen? Wie sehen sie
die Chancen fiir den PC-1600 in der
Zukunft.

Dr.Soft: Lassen Sie sich sagen, daB
die Leistungsreserven dieses Compu-
ters nahezu unerschopflich sind. Wir
stehen mit der Hard- und Software-
entwicklung gerade mal am Anfang
des Moglichen. Mit den neuen Pro-
grammen in Maschinensprache ist
der erste Schritt in die richtige
Richtung getan. Wir hoffen in Zu-
kunft durch weitergehende Pro-
grammentwicklung den PC-1600 an
den aktuellen Standards anzupassen.

ZU SPAT: Da haben Sie sich aber
einiges vorgenommen.

Dr.Soft: Das ist richtig. Aber ange-
sichts der Software-Produktionen un-
seres Werkes, und denen der Konku-
renz hege ich keinerlei Zweifel, das
auch in Zukunft der Markt fiir Soft-
wareprodukte sich gut halten wird.
ZU SPAT: Welche anderen Firmen
konkurieren denn mit IThnen?

Dr.Soft: Konkurieren ist vielleicht
nicht der richtige Ausdruck (lacht),
aber es sind da ein paar Software-
schmieden zu nennen, die durchaus
gute Arbeit leisten. KiKi-Soft, HR-
Soft und P.L.-Soft sind hier die
wichtigsten.

ZU SPAT: An welchem neuen Soft-
ware-Projekt arbeiten Sie gerade?
Dr.Soft: An keinem.

Zu SPAT: Bitte was 777

Dr.Soft: Ich mache gerade Urlaub.
Wenn es ein neues Projekt gibt, wird
es Thre Zeitschrift als erste erfahren.

ZU SPAT: Sicher, sicher. Vielen
Dank fiir die Mirchenstunde, Herr
Doktor.

Bericht zur Lage der Nation

¢“Zur Lage der Nation...”’

her... haben wir folgendes zu sagen:
Sic ist alles andere als gut. Halten
wir uns nicht lange an den Tatsachen
auf. daB der PC-1600 Markt tot , der
Computer schon sehr alt ist und fast
nicmand ihn mchr benutzt. Das
diirftc jedem schon bekannt scin, und
deshalb gibt es ja auch den PCUC
(PC-1600 User Club) um allen ange-
henden Usern zu helfen. Was ist also
los im Club?

Nicht viel, ist die Antwort, und
damit meinen wir, wie im Intro
besprochen, dic Beteiligung und die
Kontinuitit der einzelnen Mitglieder.
Wir hatten nach der Herausgabe der
Zcitschrift cigentlich an ein biBchen
mechr Beteiligung der User gedacht.

Nun ja, falsch gedacht. Oder besser:
particll falsch gedacht. Denn cin paar
User haben sich léblicherweise hin-
gesetzt und miigeholfen. Aber das

nach dieser Ausgabe bessert, denn
alle Anzeichen deuten auf eine su-
pergute kommende Zeit im Club hin.
Hier ein kleiner Ausblick.

Eine Anzeige in der Zeitschrift c’t
hatte den
erwiinschten Er-
folg gebracht.
Wieder sind eini-
ge neue User da-
zugeckommen,
welches  unseren
rickldufigen
Mitgliedertrend
aufgefangen hat.

6

Unsere Softwareschmieden werden
jetzt und in Zukunft weitere gute und
schnelle Programme fiir den PC-1600
entwerfen. Dieses Heft zeigt dies in
deutlichster Form.

Der Club hat in nichster Zeit Gele-
genheit, innerhalb ceiner
auflagenstirkeren Zeitschrift Wer-

Es geht voran!?

Mitgliederzahlen und natiirlich findet
wieder ein Clubtreffen statt (s. Pin-
wand).

Der PC-1600 hat noch lange nicht
ausgespiclt. Mit den ncusten Pro-
grammen ausgeriistet, ist die-
ser Computer cin Tausend-
sassa, wie er im Buche steht.
Allen Usern, die noch nicht
die ncusten Programment-
wicklungen, die in den letz-
ten Ausgaben angeboten
wurden, installiert haben,
sollten dies schnellstens
nachholen. Es lohnt sich.
Sollte wider Erwarten auf diese Zeit-
schrift nur eine geringe Reaktion
folgen, wird der PC-1600 User Club
seine Tatigkeiten vermindern (Zeit-
schrifi weg, Bumms!) oder den Be-
tricb ganz einstellen (Totaler
Bumms!).

Aber das wollen wir doch nicht,

Gros der User hat cinfach nicht  pung fiir sich zu machen. Wir rech- oder?
rC?lglC” Wir hoffen. daB sich das nen mit einer VSrdoppclung der
ZuSpéit Nr 3 Mai 1994 Seite 6
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MAUMAU von HR-Soft

HR. MAUMALU ist ein Kartensimu-
lationsspiel fiir einen Spieler gegen
den Rechner. Das Programm ist nur
lauffdhig mit einer RAM-Erweite-
rung in Slot 1 mit mindestens 16 KB.
Es wurde vollstindig in Maschinen-
sprache programmiert und lauft auf
allen Betricbssystemen (1.3, 4.0, 5.0)
des PC-1600. Falls MAUMAU nicht
auf Gernots Best-Games Diskette ist,
wird es mit BLOAD “‘(Lauf-
werk):MAUAU’" gestartet. Nachdem
das Titelbild erscheint, werden links
oben dic vom Computer gemischten
6 Karten gezeigt.Rechts oben liegt
die aktuelle Spielkarte auf die die
anderen Karten der Farbe oder der
Wertigkeit nach, abgelegt werden
mificn. Links unten befinden sich
die Karten des Spielers. Rechts unten
wird dic Kartenmenge des Rechners
angezeigt.

Zicl ist cs jetzt, so schnell wic
moglich scine eigenen Karten abzu-

legen. Ist das Spiel gewonnen. wird
die Summe der noch verbliebenen
Karten des Verlierers zusammen-
gezihlt und in einer Spielendwertung
eingetragen. Der Spieler, der am
meisten Punkte sammelt hat verlo-
ren! Karten bei Maumau haben die
Farben Karo. Herz, Pik und Kreuz.
Die Wertigkeiten liegen bei 7. 8. 9,
10. Bube. Dame. Koénig und Ass.
Liegt als letzte Karte ein Bube. wird
der Punktestand des Verlierers ver-
doppelt. Die Wertigkeit einer Karte
wird durch ihre Zahl bestimmt. Bil-
der wie Buben besitzen den Wert 2,
Damen 3, Koénig 4 und Asse den
Wert 11. Sonderfunktionen besitzen
die 7. die 8 und der Bube. Wird die
Sieben gelegt. werden dem gegneri-
schen Spicler 2 Karten zugestegt.
Bei einer 8 muf der gegnerische
Spieler aussetzen. dabei hat der Spie-
ler die Moglichkeit mehrere Karten
hintereinander abzulegen. Bei ge-
spielten Buben darf mann eine Farbe

seiner Wahl wihlen. Alle Eingaben
im Spiel werden mit der Taste
“ENTER’’ bestitigt. Hat man keine
Moglichkeiten mehr. Karten abzule-
gen. wird mit der Taste ““Z° eine
neu Karte vom Stapel zugespielt. Es
besteht wihrend des Spieles Zug-
zwang. Es muB also immer eine
Aktion erfolgen. Mit der Taste
*“MODE’’ kann das Spiel jederzeit
verlassen werden. Mit der Taste
““OFF’’ schaltet der Rechner sich ab.
bei einem Druck auf die ““ON”
Taste fahrt das Programm an der
gleichen Stelle fort, an der es mit der
OFF-Taste beendet wurde. Bleibt der
Rechner einige Zeit unbenutzt. so
schaltet er sich automatisch ab. Bei
einem erneuten Druck auf die “"ON”’
Tasten schaitet der Rechner sic

wieder ein (siche OFF/ON).

Viel SpaB bei MAUMAU von HR-
Soft.

News oder Geplantes von KiKiSoft

News oder geplantes von KiKiSoft

Jeder wird sie inzwischen kennen,
die Programme DataBrowser, Time-
Works, DiskWorks und das Abfall-
produkt Patchlt. Jeder hat schon mal
damit gearbeitet und festgestellt, daf
sic eigentlich ganz gut sind. Aber
wenn ...

Genauso ging und geht es auch mir.
Zuniichst mal was schlechtes. Wahr-
scheinlich werde ich an Patchlt nix
und nic mehr was dndern. Es ist eben
nur ein Abfallprodukt und funktio-
niert ja auch zufriedenstellend.

DiskWorks funktioniert bekannte-
rmaBen schon auf viclen Briidern des
klcinen Bruders PC-1600. Aber es
gibt nichts, das man nicht noch
besser machen kann. Da es mir die
Makros angetan haben, dachte ich
mir, daB ein Autostart-Makro und ein
Auto-End-Makro, jeweils frei konfi-
guricrbar vom Benutzer, ganz
nitzlich sein konnten. Insbesondere
das Auftrufen belicbiger Programme
lieBe sich damit cin fiir alle mal ohne
ncue Programmicrarbeiten erledigen
zu lassen. Ebenfalls kann sich jeder
damit DW nach dem Auftruf auto-

matisch so konfigurieren, wic er es
benotigt (z. B. serielle Schnittstelle
einstellen).

Ein Makrobefehl, der die Meniicbene
auswihlen kann, ist ebenso geplant.
Die Hex-Funktion zum Anschen von
Files soll das Ende der Files besser
erkennen. Denkbar wire obendrein,
DW iiber dic sericlle Schnittstelle
von ecinem anderen PC-1600. auf
dem ebenfalis DW lduft, fernstcuern
zu lassen (leichtere Dateniiber-
tragung). Eine verbesserte File-Info-
Funktion kann manchmal auch gut
gebraucht werden. Nicht nur das
Datum. sondern auch die Uhrzeit, der
Filetyp. wo steht’s auf der Diskette
etc. (vielleicht auch noch dic ersten
paar Bytes aus der Datei) gehoren in
die Anzeige. Fertigstellungstermin:
sag ich nichts zu. Habe noch nicht
mal damit angefangen. Wenn jemand
noch Ideen dariiber hinaus haben
sollte. so bitte an mich weiterleiten.

TimecWorks sollte sich beim Start
automatisch den nidchsten Alarm aus
der Default-Datei heraussuchen und
aktivicren. Das mit den Makros
kénnte man auch hier mal einbauen.

Fir den DataBrowser hingegen gibt
es cinige Planungen fiir ‘Verbesse-
rungen, dic allerdings den Nachteil
haben, daB sic nicht so ganz einfach
zu realisieren sein und somit be-
stimmt noch ctwas auf sich warten
lassen werden,

Zunichst mal will ich die
Meniistruktur abéndern, da einige
neuc Funktionen hinzukommen wer
den. Load und Save von Dateien.
Karteikarten sollen in Zukunft auch
in DataBrowser eingegeben und edi-
tiert werden koénnen. Die Druckfunk-
tion soll erweitert werden.
Datensdtze sollen geloscht werden
konnen.

Das hort sich vielleicht nach nicht
viel an, ist es aber und wann es fertig
wird. kann ich Euch echt noch nicht
genau sagen. Das hingt auch von
meiner Zeit ab. Qb es jemals fertig
wird, ist auch nicht endgiltig geklirt,
das wird dic Lust und dic Zeit
bestimmen.
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Patchlt V1.0 by KiKiSoft
Langsam werdet Thr Euch fragen,
was ich denn sonst noch so alles
mache, denn hier liegt schon wieder
ein neues KiKiSoft-Programm vor.
Aber keine Sorge, ich bin voéllig
normal geblieben, es hat sich nur
ergeben, daB ich endlich einige inter-
ne Projekte (TimeWorks und Patchlt)
soweit fertiggestellt habe, daB auch
andere Leute als meine Wenigkeit
damit arbeiten kann.

Patchlt (PiT) ist nicht unbedingt fiir
jedermann zu gebrauchen, es war fiir
mich ‘gedacht als kleine Hilfe beim
Programmieren. Wie haufig muBte
ich mal an Dateien (BASIC, ML
oder ASCII) einige Bytes &ndern.
Insbesondere bei Programmen von
anderen Programmierern (Ditze und
Co) mubBte ich immer mit Peek und
Poke zur Sache gehen.

Das ist nun vorither, Patchlt schlieft
genau diese Liicke. Man kann damit
beliebige Dateien laden, bekommt
sic angczeigt, kann darin blittern
und suchen, cinzelne (oder mchrere)
Bytes verdndern und anschlicbend
wicder abspeichern (umier einem be-
liebigen Namien).

D000, 00 C3 90 D4 FF tE#

D004.00 10 00 00 00

D008, 00 C1 17 00 00 -

INF xxx FND LOD SAV ADR

PiT wird iiber die inzwischen be-
kannten Funktionstastenmeniis ge-
stevert. Folgendes Menii steht zur
Verfiigung:

INF gibt Auskunft iiber die gelade-
nene Datei (wenn eine geladen wur-
de) und die wirkliche Linge der
Datei, den noch freien Speicher und
die Uhrzeit. Hat man genug von der

i SOTT e

Gernot H. stellt sich vor.

Damit Thr auch mal seht, von was fiir
Saftnasen Ihr hier bedient wer-
det, haben wir hier einen der

Chefredakteure mit einem kur-

zen Steckbrief abgebildet. Ein

ganz normaler Typ mit einem
perversen Hobby.

Name: Dr. Sofi-Proff!

Alter: unbekannt (wahrscheinlich 24)

~ Patchwork fiir den PC-1600

Info, kommt man mit einer bleliebi-
gen Taste wieder zuriick in die
Befehlsebene.

xxx mach iiberhaupt nichts und mir
fallt auch nichts ein, was man da
noch gebrauchen konnte (vielleicht
fallt Euch ja was ein).

FND Wurde eine Datei geladen
(LOD), karn mit FiIND nach Bytefol-
gen gesucht werden. Nach der Aus-
gabc ‘Suchkette:’ kSnncn maximal 4
hcxadezimale Bytes cingegeben wer-
den. Wenn nach einer kiirzeren Kette
gesucht werden soll, dann muB die
Eingabe mit MODE abgebrochen
werden. PiT legt dann mit der Suche
los.

Wurde was gefunden, so wird die
Anfangsadresse angezeigt: ‘gefunden
ab : ???? und der Eingabecursor
blinkt.

Wird mit ENTER bestiitigt, geht die
Suche weiter, ansonst ist die Suche
beendet und man findet sich im
Hauptmenii wieder. Wird beim ‘Wei-
tersuchen’ nichts mehr gefunden und
das Ende der Datei erreicht, so wird
das auch angezeigt (‘Ende er-
reicht!’).

LOD dient zum Laden einer Datei.
Der Dateiname mufl so eingegeben
werden, wie das Sharp-Handbuch es
verlangt (z. B. S2:TXT). Wenn alles
klar geht, dann wird dic Datei ange-
zeigt (wic oben angedeutiet). Sollien
an einer vorher im Speicher befindli-
¢hen Datei Anderungen durchgefiihri
worden sein, so wird vor den Laden
gefragt, ob diese Anderungen ver-
worfen werden sollen.

SAV Dient zum Speichern einer
Datei aus dem Speicher. PiT kann
also auch eine Kopie einer Datei

Beruf: ewiger Student

Hobbys: auBer den bekannten
~ Sachen, Tauchen, Ilesen.
Bier-Frijhstiicken, Mu8le
tun.

Besonderes Kenmnzeichen:
KafTeeiasse ain Rucksack
_ Familienstand: noch zu
haben

Lebenstraum: ein Haus auf jedem

anlegen. Erst laden, dann abspei-
chern ohne eine Anderung oder eben
mit nach vorheriger ‘Patscherei’.

ADR ermobglicht die Eingabe einer
Speicheradresse innerhalb der gela-
denen Datei. Liegt die Adresse
auBerhalb des giiltigen Bereichs (un-
terhalb oder iiberhalb). dann piept’s
ein wenig. Ansonsten wird die neue

Adresse samt Inhalt angezeigt.
ENTER ist zwar kcinc

Meniifunktion, aber trotzdem da und
wichtig. Nach ENTER wird die ober-
ste Zeile angezeigt und unter dem
ersten Byte der Zeile blinkt der
Cursor. Damit kannst Du jetzt die
oberste Zeile andern. Wenn Du vom
Andern genug hast, dann empfehle
ich MODE oder ein weiteres mal
ENTER. Wer keinen Bock hat, die
Anderungen im Hex-Modus einzuge-
ben, der betitigt einfach die Doppel-
pfeiltaste (links RCL) und
kann fiirderhin alles im ASCII-Mo-
dus eingeben Fiir Texte eine feine
Sache.

Wird inmitten einer Zeile gewech-
selt, so wird immer wieder die ganze
Zeile von Beginn an ausgegeben und
kann im jeweils anderen Modus
wieder modifiziert werden.

Dann gibt’s noch die KiKiWare-
Standard-Tasten: OFF schaltet aus,
MODE beendet immer eine Aktion.
Mit den Cursotasten kann zeilenwei-
se (hoch, runter) geblitter werden.
Cursor-rechts springt an’s Ende der
Datei, Cursor=links an den Anfang.
Tja. lange Rede, kurzer Sinn. Das
war’s und viel SpaBl wiinscht

Christian

Erdteil, no-limit-Credit-Card, welche
es einem erméglicht, auch im 24ten
Semester jedem Menschen mit einem
Thr-konnt-mich-alle-mal-Blick zu be-
gegnen.

1 @i Wiiklichkeit gibI'S natirlich
keinen Dr. Safi-Proff. Es handeli sich
um ein Pseudonym von Gernoi Her-
menau (Anmerkung der Redaktion).
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‘ PinWand Version 3.0

Essen, Dr. Soft-Proff

Die Erstlingsausgabe der ZU SPAT liegt in streng limitierter Auflage, in Zeitschriften-Form in 'der Redaktion vor.
Alle, denen die lose kopierten Seiten der Nr.1 nicht schén genug sind, kénnen eine geheftete Ausgabe beziehen. Um
3DM Riickporto wird gebeten. (Man bedenke den Sammlerwert dieser Spezial Edition).

Kata Ly Sato, Haufenweise Sonder-
preise?

Zu unserem Projekt, den Firmen
billig ihre PC-1600
Artikel abzuram-
schen, ist folgendes
zu sagen: Es hat
nicht geklappt.
Obwohl einige
mitgemacht ha-
ben. ECPS hat
keine oder nur \‘
noch ganz weni-
ge Artikel mehr,
und Bajic schickte uns Listenpreise
zu. Tja Leute, da bleibt nur noch der
Flohmarkt und die Zeitung. Wer also
Artikel auf diese auffindet, sofort die
Redaktion (Hotline, Anrufbeantwor-
ter) benachrichtigen. Neue Artikel
werden dann auf auf der Pinwand
verhokert. Es besteht die Moglichkeit
billig 2.5°" Disketten zu bekommen.
Wir wollen eine Sammelbestellung
machen. Also, alle Bediirftigen bitte
melden!

P.S. aktuelle Preise von Bajic, Flens-
burg:

64KB ohne Batterie 249,.- DM

mit Batterie 299,- DM

128KB ohne Batterie 499,- DM

mit Batterie 549,- DM

256 KB ohne Batterie 849.- DM

mit Batterie 899,- DM

30% ErmiBigung bei 3 Abnahmen.
Bitte moglichst schnell schriftlich an
die Redaktion wenden, damit wir den
Kauf koordinieren kénnen (RA-
BATTI!INY) )

Emsteck, Gorni

Neusten Geriichten zufolge, soll bei
HR-Soft ein Programm in der Mache
sein, welches dem PC-1600 das
Sprechen beibringen soll. Nach letz-
ten Erkenntnissen, soll das Programm
allerdings sehr speicherintensiv sein

Riittenscheidt, GH

Alle User, die Berichte fiir die
nichsten ZU SPAT’s schreiben wol-
len, haben, tuen, werden gebeten dies
in TEXT+ Format zu
erledigen. Auch

|\, andere Compu-
terformate auf
Diskette sind
méglich. Thr er-
spart uns damit eine
Menge Arbeit bei
der Verarbeitung
im Rechner. Allen
bisherigen Ein-
sendern von Beitrdgen miiBen wir
leider mitteilen, daB es uns aus
zeitlichen Griinden nicht méglich
war, die geschickten Texte in den
Computer einzutippen. Die Berichte

GH, Riittenscheid

samt Schaltplinen und Programmli-
stings sind aber fiir Interessenten
iber die Redaktionsanschrift in ko-
pierter Form zu beziehen. Folgendes
wird angeboten:

- Akku Entladungsspannungsmesser
fir den Analogport des PC-1600,
Schaltplan fiir die Hardware, Pro-
grammlisting, graphische Darstel-
lung des Entladungsverlaufes au.
dem Plotter.

- Batterie/Akku-Tester fiir den PC-
1600 und den Plotter. Listing

- .M?nﬁ-G&staltungsbeispiel, BASIC,
Listing

- RTTY-Empfinger fiir PC-1500 mit
Analogport (auch fiir PC-16007)

Franz Fischbach, Kurt-Moosdorferstr. 16, 63694 Limeshain 1 sucht noch
Programme fiir sein Hobby als Amateurfunker. Wer kann diesen Wunsch

befriedigen? Bitte meldet Euch bei ihm.

Essen, Redaktionsteam
Danksagung ChriLi Norskopyshop

Jetzt muB es endlich mal gesagt werden. Im Namen der ZU-SPAT-Redaktion
und aller User sprechen wir Herrn Christoph Linnemann aus Emstek (ChriLi
NorskCopyShop, siche Impressum) unseren groBten Dank fir die
Vervielfalltigung und den Vertrieb der jetzigen und der letzten ZU SPAT
aus. Klasse Leistung, Christoph. Wir hoffen, das Du uns auch weiterhin mit
Deinen vertriebstechnischen !,eistungen erhalten bleibst, so das wir noch
lange die druckfrische ZU SPAT aus dem hohen Norden bekommen werden.

und so auch nur einen geringen
programm-technischen Nutzen ha-
ben. Der Tonprozessor soll aber
durchaus in der Lage sein Sprache
gut verstandlich wiederzugeben. Mit
der Fertigstellung des Programms ist

so bald nicht zu rechmen, da der
Autor im Moment beruflich und
familar sehr gebunden ist.
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Berlin, Mr. X.

Die Geriichte tber den Verbleib,
sowie die jetzige Tatigkeit des Herrn
Biischel reiBen nicht ab. Wo auf der
einen Seite behauptet wird. Biischel
wire mit Frau und Sohn nach Ameri-
ka ausgewandert. halten sich auf der
anderen Seite hartnickig die Mei-
nungen. daB Herr Biischel nach wie
vor aktiv in Deutschland tatig ist.
Alle, die aktuelle Informationen zu
diesem brisanten Thema iiber
Deutschlands ersten und letzten Ver-
lags-Chef fiir Pocketcomputerlitera-
tur haben. werden gebeten.dies der
ZU SPAT-Redakton mitzuteilen. Eu-
re Informationen, die wir auf
Wunsch vertraulich behandeln. wer-
den mit einem Buch freier Auswahl

PinWand Version 3.1

aus dem Biischel-Verlag honoriert.

P.S.: Wie der Redaktion zuletzt noch
mitgeteilt wurde, weilt Herr Biischel
nach wie vor in Deutschland. Er hat
sich mit einem Herrn Kaufmann
zusammengetan und bringt jetzt mit
ihm gemeinsam eine Zeitschrift na-
mens ‘‘mobil-magazin’’ heraus. Das
Layout ist nicht viel besser gewor-
den. die viele Werbung ist geblicben,
und am Kiosk kann man das Heft
auch nicht kaufen. Die Redaktion hat
ein Angebot erhalten, eine feste Seite
im Magazin fir den PC-1600 zur
Verfiigung zu haben. Was haltet ihr
davon?

Essen, Dortmund, die Redaktion

Wie aus gewohnlich gut unterrichte-
ten Kreiseln verlautete, hat Dr. Soft-
proff sich beim Inlingua-Sprachinsti-
tut fiir einen Rethorik-Grundkurs an-
gemeldet.

Wir bitten die manchmal schwer
verstandliche Satzkonstruktion und
die umgangssprachlichen Fiillworte
seines in diesem Heft abgedruckten
Interviews zu entschuldigen

Was war denn da los, auf dem Usertreffen?

Clubtreffen des Pc-1600 Userclubs
am 5.Februar 1994 in Emstek

Am Samstag dem 5. Februar war es
wieder soweil. Unser diesjahriges
Clubtreffen fand im hohen Norden,
in der Ndhe von Oldenburg (Nieder-
sachsen) statt. Mit dabei waren dies-
mal natiirlich Gernot, unser PC-1600
Clubleiter, Peter Lawatsch. Autor
zahircicher Fischel Biicher, Chri-
stoph Linnemann, aktiver User
(schreibt jeden Tag zig Kilobyte
Texte auf dem Sharp ), Sénke Nisen
aus Miinchen, neuestes Mitglied und
begeisterter 1600ter Anwender und
last but not least meine Wenigkeit,
Harald Richter (HR-Soft). Christian
Becker (KIKI-Soft) muBte leider

kurzfristig absagen.

Als dann gegen halb Zwei Uhr
nachmittags alle da waren und ihre
Workstations angeschlossen hatten,
ging es wieder richtig los. Sonke
wurde von Gernot erst einmal mit
ciner Flut von ungefihr 6,5 MB!
PC-1600 Software konfrontiert.

Auch jede Menge Hardware Infos
kamen dazu, so daB Sonke doch ganz
schon aus der Puste kam. Auch Peter
hatte jede Menge Infos in Form von
Paperware zusammengetragen und in
Form eines ca. 100 seitigen Buches
iiber den PC-1600 mit dem besten
Tips und Programmen die je erschie-
nen sind (ein super empfehlenswertes
Buch) aufgearbeitet.

Auch ich konnte meine neue Tabel-
lenkalkulation TCALL und neue Pro-
jekte vorstellen.

Bei Kaffee und Kuchen am Nachmit-
tag und Vesper am Abend verging
die Zeit wie im Flug. Selbst als am
spiten Abend noch neue Projekte
und diec Erscheinung der ncuen
ZuSpit besprochen wurde, kam noch
keine Erschopfung auf.

———

»e

Vi
L))

4

o SR

Erst als die Uhr Fast Mitternacht
anzeigte, konnte man den Mitglie-
dern leichte Ermiidungser-
scheinungen anschen. Aber nichts-
destotrotz hat es sich wieder einmal
gezeigt, wie gut so ein Treffen doch
allen Beteiligten gefallen hat. Und
man war sich einig, wieder so etwas
Zu organisieren.

Mein Rat auch an alle, die diesen
Artikel lesen. Man kann nur wirklich
jedem empfehlen, der noch ein biB-
chen mit seinem PC-1600 arbeitet,
an cinem solchen Clubtreffen teilzu-
nehmen. Es ist es allemal Wert.

Euer Harald Richter
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TCall, e = m * ¢?

HRCHB Ein Traum ist wahr gewor-
den. Von heute ab muB man nicht
mehr den groBen Bruder zu Rate
ziechen, wenn man mal eben ein
wenig kalkulieren méchte.

TCALL heifit die Lésung und wurde
im September 1993 in der Version
1.0 von der Softwareschmiede HR-
Soft aus Emstek vorgelegt.

Im ZuSpit Nr. 2 wurde ja schon so
etwas angegedeutet und das Prinzip
beschrieben. Hier nun die genaue
Beschreibung der Version 1.0 von
TCALL.

Zunichst mal die Leistungsmerkma-
le: TCALL ist komplett in Assembler
geschricben und belegt ca. 8 KB
Speicher. Es arbeitet dann, wenn in
Slot 1 eine Speichererweiterung von
32 KB steckt. Das Arbeitsblatt von
TCALL besteht aus 13 Spalten mit je
35 Zeilen. Jede Zelle (es sind insge-
samt 455) kann maximal 32 Byte
beinhalten. Der Inhalt einer Zelle
darf aus Text. Zahlen oder Formeln
(oder aus einer Kombination von
Zahl oder Formel und Text) beste-
hen.

Das besondere an der Darstellung
des Arbeitsblattes wird jedem alten
PC-1600-Hasen sofort in’s Auge ste-
chen (tut nicht weh). TCALL benutzt
einen eigenen Zeichengenerator und
kann somit nicht nur 4 sondern
gleich 5 Zeilen mit 30 Spalten
darstellen. Etwas kleiner die Schrift,
aber man kann auch mehr gleichzei-
tig sehen. Das erhoht die
Ubersichtlichkeit.

Und es ist nicht etwa so, daB diese
Art der Darstellung langsamer ist, als
die 4-Zeilige. Durch geschickte Opti-
mierungen ist es gelungen, die Aus-
gabegeschwindigkeit stark zu
erhohen.

Von dem Arbeitsblatt werden immer
4 Spalten mit den jeweiligen 5
Zeilen dargestellt. Am linken Rand
des Displays erscheint die Zeilennu-
mericrung (0 bis 34). Mochte man
dic Spaltecnnummer angezeigt be-
kommen. so mufl man dic Doppel-
pfeiltaste betdigen. Es erscheint so
lange diec Numericrung in der ober-
sten Displayzeile (hier A bis M). bis
dic Tastc wicder losgelassen wird.

Von jeder Zelle werden immer nur

die ersten 8 Zeichen angezeigt. alle
weiteren konnen im Zelleneditor in
der untersten Displayzeile eingese-
hen und bearbeitet werden.

Die aktuelle Zelle wird immer einge-
rahmt dargestellt.

Weitere Zellen werden angezeigt,
wenn man mit den Cursortasten in
die entsprechenden Richtungen
‘rollt’. Dabel kann das Rollen noch
durch die Control-Taste (CTRL)
bzw. die Shift und Control-Tasten
beeinfluBt werden. Mit der Control-
Taste wird um den Displayinhalt
gerollt (in die entsprechende Cursor-
tasten-Richtung). Mit Shift und Con-
trol wird an das Ende oder den
Anfang des Arbeitsblattes positio-
niert.

Wenn man vollstindig die Orientie-
rung verloren haben sollte, dann
bringt einen CTRL-H wieder an die
Position A0 im Arbeitsblatt.

Und jetzt zu den Zellen des Arbeits-
blattes. Alle Zeichen, die iiber die
Tastarur eingegeben werden konnen,
werden auch hier akzeptiert. Die
Zeichen iiber den Funktionstasten
natiirlich in Kombination mit der
Shift-Taste.

Eine Eingabe kann entweder direkt
iiber die Tastatur erfolgen oder erst
mit RCL der Zelleneditor aufgerufen
werden. In jedem Fall wird der
aktuelle Zelleninhalt an der untersten
Displayzeile angezeigt und kann be-
arbeitet werden.

Eingaben werden prinzipiell an den
bestchenden Inhalt angehidngt. Wenn
man einzelne Zeichen 16schen
mochte, so geht das nur iiber die BS
(BackSpace)-Taste.

Beliebige Zeichen konnen im Editor
iiberschricben werden. Dazu einfach
mit den Cursortasten in der Editor-
zeile das zu iiberschreibende Zeichen
anwihlen und mit dem neuen
iiberschreiben.

CL loscht im Editor die gesamte
Eingabe und der Eingabecursor steht
wieder in der crsten Spalte der
Editozeile.

Wird CL aus dem Arbeitsblatt und
nicht aus dem Editor heraus betitigt,
so wird cbenfalls der Inhalt geloscht
und der Zelleneditor bietet die

Moglichkeit, die Zelle neu einzuge-
ben. Mit MODE kann hier gerettet
werden. Dann werden alle neuen
Eingaben verworfen und der
urspriingliche Wert der Zelle wird
wieder reanimiert.

Steht das in der Zelle. was vom
Benutzer beabsichtigt war. so sollte
er die Eingabe mit ENTER
abschlieBen. Mochte er es sich noch
anders iiberlegen. so besteht auch die
Moglichkeit. die Anderungen mit der
MODE-Taste zu verwerfen.

Wer das gesamte Blatt nicht mehr
benoétigt. der kann es mit CTRL-C
l6schen. Er wird jedoch vorher noch
gefragt. ob er das denn wirklich
mochte:

Arbeitsblatt 16schen (J/N) ?

Bei ‘J” ist alles zu spit und die
Daten weg. ‘N’ kann die Rettung
bedeuten.

Auch im Editor kann dic Spaltenan-
zeige iiber die Doppelpfeiltaste akti-
viert werden (fiir Formeln oft wich-
tig!).

Eine wichtige Funktion fiir das Ar-
beiten mit TCALL ist dic Kopier-
funktion fiir gesamte Zelleninhalte.
Dabei werden unabhidngig vom In-
halt der Zelle alle Zeichen kopiert.

Zum Kopieren muB sich jedoch
zundchst einmal eine Zelle gemerkt
werden. Das geht mit der Tasten-
kombination CTRL-M (M wie mer-
ken).

Hat man einc Zelle derart gepuffert
(es erfolgt keine Anzeige, der Benut-
zer muB es schon wissen), so kann
die gemerkte Zelle wieder mit
CTRL-K (K wie kopieren) an eine
beliebige andere Stelle abgelegt wer-
den.

Der Inhalt der gemerkten Zelle wird
dadurch nicht beeinfluBt.

Wie schon oben angedeutet, kann
man in einer Zelle Zahlen und Texte
oder Formeln und Texte kombinie-
ren. Dic Textc werden dann als
Kommentarte aufgefabt. wenn sie
von der fithrenden Zahl (oder For-
mel) durch ein Ausrufezeichen (1)
getrennt werden. Das kann sich als
sehr niitzlich erweisen. wenn man
cinzelne Felder im Arbeitsblatt mit
Kommentaren kennzeichnen will:
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TE€all, Fortsetzung :

238!Beitrag Lebensversicherung 09/93

So. und nun mal endlich zum Thema
Formeln. Eine Formel muf zunichst
cinmal immer mit einem Gleichheits-
zeichen (=) beginnen. Dann kann die
Formel aus belicbigen Additionen,
Subtraktionen, Multiplikationen und
Divisionen bestehen. Die Berechnun-
gen konnen mit Klammern entspre-
chend kompliziert werden. TCALL
behélt immer den Uberblick.

Aber dic ecinzel-
nen  Operanden
ciner Formel
kénnen nicht nur
aus festen Zahlen
bestechen. son-
dern auch eine
Referenz auf ci-
nc andere Zelle

sche Zahlen (Ergebnisse) enthalten
(dehalb: gefihrlich)

TCALL bietet auch einige
zusitzliche Funktionen an, die sich
auf einen Zellenbereich beziechen
koénnen. Da sind

=#SUM(A1:A13) - Summe A1l bis Al3
=#DIV(A1:A13) - Durchschnitt Al bis
Al3

=#MIN(A1:13) - Minimum A1l bis A13
=#MAX(A1:Al3) - Maximum Al bis
Al3.

Die Referenzangaben be-
zeichen die linke obere
und die rechte untere
Ecke eines Blattberei-
ches.

Diese Funktionen
kénnen in die Formeln
cinbezogen werden:

enthalten. Diese

Referenzen wer-

den iiber die Spalten und Zeilennum-
mer eingegeben. Die erste Zelle hat
dic Adresse A0 (Spalte A, Zeile 0).

Somit kénnte eine Formel folgendes
Aussehen haben:

=A1+A3/100*B4~(A6+A7)

Wenn man eine Formel eingibt. dic
Referenzen auf andere Felder
enthilt, so mub die Berechnung der
Formel unter Umstinden mit CTRL-
B gestartet werden (nach der Eigabe
und Bestitigung durch ENTER).

Das mit der Berechnung von For-
meln ist eine gefihrliche Angelegen-
heit (nicht gerade fiir's Leben, aber
immerhin fiir die Zahlen). Zellen. die
Formeln mit ausschlieBlich Konstan-
ten enthalten (fest eingebene Zahlen:
3*4) werden sofort nach der
Bestitigung mit ENTER neu berech-
et und behalten ihren Wert dement-
Sprechend.

Apch wenn Formeln mit Referenzen
Cingegeben werden, erfolgt eine
anfingliche Berechnung des Ergeb-
fisses. Wird aber spiter eine Refe-
fenz (Zelle). auf die in der Formel
verweisen wird, neu eingegeben. so
wird die bezogene Formel nicht neu
berechnet. Dazu dient dann dic Ta-
stenkombination CTRL-B (B wic
berechnen).

Fihrt man an dieser Stelle keine
Neuberechnung durch, so kann das
Arbeitsblatt an einigen Stellen fal-

=#SUM(A1:B3)*4/A2

Nun ist niemand unfehl-
bar (hallo Papst), und moéchte dem-
entsprechend (ungern) auf Fehler
aufmerksam gemacht werden. Dezent
aber prézise wie immer kommt
TCALL mit einer Losung daher.
Hat man bei einer Funktion einen zu
grofen Datenbereich angegeben (z.B.
A30:A40), dann
gibt’'s die Mel-
dung:
Datenfeld zu grof3
Ist in der Formel
ecin Fehler so
wird das in der
Zelle selbst
durch die Mel-
dung
* Fehler *

angezeigt. Als
=5*4/% genannt.
Dann gibt es noch die Meldung
Syntax-Fehler,

die anzeigt, daB die Eingabe der
Formel nicht ganz korrekt abgelau-
fen ist. Da ist zB. der Fall zu
nennen, wenn man eine Referenz auf
cine Zelle mit einem Kleinbuchsta-
ben (al) bezeichnet hat oder einen
groBeren Bereich angegeben hat, als
das Arbeitsblatt es zuldBt (>M oder
>34).

Was  nutzen
Arbeitsblatter.

z.B.

Beispiel sei

dic kompliziertesten
wenn man sic nach

jedem Start von TCALL neu einge-
ben muB. TCALL hilft auch hier und
bietet die Moglichkeit. Arbeitsblétter
zu speichern (CTRL-S) und wieder
zu laden (CTRL-L). Der Dateiname
muB dann hier in Sharp-Norm einge-
geben werden (z.B. S2:AUSGA-
BE.CLC).

Dabei konnen selbstverstiandlich wie-
der Fehler auftreten. Sie werden
dann mit den gleichen Nummern
bezeichnet, wie im Sharp Handbuch
iiblich.

Und jetzt noch eine kleine Ubersicht
iiber die Tastenfunktionen:

Cursortasten - Bewegen innerhalb

des Arbeitsblattes

CTRL-Cursor - Displayweise bewe-
gen

SHIFT-CTRL-Curs. - Anfang/Ende
CTRL-L - Laden cines Arbeitsblattes
CTRL-S - Speichern eines Arbeits-
blattes

CTRL-H - Cursor Home (nach A0)
CTRL-C - alle Zellen 16schen
CTRL-B - gesamtes Blatt neu be-
rechnen

CTRL-M - Zelle merken

CTRL-K - gemerkte Zelle
in aktuelle Zelle kopieren
RCL - Zelleneditor
Doppelpfeil - Anzeige der
Spalteninfo

MODE - beenden des je-

weils aktuellen Arbeits-
schrittes und des Programms
CL - aktuelle Zelle wird geloscht
OFF - Rechner wird ausgestaltet
ENTER - Bestitigung einer Eingabe
(Editor)
BS - loscht vorstchendes Zeichen
(Editor)
SML - Umschalten auf Kleinbuchsta-
ben
Ach ja, bevor es vergessen wird. Das
Programm kann man natiirlich iiber
den Softwareservice (FreiBits) in Es-
sen bei Gernot beziehen. Es geht
selbstverstandlich auch iiber Harald,
den Schmied von HR-Soft (Anschrift
im Anschriftenteil).
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Leichenschmaus
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Biischel, oder was?

KK. Nun, Totgesagte leben ldnger.
Das war das Resiimee in einem
Artikel der letzten ZuSpit. Und es
scheint sich zu bewahrheiten. Als
unentwegter Hacker immer auf der
Suche nach ncuen Hackbereichen,
habe ich mir neulich einen neuen
Palmtop zugelegt. Um ein wenig
Literatur dafiir aufzutreiben, schrieb
ich einige Firmen an und bat um
Information iiber das jeweilige Lie-
ferprogramm. Unter anderem auch
bei einer Firma in Berlin, die ich
noch vom Portfolio-Bedarf her kenne
(Atari’s erster Paimtop-Computer).

Als ich den DIN-A4 grofen Um-
schlag (recht schwer) oOffnete, war
ich nicht schlecht crstaunt, dab dort
cin Heft mit enthalten war, was dem
‘alles fir Pocket...” von Biischel

recht dhnlich sah (von auBen). Etwas
merkwiirdiges Design, eben &dhnlich
dem ‘“alles fiir...". Aber auch wieder
nicht ganz. Es ist ndmlich nicht gelb
und auf schmierigem Papier ge-
druckt, sondern macht richtig was
her. AuBerdem ist das Wort ‘KATA-
LOG’ in grofen Lettern erkennbar
oben auf der Titelseite abgedruckt.
Eine ISBN-Nummer und ein Preis (8
Mucken) sind auch abgedruckt.

Aber es ist eben doch ein wenig
anders. Nach dem Aufschlagen stellt
es sich heraus. Es besteht ndmlich
aus zwei Teilen. Der erste in der
bekannten und gelicbten Biischel-
Qualitit. "No LayOut’ ist auch eine
Art. Aufmerksamkeitzu erregen. Der
zweite Teil ist dann das neue an dem
Ding. Es handelt sich nidmlichum
einec Kooperation zwischen dem

Test the Best

ADDC (Allgemeiner Deutscher
Dummen Club, oder war es ADCC -
Allgemeiner  Deutscher  Computer
Club?) und der Firma Kaufmann
Mobile Datentechnik. Also von vorn-
herein als Katalog ausgelegt (Steht ja
auch drauf). Auch alte Bckannte
trifit man im Heft (Teil 1).

Diec knapp geschiirzte junge Dame,
dic einen kleinen - ach so siifen -
Pocket-Computer hochhilt, leicht ih-
ren schneeweifien Busen verdeckt
(aber doch nicht ganz. cben so. daB
man meint. man miifte doch cigent-
lich von oben bis zu den Socken
schauen koénnen...) und schmachtend
lachelnd “fi..” 44hh ‘kauf mich’ sagt.

Also die alte und geliebte Biischel-
Qualitdt. So ist das mit den Totg
sagten. ‘

Dr. Soft-Proff Testbericht

Testgegenstand: dataBrowser (dB)
Copyright (c) 1993 bei KiKi-Soft
V0.5.

Klassifikation: multifunktionales Ka-
teikastenprogramm.

Programminhalte: - Suchfunktion
- Editfunktion (in Arbeit)

- Printfunktion (in Arbeit)

- Load/Save Funktion

- Sortierroutine (in Arbeit)

Testart/Weise:  Dauer/Power-Over-
last-Full-Time-Working-Test nach
EuroCode EC1600/15 Abs. 24.3

Testcomputer: Same as usual, PC-
1600, ROM-Version 5, 32KB +
256KB

Datum: 11.11.1993
Uhrzeit: 11:11:11 Uhr MEZ

Testdauer: 18 Stunden und ‘n paar
Zerquetschte

Hilfsmittel: 3 Pakete Konfetti, 56
Luftschlangen, zwei Kisten Stauder
Pils, eine Flasche Klara Korn, eine
Espressomaschine, 2 Bleifische, 1
Block Papier und viel gute Musik.

Testergebnis:

+ flotte Arbeitsroutinen (Maschi-

nensprache)

super Programm-Handling

schnelle Search/Find-Routine

gute Ubersicht

- Editor ist leider programmextern

- Druck- und Sortierroutine sind
noch nicht fertig gestell

Gesamtnote: 1.5

Zusammenfassung: Das hat uns gera-

de noch gefehlt. Nach dem schon

wirklich guten Programm TABELLE
(Note 2.0) in BASIC, nun die Fort-

+ + 4+

The latest News

setzung aus der Programmwerkstatt
KiKi-Soft. Kein bléder Schnick-
Schnack mehr mit vorher ersteliten
Eingabemasken. Einfach das in die
Karteikarten ablegen, was man will.
Diec Suchfunktion findet es schon
wieder. Auch wenn dies noch keine
endgiiltige Version(V0.5) ist, so ist
man doch schon voll von diesem
iibersichtlichen und schnellen Pro-
gramm begeistert. Obwohl noch drei
Routinen fehlen (Sortieren, Edit,
Print), kann man schon voll mit dem
Programm arbeiten. Als Editor wi
Text+ in den Programmablauf einge-
bunden. Bestellen bei KiKi-Soft. An-
leitung wurde schon in der ZU SPAT
Nr.2 abgedruckt. Mach weiter so
KiKi. Mehr gibt es dazu nicht zu
sagen.

CHB. Wie erst kurz vor RedaktionsschluB (1. April)
bekannt wurde, wird bei KiKiSoft an einer graphischen
Benutzeroberfliche fiir den PC-1600 'gebastelt’. Nach
nichiclangen Versuchen gelang es, eine MicroSoft Maus
an das Port COM2: (SIO) des PC-1600 anzuschlicBen
und cinen kleinen interruplgestuererten Maustreiber zu
entwickeln. Mit der Version 0.07 (Vorvorabversion) der

genialen Software kann jedoch keinesfalls vor Weihnach-
ten 1994 gerechnet werden. Momentan wird noch an
einer optimalen Speicherverwaltung gefeilt, dic dann
auch das Laden von alten CP/M-Programmen (Wordstar,
MASM, Turbo-Pascal etc.) gestattet. Die Endversion soll
dann cin CP/M-Commando-Interpreter mit graphischer
Benutzeroberfliche scin (Maus statt Cursor)
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) Wer zuspat kommt, den ...

Quo vadis? oder back to the roots.

Fir Nicht-Asterix-Kenner zunichst
mal die kohlenpottschwarze Uber-
setzung: Wo gehsse?

Es diirfe jedem des harten Kerns der
ZuSpit-geratenen inzwischen aufge-
fallen sein, daB diese Ausgabe nicht
nur so heift, sondern sie auch
tatsdchlich so herauskam. Woran lag
das nur? Neben immensen privaten
Problemen, die inzwischen geklirt
sind, hatte ich einfach keine Zeit und
auch keine Lust, mich einerseits mit
dem PC-1600 zu beschiftigen und
andererseits mich an den groBen
Bruder zu setzen und die Ausgabe 3
zu sdzzen (der Sazzer).

Wie Thr vermutlich aus dem Vorhan-
densein der dritten ZuSpat korrekt
geschlossen habt, habe ich es mnach
mehrmaliger Aufforderung und viel-
fachem Aufschieben dann doch noch
geschafft. Gernot und Harald haben
da mit ihrer positiven Beharrlichkeit
einen groBen Verdienst dran.

Die Griinde fir die wenige Zeit und
meine privaten Probleme mochte, ich
jetzt hier keineswegs ausbreiten, aber
die Grinde fir mein doch recht
abrupptes Zuriickziehen von der Ak-
tivenwelt des PC-1600 Userclubs
mdchte ich in der gewohnten,
umsténdlichen Art mal ‘kurz’ darle-
gen.

Da ich beruflich einen kleinen porta-
blen Rechner benétige, habe ich mal
irgendwann den PC-1600, den ich als
Student schon erworben hatte, aus
der Versenkung geholt und angefan-
gen, ein paar Programme fiir ihn zu
schreiben. In Tateinheit mit Harald’s
Tabellenkalkulation ist dann daraus
auch ein richtig professionelles klei-
nes System geworden (Spiele interes-
sieren mich nicht sonderlich). Nun
ergab es sich im September 1993,
daB in Dortmund das Kastrat-Tech-
nikkaufhaus (Name der Redaktion
bekannt) neu eréffnet wurde wund
einige super Sonderangebote aus
dem Computerbereich feilbot. Da ich
in der Zeit gerade auch halbherzig
dariiber nachgedachi hatte, mir eine
256KB RAM-Disk fiir den PC-1600

zuzulegen, wurde ich hellhorig und
auch schnell, als ich das Angebot
eines PC-3100 von Sharp fir 399,-
Mukken in der Lokalpresse las. Der
Rechner hat nimlich 2 MegaByte
(voll geil ey) Hauptspeicher, von
dem 640 KiloByte fir MS-Dos
benétigt werden und die ‘restlichen’
1,4 MB als RAM-Disk verbraten
werden kénnen. Dazu sind noch ein
Texteditor, eine Benutzeroberfliche,
eine Tabellenkalkulation, eine kleine
Datenbank (a la DataBrowser) und
ein Terminplaner mit Alarmfunktion
fest im ROM eingebrannt.

0070815-4711

Also alles in allem, genau das Ding,
was ich mit der 256KB-RAM-Disk
fir den PC-1600 noch lange nicht
gehabt hitte.

Lange Rede, kurzer Sinn. Hin zum
Kackstatt, Eurojack auf die Theke
und Palmtop in die Tasche. Nachdem
alle alten Daten vom PC-1600 herun-
tergezogen und auf dem PC-3100
aufgespielt waren, hatte der PC-1600
bei mir ‘verschissen’. Konnte ich
doch jetzt viel mehr damit machen,
als vorher mit dem PC-1600 auch
nur denkbar gewesen ist.

Der eine oder andere von Euch wird
nun vielleicht wissen, dall eines
meiner Hobbys die Kurze Welle
bzw. der Kurzwellenrundfunk ist. Da
ich fir den groBen Bruder schon
einige MS-DOS-Programme hatte,
die mir bei der Kurzwelle behilflich
waren (Logbuch, Hérerfahrplan,
LogDatei etc.) und im Quelltext
vorlagen, habe ich sie kurzerhand

umgeschrieben, und war damit auch
auf Reisen radioaktiv.

Nun haben groBe Briider in Bezug
auf die Kurzwelle ein groBes Handi-
cap. Sie storen namlich auf’s Ubelste
den Empfang. Also war erst Papier
angesagt und nach der Anhoérung
dann das Eintippen der neu gewon-
nenen Information. Erstaunlicherwei-
se hat der kleine grofie Bruder,
niamlich der PC-3100 diesen Nachteil
nicht Er stort fast gar nicht. Und
hinzu kommt, daB die Information
nun direkt erfaft und nicht mehr per
Papierumweg in den Rechner gelan-
gen kann.

Jetzt ist es so, daB ich meine Kurz-
wellenstation zu Hause von der
Computerstation raumlich getrennt
habe und den kleinen groBen Bruder
immer neben dem Weltempfinger
liegen habe. Vielleicht merkt der
eine oder andere es schon, so lang-
sam komme ich wieder auf meinen
kleinen Bruder zuriick. Da der
namlich nur in der Ecke herumliegt
(immer schdon am Netzteil, damit die
letzte Information nicht aus ihm
verschwindet) und fiir das, was ich
im Biiro mit dem Portable zu machen
hatte, eigentlich ausreichen wiirde,
denke ich im Moment dariiber nach,
ihn wieder zu reaktivieren (schreckli-
cher Satz).

Also wenn Thr Gliick habt, gibt es
nach der halbjahrigen Pause wieder
ab und an News aus dem Hause
KiKiSoft. Aber nur wenn ihr Glick
habt und obendrein schén artig seid
und ganz viel neue Artikel fiir eine
neue ZuSpit schreibt und uns zu-
schickt.

Ansonsten gibt es weder neue Sofi-
ware von mir (auch keine neuen
Versionen der alten) und erst recht
keine Ausgabe vier der ZuSpat mehr.
Das ist mein letztes Wort (zumindest
in dieser Sache)!

P.S. nach Fertigstellung dieses Arti-
kels wurde der Redaktion bekannt,
daB KiKi seinen kleinen Bruder aus
der Versenkung holte und reaktivie-
ren konnte.
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Status Pro Version 3

Hi Freunde, _

ich darf mich kurz vorstellen? Mein
Name ist Dr. Softproff von MOVIE-
SOFT. Ich werde Euch begleiten, um
die neuste Programmentwicklung
von mir vorzustellen. Die Anleitung
habt Ihr in der Hand. Die STATUS
PRO 3 Diskette liegt neben Euch?
Das PC-1600 System vor Euch auf
dem Tisch? Dann kann es ja losge-
hen.

STOP! HALT!
NOCH!

TIhr braucht noch eine 32KB Karte in
Slot 1 (egal, wie die Karte konfigu-
riert ist) und mind. 64KB in Slot 2
als RAM-Disk installiert.

Habt Ihr auch das? Wenn ja, kann es
jetzt endlich losgehen. Zuerst
checken, ob sich die folgenden Progs
auf der Diskette befinden. Da wiéren
zu nennen: ST.BAS, STATUSI -
6.BAS, 2, X, DW, DW.CFG,
COPY_ST.BAS.

Alles da? Es geht nun ab. Vergewis-
sert Euch, daB Ihr auf der RAM-Disk
in S2: mind. 16KB freihabt und Ihr
Euch im RUN-Modus befindet.
Steckt die STATUS PRO 3 Diskette
(Seite A) in die Floppy und gebt
folgenden Befehl ein: LOAD
“X:COPY_ST.BAS” R

Alsdann wird Ever Computer fiir 34
Sekunden ein biBchen Wirbel ma-
chen, und dann ist die Show auch
schon gelaufen.

STATUS PRO 3 IST EINSATZBE-
REIT !

Auf dem Bildschirm erscheint das
Menue. Thr kénnt nun wihlen. Aber
zuvor noch ein paar kurze Instruktio-
nen zur Tastenbedienung:

® OFF = der PC-1600 schaltet sich
an jeder Stelle des Programms aus.

® ON = der PC-1600 schaltet sich
wieder an. Ihr seid wieder an der
Stelle, an der Ihr die OFF-Taste
gedriickt habt.

@ MODE= Wenn Ihr Euch im
Hauptmenue (das mit dem extrava-
ganten Programmnamen) befindet,
bewirkt diese Taste, daB Ihr aus dem
aussteigt und euch selber alleine
weiter durch den Computerdschungel
kampfen miBt. Es gibt aber einen

EINEN MOMENT

Hoffnungsschimmer, wie Thr wieder
reinkommt, sieche nichster Punkt.
Ansonsten sorgt MODE dafiir, daB
man von den einzelnen Untermenues
wieder ins Hauptmenue gelangt.

®$ Diese Taste findet Thr unter
dem Display. Wenn Ihr Euch im
Reservetastenmodus romisch Eins
befindet, diese Taste driickt und dann
noch mit ENTER bestitigt, dann seid
Thr wieder in STATUS PRO 3 zu-
hause.

So, jetzt weiter mit der Erklirung des
-Hauptmenues. Bei jedem Menue-
punkt (auBer bei [Dlisk) verzweigt
das Menue je in ein kurzes aber
leistungstarkes BASIC-Programm (
Frefel, Blasphemie! Wer wagt es
immer noch in BASIC zu programie-
ren?). Ist man dort schlauer gewor-
den, kehrt man mit MODE wieder
ins Hauptmenue (HM) zuriick.

Nun zu den einzelnen Menuepunk-
ten:

® [S] = Status. Hier hat man auf
einen Blick eine Ubersicht iiber alle
Restspeicher- und Optionszustinde.
Das heiBt: Es wird angezeigt, wie
groB der BASIC RAM Speicher ohne
dieses Programm ist. Man wird
dariiber informiert, wie groB die
noch vorhandenen Speicher-
kapazititen von Diskette, RAM-
DISK 1 und 2 sind. Das System
erkennt sofort, was angeschlossen ist,
und wie alles konfiguriert ist. Keine
Sorge.

@ [B] = Batt. Hier bekommt man die
aktuellen Ladezustinde von Akku
und Batterie mitgeteilt. C fir PC-
1600 driicken, P fiir Plotter. Kann,
sooft man will, wiederholt werden.

@ [T] Time. Der Name sagt es schon.
Stunde, Minute, Jahr, Monat und Tag
werden angez'eigt.

® [OFF] siche oben.

® [D] Disk. Fir alle, die es genau
wissen wollen, es heift DiskWorks
und ist nicht auf meinem Mist ge-
wachsen. Das Copyright liegt bei
einem guten Kumpel von mir, der
mit mir eine Zeitschrifi fiir die
letzten aufrechten PC-1600 User
macht. Er heit KiKi. Was dann
nicht weniger groBspurig als bei mir
auf dem Bildschirm erscheint, ist ein

Programmverwaltungssystem, mit
dem Ihr fast alle Sorgen beim Pro-
grammhandling los seid.

Die Anleitung bekommt Thr bei KiKi
oder bei mir. Mit MODE kommt Thr
auf alle Fille wieder zuriick.

® [I] Info. Hier wird ein biBchen
Theater mit dem Copyright von MO-
VIE-SOFT gemacht. AuBerdem
beweibt der Autor des Systems, wie
weltménnisch er ist, indem er einen
Haufen Softwareschmieden griiBit,
mit denen er angeblich mal bekannt
war.

® [R] RESET. Ist eine Art Bootpro-
gramm, um nach einem TOTAL
RESET wieder ordendliche Zustinde
im PC-1600 zu schaffen. Damit i
folgendes gemeint: Einstellen vi
Uhr und Datum, Laden der Reserve-
Tasten-Belegung, sowie noch ein
paar andere Einstellungen (Wieder-
holungsfunktion usw.)

® [E] Ende. Der Name sagt es. Man
steigt aus dem System aus und macht
zu FuB weiter. MODE hat die selbe
Funktion.

Wie sieht denn jetzt der Gebrauch
von STATUS PRO 3 aus. Es war ja
Absicht, ein System zu schaffen,
beidem mit wenigen Tastendriicken
jede Prozedur durchgefiihrt werden
kann, ohne daB ‘man das System
verlassen muB, um im normalen
Anzeigemodus aufwendige Befehls-
ketten einzugeben. Dies ist moglich.
Um Programme auf jedem Medi

sei es nun von RAM-DISK, oder
DISKette, wihle man den Buchsta-
ben [D] wie DiskWorks und schon
ist dieses wirklich klasse Programm
present. Von hier aus ist es eine
Leichtigkeit, von allen Medien das
Gewiinschte  abzurufen. Tja, jetzt
werdet Thr Euch sicher fragen, wie
kommt man denn jetzt wieder
zuriick? Und das ist der Haken. Man
kommt zwar durch Driicken der
Dollartaste + ENTER nach der Abar-
beitung des gewiinschten Programms
wieder in heimische Gefilde, aber die
cleganteste Losung ist eine kurze
Endabfrage in allen Programmen zu
installieren. Das bedeutet natiirlich
Aufwand, aber ein lohnender. Da-
nach flutscht es nur so mit dem
Handling. Folgendes BASIC-Prog
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Status Pro, die andere Seite

einfach an das Ende anfiigen.

XX1: PRINT *‘Programm beenden ?
my”

XX2: A$=INKEY$

XX3: IF A$=""J" CLS:
LOAD’S2:ST.BAS’ R

XX4: IF A$=""N"" THEN GOTO
CXXXX?

XX5: IF A$<>""J"" OR<>"’N”’
THEN XX2

XX6: GOTO XX1

Das ist eine einmalige Arbeit, und
heraus kann folgendes Bearbeitungs-
bild kommen:

Wir haben STATUS PRO 3 im
Hauptmenue mit der Taste OFF aus-
gestellt und wollen nun am néichsten
Tag wieder mit dem PC-1600 arbei-
ten. Folgendes wollen wir von unse-
rem bestem Freund wissen: Welche
Programme befinden sich auf RAM-
Disk 2. wic spit ist es, wieviel
Speicherplatz ist noch auf den Medi-
en und dann soll noch das Programm
XY etwas ausrechnen. Gut. Es folgt
folgender Folgenablauf:

® [ON] driicken

® [T] driicken, Uhrzeit wird ange-
zeigt

® [MODE] driicken, zuriick ins HM

® [S] driicken, Restspeicherzustinde
werden angezeigt

® [MODE] driicken, zuriick ins HM

® [D] driicken, DiskWorks zeigt die
aktuellen Programme auf der RAM-
Disk 2 an

® [Pfeil runter] driicken bis Pro-
gramm XY erscheint

® [ENTER] driicken

® [J] driicken, Programm wird gela-
den und bearbeitet

® [N] driicken, Programm wird been-
det, das Hauptmenue wird wieder
angezeigt

® [OFF] driicken, der Computer
schaltet sich aus, mit ON wieder
einsatzbereit

Mit nur zwolf Tastendriicken haben
wir vieles sehr einfach und schnell
geschafft. Und es hat gar nicht weh
getan. Kein einziges Mal mubte
mehr als eine Taste direkt hinterein-
ander gedriickt werden. Der Erfolg
liegt auf den Fingerspitzen.

Nun noch etwas fiir Leute, die auch
mal ohne dic Hilfprogramme aus-
kommen wollen, z.B.. wenn ein Pro-
gramm bearbeitet wird, welches man
absaven will. Dann kann man
natiirlich nicht STATUS PRO 3 zu
Hilfe nchmen, da das zu bearbeiten-
de Programm dann natiirlich geloscht
wird. Zu diesem Zwecke sind die
Reservetasten da. Folgende Grund-
konfiguration ist immer vorhanden:
Ebene I: FILES ““XX:’ ; LOAD
“XX:: SAVE ““XX: ; STATUS ;
XXX :DSKF ““XX:

Ebenell: POWER AOFF; STATUS 0
: STATUS 1 ; PCONSOLE ; COPY ;
TIME

Dic Befehle FILES; DSKF: STATUS
1 u. 2; POWER und XXX werden
sofort auf Tastendruck ausgefiihrt,

alle anderen missen mit ENTER
bestiatigt werden. STATUS hatten
wir schon. Damit kommen wir wie-
der ins HM. XXX lassen wir erst mal
weg. COPY ist ein CALL. der eine
ganze Diskette auf eine andere
iiberspielt. Nur fir Leute, die 64KB
freien RAM-Bereich haben. Alle
weiteren Befchle stehen im Hand-
buch.

Und nun zu XXX. Dort steht entwe-
der X: oder S2: . Durch Betitigung
dieser Taste wechseln alle medienbe-
zogenen Befehle (FILES, LOAD.
usw.) ihre Laufwerksbezeichnung.
Aus X: wird S2: oder aus S2: wird
X: . So hat man schnell die entspre-
chenden Befehle zur Hand.

So. das war’s schon. Hat ja wohl
auch erstmal gereicht. Bleibt noch
das obligatorische Schlufwort. wo
ich darauf aufmerksam mache, daB
ich hoffe. daB TIhr alle viel Spaf an
dem Programm habt. und daB ich
alle Probleme und Fragen beantwor-
ten werde.

Hier nochmal meine Adresse: Dr.
Soft-Proff

c/o Gernot Hermenau

Pelmanstr. 36

45131 Essen 1

Macht’s gut. PC-1600 forever !!!
Euer Dr. Saft-Proff

- Leerer Raum

Dieser Raum muBte leider leer bleiben, da wir ihn

kurzfristig nicht als Werbefliche an die Industrie

vermieten konnten.

Sollte jemand fiir die niichste Ausgabe eine
Werbe-Idee haben, so sei er hiermit gebeten, sie
uns mitzuteilen. Werbeflichen lockern das Er-
scheinungsbild auf und bringen jede Menge Kohle
(Herr Winkelmann mége mir verzeihen).

Also Leute. Her mit Werbung und der Kohle!

zum Beipiel eine Werbug der
katholischen Kirche:
Jesus light. Der ist so
leicht, der geht sogar auf

Milch!

Eure innovative und GELDGEILE Redaktion
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U,ser. Adressen

So, hier ist sie. Die iiberarbeitete und renovierte Liste (fast) aller (méglicherweise) interessierter PC-1600-Benutzer
und "Clubmitglieder’. Es sind ja wider Erwarten noch einige neue Adressen hinzugekommen. Sollte etwas mit Eurer
Anschrift nicht mehr stimmen (z.B. neue Post-Leid-Zahl, insbesondere Berlin), dann méchten wir Euch bitten, sie uns
mitzuteilen. Das erspart uns doch so einiges an Sucharbeit in dicken, vergilbten Biichern.

Wenn sich ansonsten irgendetwas gedndert haben sollte (an Euren Interessen, der Ausstattung etc.), dann sind wir
selbstverstindlich auch hocherfreut, wenn Ihr uns das mitteilen koénntet. Wir sind zwar gut, aber alles konnen wir

auch nicht wissen!
Eure Redaktion

Jiirgen M. Klein, Borussiastr. 25, 12099 Berlin
PC-1600, CE-1600P, CE-1600F, CE-1600E Interface,
128KB Karte, 32KB-Karte, Star NX-1000 Drucker,
MZ-800

Interessen: Juristik, Statistik, Verwaltungsprogramme
Hans-Wofgang Biicher, Hohenstein 76, 42283 Wup-
pertal

PC-1600, CE-1600P, CE-1600F, 64KB Karte und 32KB
Karte

Interesse: Werkzeugmacherprogramme Programme:
Schnittdaten errechnen fiir Bohren, Reiben u.s.w., Lotto,
Geometrie, Girofiihrung.

Gerd Fiedler, Schulenburgstr. 7, 13597 Berlin 51
Pocketcomputersammler der SHARP-Serien PC-12XX-
14XX. PC-1500, PC-1600, E-200, E-500, viele Optionen
Interessen: alles iiber Pockets, Regeln, Messen, Steuern
und Programmerweiterungen

Sebastian Oehms, Schleiermacherstr. 28, 71229 Leon-
berg

- PC-1600. CE-1600P, CE-1600F, 32KB u.
Karten

Systemmaschinenspracheanwendungen fiir Spezialproble-
me

Klaus Griin, Petersbergenstr. 46a, A-8042 Graz /
Austria

PC-1600. CE-1600P, CE-1601, CE-161, Cassettenrecor-
der. kaufminische, Navigations-, Morse- und Funkpro-
gramme

Interessen: Allg. Interesse an guten Programmen. RTTY/

128KB-

FAX  Satelliten-, Wetterkarten- Zeitzeichen-Dekodie-
rungsprogramine

Michael Rider, Theodor-Storm-Str. 17, 25541
Brunsbiittel

PC-1600, CE-1600P, CE-1600F, CE-161, 64KB Modul
Interessen: Amateurfunk, allg. Programme

Georg Heining, Teichhuhnstr. 4, 70378 Stuttgart 50
PC-1600, CE-1600P, CE-1600F, CE-1600E, 2*32KB
Interessen: noch nicht bekannt

Christian Becker, Goebenstr. 10, 44135 Dortmund
PC-1600. CE-1600P, CE-1600F, 100 KB RAM
Programme fir Statistik, Mathematik, Finanz und Elek-
tronik

Interessen: Assembler, Kurzwelle (Rundfunk/DX), Foto
Waulf Biebinger, Ungsteiner Str. 22, 67067 Ludwigsha-
fen

PC-1600. CE-1600P, CE-1600E, CE-1600F, 64KB und
128KB Modul. Diconixdrucker. Akkustikkoppler

Programme: Crossreferenz und Auswertungsprogramme
Interessen: Sportauswertungen

Peter Lawatsch, Am Golfplatz 20, 47269 Duisburg 29
PC-1600 (80KB), CE-1600P (mit verstirkten Akkus),
CE-1600F, CE-516P, Drucker STAR radix 10

Hobbies: Elektronik, Basteln, Familie u.v.m.

Bemerkung: Anwendungsprogramme aller Art, sehr viele
Programme, ehmaliger FISCHEL-Softwareproduzent
(soll keine Beleidigung sein).

Harald Richter, Wilhelm Busch Str. 21, 49685 Emstek.
PC-1600, CE-1600P, CE-1600F, 44KB Speicher, 32KB
RAM Disk, DruckeranschluB mit EPSON LX 800,
Rechnerkopplung ATARI MEGA ST

Programme: Spiele, Plotterprogs (sehr gut), Editoren,
Verwaltungsprogramime, usw.

Interessen: Assemblerprogrammierungen

Christoph Linnemann, Ostlandstr. 14, 49685 Emstek
iibergangsweise Bachstr. 2, 49681 Garrel, Telefon
04474/5187 bitte vorher erkundigen.

- PC-1600 (intern 128KB, 32KB), CE-1600P (2 mal),
CE-1600F

- Hobbies sind Marklin Eisenbahn H0, *‘Rettungsdienst’’
und Briefmarken

Gernot Hermenau, Pelmanstr. 36, 45131 Essen 1

- PC-1600 (256KB u. 32KB Karten), CE-1600P, CE-
1600F. HP Deskjet 500C, Akkustikkoppler

Interessen: Anwendungsprogramme aller Art, Spicle
Artur Kruk, Buchenhohe 7, 50169 Kerpen
Komplettsystem PC-1600, 64KB RAM-Disk

Interessen: Anwendungen und Spiele (pfui, der Sazzer)
Ilari Assmus, Augustastr. 18, 76137 Karlsruhe

- PC-1600 + F + P + 32KB + 64 KB

Interessen: Anwendungen + alles

Sonke Nissen, Alte Miinster Str. 60, 85229 Marktin-
derdorf

- PC-1600 + F + P + 32KB + 64KB

Interessen: Anwendungen + Spicle + alles (volliger
Newcomer)

Fritz Weingirtner, Hohe Warte 1, 91080 Spardorf
- PC-1600 + E + F + 1600M + 1601M 1604L
Interessen: DFU und Spiele
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M

FreiBits

Programmliste - Jede Menge Freibits

Anwenderprogramme
Programmname: Bytes: Diskette:  Beschreibung:
Astrologie 5741 ITA Konstellationsberechnung der Sternb.
Ausdehnung 1953 XA Ausdehnung von Gasen und Kérpern
Batterie 777 1A Batterie u. Akkutester
Biorythmus 2482 1A Grafik auf Plotter
Biosimulation 2665 IITA Réiuber/Beute Simulation
Boerse 25179 IVB Aktienverwaltungsprogramm mit Charts
Cassette 1296 IA Cassettendeckelbeschriftung
CEL/FAR 2820 IA Celsius-Fahrenheitumrechnung
Clock 4104 VB Uhr mit Kalender und Wecker
Diskoffice 2848 1A Diskettenverwaltungsprogramm
EAN-CODE 3042 XIITA Druck und Anzeige der Codes
Einheiten 6091 VB Einheitenumrechnung von m,cm,bar,usw
Feiertag 1602 IVB Feiertagberechnung fiir jedes Jahr
Giro 3593 XA Girokontofithrungsprogramm
Hexcode 862 1A Zahlenumwandlung Dual in Hex
Kalender 3171 1A Kalenderdruck und Datumssuche
Kalender2 2592 IVB Kalenderberechnung
Kalender3 1153 XIIIA Kalenderberechnungen
Menue 2000 IA Programmverwaltung auf Diskette
Moneychange 6583 1A Devisenumrechnung
Power 1114 ITA graph. Ladungsanz. Akku und Batt
Secret 343 A Passwordschutz des ges. Computers
Status 757 1A Byteanz. aller RAM- u. Diskbereiche
Status Pro System IIT 15920 XVIII Benutzeroberfliche fiir PC-1600
Tage2Date 1069 VB Berechnung der Tage zwisch. 2 Daten
Taschenkalender 1880 ITITA Ausdruck eines Minikalenders
Termin 5007 IA Terminverwaltung mit Alarm
Uhr 877 IA Analog und Digitaluhrdarstellung
Uhrzeit 2430 1A graphische Darstellung der Uhrzeit
Umfang 901 I1A Byteumfang eines Progs auf Disk
Vokabel 4825 IB Vokabellernprogramm mit Abfragen
Wechsel 2050 1A Diskontsatzberechnung von Kediten
Weltuhr 1744 IA Weltzeitendarstellung mit Karte
Wildcard 2255 1A Verwaltungsprog. fir RAM-Cards
Zahll 906 1A Zahlenumwandlung romisch in arabisch
Zahi2 1239 A Zahlenumwandlung arabisch in rémisch
Zeiteingabe 860 A Initialisierung d. Zeit beim PC-1600
Spiele
17und4 2830 1A Kartenspiel(dhnlich wie Black Jack)
3D-Laby 2563 XIIB Labyrinthspiel
6 aus 49 674 VIB DER Lottotip
Adler 1633 1B Knobelspiel mit Miinzen
Atlantis 12512 VIB U-Bootfahrt in 20 Leveln
Bajuware 2567 IIB Geschicklichkeitsspiel
BJ-DOKUM 26462 XA Blackjack-Gebrauchsanieitung
Blackjack 13686 VIIA Blackjack Profi-Trainer
CarRace 3710 XIVA Autorennen
Chicago 3837 1B Wiirfelspiel mit 3 Wiir. gegen Com
Defender 3038 ITA SchieBspiel gegen Meteroiden
Derby 2397 1A Pferderennen mit 3 Pferden
ZuSpit Nr. 3 Mai 1994 Seite 18
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Programmname: Bytes: Diskette: Beschreibung:

Drachen 20432 VIIB Schatzsuche (Advanture)

Eliza 6022 XIIB Rede mit Deinem Computer
Enterprise 4941 VIA Raumschifflandung auf Planeten
Flugsimulator 10863 VIB Flugreise iiber die Welt

Galgen 7554 XIIIA Worter raten (HR-Soft, ML), klasse
Hangman 1 2763 IIB Worterratespiel gegen Computer
Hangman 2 3828 VIB Hangman eben

Hangman 3 2340 VIIIA siche oben

Helon 10901 VIA Helicopterspiel (vier Level’s)
Hirni 2079 VIB Superhirn

Jackpot 1553 VIIIA Einarmiger Bandit

Jaeger 90 3156 VIA Kampfflugeinsatz

Kniffel 5102 XIIB Wiirfelspiel

Laby 1318 1A Labyrinthspiel in 2 Stufen
Luebeck 13580 VIA Handelssimulationsspiel

Mason 1838 VIA Geschicklichkeitsspiel

Mastermind 1102 XIIB Kombinationsspiel

MauMau 12657 XVIA das Kartenspiel von HR-Soft, ML und klasse
Mcer 46049 VIIIA Mittelmeerreise Grafikadventure
Merker 2470 VIIIA Ratespicl

Monopoly 3828 VIIIA Gesellschaftsspiel

Miihle 7250 XIIB Brettspicl

Nimm 1933 XIIB Stockchenziehspiel

NR-Clap 2489 XIITA Zahlenrategeschicklichkeitsspiel
Pac-Man 2309 VIA Kérnerfresser im Laby gegen Geist
Pharao 43220 VIIA Schatzsuche in den Pyramiden
Plan 1885 VIIIA Spielfeldplan zu Monopoly

Polizist 1840 VIIA Nummernschilder merken
Raumschiff 3854 1B Landung auf vier Planeten
Rechnen 2511 VIB Rechentainerspiel

S-Uhr 1650 XA Schachuhr

Schieber 2358 IA Quadratisches Zahlenschicbespiel
Schiffe 5486 IIB Schiffeversenken (Plotter)
Schnellboot 2597 VIiB Schiffeversenken auf Display
Sechser 1942 ITA Wiirfelspiel gegen Computer
Senso 1811 XIIB Reaktionszeitspiel

Shof BRD 33325 XIITA Hubschrauber’simulation’ iiber BRD
Shooter 1747 VIB PistolenschieBen auf Punkt

Slot 5616 VIA Einarmiger Bandit

Solitair 2000 VIB Brettspiel

Spacepilot 2 5572 VIIB Landung eines Raumschiffes

Splat 13718 XIIB Superspicl in ML (Uberaschung)
Spukschlof 49743 VIIIB Grafikadventure

Starwars 4178 VIB RaumschiffabschieBspiel

Strasse 3655 1A Wiirfelspiel gegen Computer
Superhirn 1012 VIB Erraten von Farbkombinationen
Target 1666 VIA Armbrustschiefien

Tetris 4130 ViB Bausteinspiel

Tron 1510 VIA Einmauern des Gegners

Tron ML 6701 VIIIB Geschicklichkeitsspiel fiir zwei P.a
Universum 33714 VIIB Start und Landungen von Raketen
Usher 1765 VIB House of Usher

Viergewinnt 2323 X1IB nicht drei. sondern vier gewinnt!
Schlange 1541 XivB Geschicklichkeitsspiel
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Grafikprogramme

Programmname: Bytes: Diskette: Beschreibung:

39-Zeichen 3226 1B Darstellung von kleinem Schriftsatz
3D-Display 20464 XA 3D-Grafikschreibform auf Papier
3D-Funktion 2771 1A Plottct 3D Muster einer Funktion

Aus 532 XIIB Ausgabenbelegausdruck

Barcode 3410 IVB Plotten gewiinschter Barcodes

Bildnis 4230 1A Plotterbild vom PC-1600er System

Brief 2549 1B Kurzbriefausdruck

Cat 15602 XIIIB Katzen(jammer)plot

Compu 8463 XIIIB Computerschriftsatz (siche Script und Handwriting)
Copy-Gra 951 IA Ausdruck von Displaybildern
Design-Prog-Mix 103709 XIVA einc Disk voll mit Plotterbildern
Diskbeschr 1116 VB Diskettenbeschriftung 5% Zoll

Editor 2736 I11IB Zeichenprog. fiir Displ. mit Hardcopy
Ein 530 XIIB Einnahmebelegausdruck

Errorcodes 10380 IVB Darstellung aller Errorcodes

Falco 1212 II1A Falcographik auf Display

Ferrari 975 VB Ferrari GTO Graphik auf Display
Fischel 1101 I1A Graphik des Fischelmackers

Fraktale 5499 ITTA Zufallsgraphiken mit Spezialfunktion
Gefahrstoff 8805 A Plotten von Gefahrenschildern

Globus 6395 1B Variabler Ausdruck der Erdkugel
Handwriting 7934 XIIIB Handschrift auf Plotter (von P.L., super!)
Hardcopy 1211 IIB Druck eines Textes in Linienschrift
Herzplott 1124 IT1A Plotten eines Herzen mit Inschrift
Jahreskalender 1423 VB - Plotten eines Jahreskalenders

Manugraf 2333 1B Zeichnen auf dem Display

Monalisa 15394 XIIIB Monalisa in NoMonoChrom auf Plotter
Mondphasen 2269 1A Mondphasenkalender auf Plotter
PC-1600A 6624 1B Druck des PC-1600ers

Raster 1124 IA plottet variable Raster

RND-Graph 1317 IIB Erstellen von Zufallsgraphiken
RNDPoint 1193 IIB Zufallsdarstellung von Punkten

Scanner 1894 11IB Einlesen von Bildern mit Ausgabe

Script 11033 XIIIB Schreibschrift (siche Handwriting)
Schoenschrift 10448 VB Darstellung von Texten in Schreibs.
Schrift 690 IA variabler Ausdruck von Sétzen
Spaceshuttle 3272 VB Plott eines Spaceshuttles

Stern 705 IA Bild eines Sterns

Symbol 2054 IA graphische Erstellung von Sonderzei.
Taschenkalender 1879 XA Druckt kleine Kalenderseiten

Tech 1.01 6165 VB Technische Zeichenhilfe auf Plotter
Varliste 183 VB Plotten einer Variabelliste

Worldmap 6618 IVB Weltkartenplott

Shadow 11724 XVIIA Schriftart Shadow mit Plotter

Romanik 21453 XVIIA Schriftart Romanik mit Plotter
Maschinenprogramme

Clock 210 XVIA Uhranzeige jederzeit mit Shift (KiKiSoft)
Copy 8200 517 1A Diskettenkopierprogramm

DiskWorks 5502 XVIIA PC1600 Benutzeroberfliche (by KiKiSoft, super)
Date Speicherresident. zeigt Datum und Uhrzeit an
Exitus 848 VB Loschen der Ramdisc von Prog’s
Hexmonit 1400 1A Speicherdurchleuchtung und plotten
Interne Uhr 1102 XIIB Uhrzeit im Display bei Knopfdruck
Mapro 2388 1A Eingabemonitor. Maproverschiebung
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Programmname: Bytes: Diskette: Beschreibung:

Newretter 116 IIIA Wiederbringung gel6. Programme
Optichar 1821 VB Verdndern des Zeichensatzes im Com.
Poker 1 938 IIA Umwandlung von Mapros in Basic-Pokes
Poker 2 1193 ITA Umwandlung von Mapros in Basicprogs
Sound 46 1A Gerauschkurve

Driver-C 477 XIVB Tonbelegung der Tasten

E-Z-REN 333 X1VB Ein-Zeilen-Renumer

XMEM speicherresident, zeigt freien Speicher, Uhrzeit, Power an
Statistik

Diagramm 7446 IA Kreis- Balken- und Kurvendiagramme
Diagramm 2 4489 XI1IB S.0.

Tabellen 4304 IIIA Tabellenkalkulation

Torte 1439 IIB Tortendiagramm

Verkauf 4150 I1IB Verkaufsdiagramm von 10 Artikeln
Mathematik

Funktion 1721 IA Funktionsberechnung mit Darstellung
Funktionsplott 1770 IIA Funktionsausgabe auf dem Plotter
Galton 1476 1A Galtonisches Kugelbrett

Umrechnung 2597 VB Zahlenumrechnung Hex. Bin, Dez
Demoprogamme

39-Zeichen 2518 1B 39-Darstellung auf dem Display (Demo)
ASCII 1443 IA Darstellung aller ASCII-Zeichen
Cardtrick 1304 VIA PC-1600 errit Ihre Karte

CHR$ 766 IA Demoversion aller Zeichen

Demo 1600 1 1572 XIIB Grafikdemonstration

Demo 1600 2 2333 XIIIA Graphische Demo vom PC-1600
Flaggen 2820 A Din. Amer. Eng. Flaggen mit Hymnen
Kobold 3262 VIA frei beweglicher Kobold auf Display
Kreise 656 XI1IB Schrelle bewegte Kreise in ML

Laufer 613 XIVA Jogger auf Display (fiir sportliche Hacker)
Movie 646 1A Schriftzug des Softwareherstellers
Schraffur 1268 IIB Schrafurdarstellungen f. LINE-Befehl
Sounder 1635 XIITA Demo von Tonspiclereien

Standuhr 3084 XIIIA Wanduhr auf Display (tickticktick...)
Zug 2823 IA Giiterzugfahrt mit Rauschgenerator
Demo 1600 3 8577 XVIA Grafikdemo

Textverarbeitung und Dateiprogramme

Adressen 6968 IIIB Adressverwaltungsprogramm
DataBrowser 2600 7? Karteikasten, Version 0.98 (KiKiSoft)
Datenbaum 4098 IB Zuordnung von wissensch. Teilgebieten
Tabelle 1600 11060 XVIA universelles Datenverarbeitungsprog.
Text 5431 VB Textverarbeitungsprogramm

Text+ 6097 VA Textverarbeitung mit Blockoperation
Zettelkasten 5244 IB Notizzettelkasten(Video, Adressen,usw)
Musik, DFU, usw.

Bach 2534 [TIA Praludie

ComlInit 4157 A Initialisicrung des COM1-Ports
Mailbox 193 1A kleines DFU-Programm

Musik 9544 IB Musikprgramm mit Notenausdruck usw.
Piano 2017 1B Klavierspielen auf dem PC-1600
Terminal 7246 1A Datenferniibertragung
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So Jetzt wibt [hr was es so gibt 1m Fandus des }.Juppchc‘Ls Wenn Thr etwas davon haben \\oilt dann sch-ck‘ dis
Liste mit den Wiinscher und eine Disketlte {cder die bendtigte Anzahl) an die Redaktionsanschiifi in Essen. Am

besten [hr Jegt noch einen selbstadressierfcn und in etwa richtig
Student nicht noch seinen PC-16€0 verkaafen inull. um gie Post bezahlen zu kénnen! Der Sazzer) bet und

frankicrien Umschlag (damnt Gernof als armet

wartet...

ScheiBe, schon fertig! Das war der
Ausruf, den ich gerade einem Kolle-
gen entgegenschmetterte, als ich die
Freibits-Liste fertigstellte. Richtig ist
das natiirlich nicht, einfach im Biiro
die ZuSpat zu vollenden. Aber ich
verspieche Euch. daB es sich hierbei
nur um ¢ine Ausnahme handelte.
Ansonsten komwme ich kaum dazu
mal ein ausgedehntes Birofrithstick
mit einer Tassc Kaffe und einer
Tageszeitung zuende zu bringen. Es
gibt nichts &4izenderes, als einen
langweiligen Birotag. Und langwei-
lig sind reine Tage nun wirklich
nicht.

Nun denn. Die ZuSpar ist dertig und
es bleibt mir nur noch ein wenig
Platz fiiv die Xolamne ‘Das Letzic'.
Die Frage st nur: Was schreibe ich
mr? Zu weichem Thema schreibe
ich” Schireibe ich cinfach our um des
Schreibens Willen? Oder produziere
ich einfach rual etwas wirklich sinn-
volles?

ich weid es nicht und werd” mal
schen, was dabei herausko:nmt. Thr
soniit auch,

hoffentlich habt Thr bei dem ganzen
Schwachsinn  nut  Interviews und
Testberichten, Anietiungen und Frei-
Bits uberhaupt bis hierher durchge-
halten

In gewissem cmne ist d'e 7u9pat
nimlich auch ein 7est fiir das
Durchhaltevermégen der Leser. Wer
inferessiert sich schon wirklich fiir

‘ Benutzeroberflachen, Tabelienkalku-

lationen, Datenbanken. Patchpro-
gramme und sonstigen Anwender-
scheill. Das einzig wirklich relevante
kommt doch cindeutig aus dem Hau-
se HR-Sofi. Emstek. Harald ist der
weltbeste  Spicleschreiber, den die
PC-1600-Gemeinde jemals hervorge-
bracht hat. Hoffentlich bleibt ihm der
Assembler noch lange erhalten. so
daB er unms noch weiterhin mit
schonen und kurzweiligen Game-
Tools versotgen kann.

Gut. ein Nintende Gamebcy hat
selbstverstindlich auch seinen Reiz
Aber was ist er schon gegen upseren
PC-1600, Das Display ist zuge-
gebenermalicn ein wenig besser zu-
geschnitten fir Breitwandspiele a la
Super-Mario. aber ist das denn
tiberhaupt ein Spiel? Immer dieses
dumpfe Herumgehiipfe! Da lobe ich
mir doch das schone ruhige
MauMau. Fine Entspannung nach
vollbrachier Arbeit. Genau das Rich-
ige fiir die Minuten danach.

Ich hatte da allerdings noch einen
Vorschlag fiir Harald. Fur ein neues
Spiel. Selbstverstandlich auch ein

Das AIIerletzte

Kartenspiel (jeirt b!oﬁ nicht Donpel
kopf, Skat oder ein anderes Spicl,
das man besser mit drei bis vier
netten Mitrrenschen bei dreiBig bis
vierzig Tafichen Bier spiclt). Nein
wer - so wie ich - einen grefen
Bruder it eimem 3486-Prosessor
QL"I Figen nennl und auch MS-
Windows darauf imstalirert hat, der
kennt das oplel. Es heift Solitair, i
aber nicht das Herumgehiipfe @ner
Steine (im Rechteck), sondern 1m
cigentlichen Sinne eine
(keine Ahnung ob das richkitip ge-
schrieten isi). Jeder wird es kennen.
Es ist €in neites Spiel, mot dend man
sich wunderbar entspannen  kanst
wenn man es nicht zu vislk spicit
LICH.

Dacanns

Also Haiald: wenn D es
kennen solliest, dann kapn ich cir

nur empfehlen. mal cinen oben be-
schnebenen PC zu suchen und Dir
das Spiel anzusechen. Aber wenn et
geht, realisier’” nicht VEGAS-
Variante, sondem die cinfachs, bei
der man den Stapel so oft durchnv-
deln kann. wie man méchte. Das ist
dann die wahie Entspannung,

dic

In diesemn Sinne. Igh wimsche Ewc
was.

Chnistian

Ob cs dos Allerletzte wird, das kann ich im Moment noch nicht sagen, das schafii - glaube xch - keiner

zum jetzizen

Zeitpunkt Es ist aber zu vermuten, daB es nicht das Allerletzte sein wird, weder im eigentlichen. aoch i
tibert-aganen Sinn. Jetzt bleibt nur noch eine Frage: Was konnte das Allerletzte sein?

Hicr die Antwort: Das nichste Benutzertreffen! Es soll diesmal in Derimund stattdindan.

Und zwar bei Christian

Becker. Adresse im entsprechenden Teil. Der Termin ist der 15. Oktober 1994 Sollic das nicht gehen, 50 kann
alternativ auch der 8. Oktober 1994 ins Auge gefaBt werden. Um Anmeldung wird gebeten. Schlafplitze (Fidcke)
stehen zur Verfitgung, wern Schaifsicke und Isomatten oder LuMas (2 sind vorranden) mitgebracht werden.
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